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GIRiS

Moévzunun aktualligi. Hazirk: todris prosesinda, xarici dili dyronmak artiq bir
chtiyac olmaqdan ¢ixaraq zorurat halina c¢evrilmisdir. Belaliklo sagirdlor xarici dil
dorslori ilo daha erken yaslarda tanis olmaga baslayirlar. Todris dilinden ash
olmayaraq, biitiin imumtohsil moktoblorindo xarici dilin toadrisi I (birinci) sinifdon
baglanir. Todrisi I (birinci) sinifdon baslanan xarici dil usagin moktobdo dyrondiyi
osas xarici dil hesab edilir. Azorbaycan Respublikasinin imumtsohsil moktobinda
todrisi nozordo tutulan xarici dil (dillor) ingilis, alman, fransiz, rus, orob, fars dillori
arasindan segilir. Bir ne¢o xarici dil todris olunan moktoblordo 6vladi {i¢iin miivafiq
Xarici dil onun valideyni (diger ganuni niimayandasi) torafindon segilir.

Azorbaycan Respublikasinin Prezidenti Ilham Oliyev 19 iyun 2009-cu ildo
imzaladig1 formanla yeni Tohsil proqgraminin (Maddo10. Tohsil programi-kurikulum)
todrisdo istifadasi ilo olagadar olaraq, dors vasaitlorinin do yenilonmasi prosesind
gostoris vermisdir. Tohsil islahati boylimokds olan gonclorin hortorofli inkisaf
etmasing, sorbast diisiinmesine, miistaqil fikir sdylomasina imkan veran mozmun
hazirlamaq vo homin mozmunu sagirdloro ¢atdiracaq daha somorali tolim metodlari
miioyyonlogsdirmoyi qarsiya mithiim vozifalordon biri kimi qoyur. Ddvriin, ictmai
inkisafin toloblorino cavab veron, milli zominlo bagli, giiclii informasiya axinindan
bas c¢ixarmaq bacarigina malik olan votondas yetisdirmok tohsil sahosindo aktual
problem kimi diqqgoti colb edir. Bu vozifo dorso, tolim materiallarina yeni yanasma
tolab edir.

Dissertasiya isimizdo biz konkret olaraq fransiz dilinin orta imumtohsil
moktoblorindo  fransiz dilinin xarici dil kimi tadrisindo oyundan istifads etma
movzusuna toxunmusuq. Azorbaycanin bir ¢ox moktoblorinds fransiz dili birinci vo
ya ikinci xarici dil kimi todris edilir. Fransiz dilinin xarici dil kimi todrisi, bir torofdon
sagirdlorin diqqot vo ehtiyaclarinin, digor torofdon iso miiollimin moqsadlorinin
miisbot sonluqla noticolonmosi {i¢lin miixtolif zoruri metodlar tolob edir. Miisllim

sinfo uygunlasdirilmis metodun axtariginda, tolob olunan pedaqoji materiallarin oldo



edilmasinds, Oyronmeni asanlasdirmaq mogsadi ilo totbiq olunan ¢aligmalar
tapmaqda miixtolif c¢otinliklorlo Ttzlosir. Sagirdlor iso 0z ndvbolorinds adston
tapsiriglarla maraglanmirlar. Asagidaki timumi amillor todris prosesinin toskilindo bir
sira ¢otinliklora sobab olur:

- Sagirdlorin motivasiyasinin olmamasi.

- Darso ayrilan zaman moahdudiyyati.

Gostarilon bu amillor sagirdlorle yanasi, miisllimlordon ds asili olan
cotinliklordir. Ciinki movzu ilo olagodar olaraq, sagirdlorin Oncodon motivasiya
edilmasi onlarin maraq ve totbiq dairesine miivafiq secimloro meyl gostorilmosi,
mohz sinfin toskilatgisinin vozifalorine aiddir. Darso ayrilan saat bolgiisliniin diizgiin
aparilmasi da miiollimin diizgiin sokildo vaxta nozarati vo dorsin daha somorali toskil
edilmasine zomin yaradir.

Bu problemlor sagirdlorin dors {izorinds diqqgstinin neco moarkazlosdirilmali oldugu
haqda diisiinmoyo asas verir.

Tadqiqat isi xarici dilin todrisi metodikasinda boyiik ohomiyyast kasb edon sahonin
arasdirilmasina hosr edilmisdir. MOvzunun aktualligi onunla izah olunur ki, fransiz
dilinin xarici dil kimi todrisindo sagirdlora dili monimsatmok tiglin miixtolif vasitoloro
ehttiyac vardir. Bu vasitolor arasinda on tosirlilorindon biri dilin tadrisinde oyundan
istifado etmadir.

Problemin oyronilma doaracasi.Oyun homiso miixtalif todqiqat saholorinin
todqgiqatcilarinin  digqgeatini calb edir: tarixgilor, sosiologlar, etnologlar, dilgilor,
metodistlor vo s. Homin tadqiqat¢ilar oyun fenomeninin insani dogulandan hayatinin
sonuna qodor miisayiat etdiyini vo onun formalagsmasinda bdylik rol oynamasini
geyd edirlor. Pablo Neruda qeyd edir ki, “oynamayan usaq usaq deyil, oynamayan
boylik iso daxilindo yasayan vo homigo ehtiyac duyacagi usagi itirmisdir”. Miisahido,
toglid vo oyun usagin formalagmasinin asas monboloridir. Xarici dilin tadrisinds
oyunun pedaqoji vasito kimi istifadosino maraq iso XX asrin 70-ci illorindon etibaron

xarici dilin todrisine kommunikativ yanagsmanin totbiqi vo todris prosesinin dil



Oyronanlorin iizorindo morkozlogmosi ideyasi ilo baslanmisdir. Oyundan istifado
yalniz moktab dovrine qador davam edir. Bizim tohsil madoniyystimiz oyunu
Oyranmadon, mamnuniyyat va aylancani ciddi foaliyystdon ayirir. Maktabda sagirdlor
daha usaq deyil, yetkindirlor. Bununla belos sagirdlor oyun vasitasilo 6yrons bilorlor.
Fikrimizco, bu vasito yalniz maktobagador miiossisalors deyil, hom do moktablors aid
olmalidir. Xronoloji ardicilliga osaslanan bu arasdirmamizda biz, problemin hom
nozori, hom do praktik tohlilins nail olmaga cohd etmisik.

Tadqiqatin maqgsad va vazifalori. Todqiqatin magsadi fransiz dilinin xarici dil kimi
todrisindo oyundan istifadonin osas xiisusiyyetlorini, onlarin istiinliiklorini vo
catismazliglarini, maktoblordo oyunun pedaqoji vasito kimi istifadesina miisllimlarin
miixtolif yanagmalarini agkar etmokdir.

Bu mogsadls asagidaki vazifalarin yerina yetirilmosi nazords tututlur:

- Oyun anlayisi ilo olagodar miixtalif yanagmalarin tohlili;

- Oyunun tadris prosesinds motivasiya monbayi kimi tohlili;

- Opyunlarda istirak¢ilarin rollarinin diizgiin toyin edilmasi;

- Oyunlarin darsin tagkilinds qrup isinin togkiline miisbat tasiri;

- Fransiz dilinin todris edildiyi siniflorde oyundan istifadenin iistiinliiklori;

- Oyunlarin togdimati vo hoyata kec¢irilmasi sortlori;

- Oyunlarin xarici dilin tadrisinde faydali olmasi {i¢lin vacib gostoricilor; -

Praktik oyun niimunolorinin se¢ilmasi.

Tadqiqgatin obyekti.Todqiqatin obyekti oyun tapsiriglarinin fransiz dilinin
xarici dil kimi todrisindo na doracads istifado olunmasinin nozari vo praktik tohlil
yollari ils tadqiq etmokdir.

Tadgiqatin predmeti.Todqigatin predmeti iso fransiz dilinin xarici dil kimi
tadrisinds oyundan istifadonin rolunu miioyyon etmakdon ibaratdir.
Tadqiqatin isinin nazari vo metodoloji bazasi.Todqigat isinin nozari bazasini oyun
anlayis1 haqqinda miixtolif tadqiqatcilarin arasdirmalar1 vo analizlari toskil edir. Isin

parktik hissosi ligiin fransiz dilinin xarici dil kimi todrisindo oyundan istifadonin



rolunu miloyyon etmok iiglin respublikamizin orta moktablorindo miiollimlora vo
sagirdlora sorgu togdim etmisik va onlarin tocriiba va tokliflorindan istifado etmisik.
Praktik hissonin asasini iso fransiz dilinin xarici dil kimi tadrisinds istifads olunan
oyun niimunolori togkil edir.Dissertasiya isinin praktik hissosinin osasini iso fransiz
dilinin xarici dil kimi todrisinds istifado olunan oyun niimunolori togkil edir.
Dissertasiyanmin elmi yeniliyi. Todqigat fransiz dilinin xarici dil kimi todrisindo
oyundan pedaqoji vasito kimi istifado edilmosi sahosindo aparilan azsayli tadqiqat
islorindon biri kimi elmi va praktiki shomiyyot dasiyir. Burada digor bir yenilik iso
isdo miigayisoli aspektlorin on plana cokilmasidir.
Dissertasiyanin elmi ahamiyyati. ik ndvbodo oyun anlayisina miixtolif yanagsmalar
nozordon kegirilir, oyun pedaqoji vasito kimi tohlil olunub doyarlondirilir, fransiz
dilinin xarici dil kimi todrisindo oyundan istifadonin iistiinliiklori digget morkozino
catdirilir.

Miidafiays asagidaki miiddealar toqdim olunur:

- Oyun anlayisinin miixtolif yanagmalara asason nozari tohlili;

- Oyunlarin tosnifati;

- Fransiz dilinin xarici dil kimi todrisindooyundan istifadonin tstiinliiklori;

- Oyunlarin daha magsadauygun sokilds hayata kegirilmasinin nazari vo metodik
miiddoalar1 va s.;

- Fransiz dilinin todrisi {i¢iin praktik oyun niimunolori.

Dissertasiyamin praktik oshomiyyati.Todqiqatin praktik ohomiyyoti ondan
ibaratdir ki, tadqiqat isinin naticelorinden, hamginin praktik hissads toqdim edilmis
oyunlardan fransiz dilinin xarici dil kimi tadrisi prosesinda istifads edils bilar.

Dissertasiyamin strukturu. Todqiqat isi giris, iki fasil, empirik hisso, praktik
hissasi, notico vo istifado edilmis odobiyyat siyahisindan ibaratdir.

Dissertasiyanin  giris hissasindo mdvzunun se¢ilmosi, onun aktualligi,
todgiqatin elmi yeniliyi, mogsad vo vozifolori, todqigatin obyekt vo predmeti,

dissertasiyanin nazori vo praktiki shomiyyati gostorilmis, miidafisys cixarilan asas



miiddoalaraydinlagdirilmigdir. Burada hom do dissertasiyanin approbasiyast va
strukturu barodo molumat verilmisdir.

Dissertasiyanin “Xarici dilin todrisinds oyundan istifadoys dair” adlanan birinci
fasli ii¢ yarimfasildon ibaratdir. Bu yarimfasillords oyun anlayisi haqqinda molumat
verilmis, oyuna miixtolif yanagmalardan bohs edilmis, xarici dil sinfindo oyundan
istifado zamani1 oyun istirak¢ilarindan, yoni oyunda miisllimin vo sagirdlorin
movqgeyindon, miiollimin oyuna miinasibotindon danisilmis, homg¢inin miixtolif
miialliflorin oyun tosnifati verilmis, eloca do bizim tosnifata yanagsmamiz toqdim
olunmusdur.

Dissertasiyanin ikinci fasli “Oyun fransiz dilinin xarici dil kimi todrisindo
ovozolunmaz vasito kimi”adlanir. Bu fasildo oyunun O6yronmads rolu haqqinda
molumat verilir, oyun vasitosilo hovaslondirmo, digor ononovi tapsiriqlarin ovozind
oyundan istifadodon,oyunun qrup isinin toskilino miisbot tosirindon, fransiz dili
sinfindo oyundan istifadonin istiinliiklorinden bohs edilir, eloco do oyunun togkili vao
hoyata kecirilmosi, sagirdloro toqdimati, oyunun gedisati vo noticasi haqqinda
molumat verilir. Oyunun ugurlu alinmasinin sartlori taqdim olunur.

Tadqiqat isinin empirik hissasinde orta maktoblorde miiollimlor vo sagirdlor
arasinda kegirilon sorgunun naticalori verilir vo tohlil olunur.

Dissertasiyanin tocrilbo  hissasindo moktoblorde  kecirdiyimiz ~ sorgunun
naticalori vo praktik oyun niimunslori togdim edilir.

Todqiqat isinin fosillorindo aparilan nozori odobiyyatin vo praktik dil
materiallarinin  tohlili dissertasiyanin sonunda imumilosdirilmis vo “Natica”
hissosinda bu imumilosdirmalor 6z oksini tapmisdir.

Tadqiqat isinin sonunda istifado edilmis elmi vo badii adobiyyatin siyahisi

togdim edilir.
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XARICI DILIN TODRISINDO OYUNDAN ISTIFADOYO DAIR
1.1. Oyun miirokkob anlayis kimi vo ona miixtalif yanasmalar

Fransizca “jeu”(“oyun”) latin sozii olan ‘jocus” sOziindon yaranib “sylonca”,
“zarafat” monasimnt verir.Oyun miirokkob anlayisdir. Oyuna miixtolif toriflor
verilmisdir.

Oyun momnuniyyat, maktab iso cohd vo dyronma anlayisi ilo slagalidir.

Liigot torifindon baglayaq. Daha doqiq desok, eyni liigotdo oyun anlayisina

verilontorifin dord soviyyasine nazor yetirak.

Le Petit Robert liigatindo oynama, aylonma foaliyyati kimi oyunun torifi beladir:
“Oyun insanin momnunluq oldo etmok maqgsadi ilo diisiincesinds aluds oldugu
tamamilo pulsuz olan fiziki vo ya mental foaliyystdir”. (“L’activité physique ou
mentale purement gratuite, qui n’a dans la conscience de la personne qui s’y livre,
d’autre but que le plaisir qu’elle procure”). [35,s.1389]. Bununla belo, todrisdo
miisllim oyundan pedaqoji magsadls istifads edir.

Qaydalara goro toskil olunmus oyun formasina iso belo torif verilir: “Miisyyan
olunmus qaydalarla toskil olunan ugur vo ya ugursuzluq, qazanma vo ya moglub
olma ilo miioyyon olunan foaliyyatdir”.

“Oyun ifa etmoys xidmot edon oyun alotlori vo ya maddi materiallar1 da ifado edo
bilor”.

Nohayat, “oyun rahat, tobii harokato vo ya faaliyyat funksiyasina barabordir”.

Belaliklo, “Le Petit Robert” liigatino gors, oyun haorokat, faaliyyat, material vo
funksiyan1 birlikdo 6zilinds ehtiva edir. Bu ¢oxmoanaliliq ideyast bir ¢ox miialliflar,
eloco do Jil Brujer (Gilles Brougere) torofindon oks etdirilmisdir. O geyd edir ki,
konsepti oyundan qoti sokildo ayirmaq olmaz. Bundan olava, “oyun termininin
islodilmasi sosial hadiso kimi basa diisiilmolidir: belo togdimat oyunun comiyyotdo
istifado olundugu sokli dolgun sokildo oks etdirir”. “L’utilisation du terme jeu doit
étre comprise comme un fait social : une telle désignation renvoie a I’image du jeu

que ’on trouve au sein de la société ou il est utilisé” [9, s. 15 ]. Jil Brujer Roje



Kayuanin (Roger Caillois) asagidaki fikrini tosdiq edir: “oyunlar bir sivilizasiyant,
hotta bir dovrii xarakterizo eds bilirlor, onlar comiyyatin tokamiiliine tosir gostoron
uistiinliiklori, zoif vo giiclii moqamlar1 6ziinds oks etdirirlor”. “Les jeux caractérisent
une civilisation voire une époque puisqu’elles apportent des indications sur les
préférences, les faiblesses et les forces d’une société donnée a tel moment de
I’évolution” [12, s.164].

Ingilis dilindo oyun ii¢iin iki termin istifado olunur: “game” vo “play”. Collins
liigatina gora, play ayloncaoni ifads edir. “Game” qaydalar asasinda toskil olunmus
oyuna, funksiya va strategiyaya xidmot edir[33, s. 550]. Bu tadqiqat isinds biz oyunu
“game” anlayisina uygun Oyranacayik.

Realligin qgobul edilmasi sonsuz bir faaliyyotdir. Heg bir insan daxili vo xarici
alom arasindaki realligin miinasibotlorini mocburi sokildo askar edo bilmoz. Usaq
daima tohsil sistemindo qarsilasdigi, basa diismodiyi friistrasiyalar1 kosf etmoyo
calisir. Donald Vinnikot forz edir ki, bu mocburolma tocriibonin oyun sahosindo
movcudlugu ilo asanlasdirila bilor.

Yaxs1 ana usagmnin ehtiyaclarina adaptasiya olur. O, ovvolco ona gsoxsi
yaradiciliq bacarigina uygun illuziya verir.

Oyun usagin osas mosguliyyotidir. Oynayan usaq 6z oyununa aludo olur,
diggetini onun iizorindo comloyir.

Usaq anasi yaninda olmayanda 6z anasi kimi saydig1i osyani istifado etdikdo,
geyri-man olan bu asya ilo oynadiqda, eyni zamanda biz usaq torafindon simvolun ilk
dofo yaradilmasinda vo onun ilk oyun tocriibasindo istirak edirik.

Jerom Briinera gora, “oyun’:

- Kosf vasitoasidir;

-  Momnunluq monbayidir;

- Kosflar iigiin olverisli sahadir;

- Ideya va layiho mokanidir [11, 5.24]

Oyronmads ford harokatlorin toskilina tabe olur. Bu, uygunlasma prosesidir.



Catinliklorlo rastlagan zaman yenidon qurulma prosesi budur.
Assimilyasiya iso akkomodasiyanin oksidir. Brune diisiiniir ki, layihslogsma

assimilyasiyanin bir hissasindadir.

Oyunda layihalogmo xarici alomin daxili alom osasinda togkilidir.

Vinnikota gors, usaq oyunu tomiz yaradiciligdirsa, bu yetkinlik ddvriine
catmamis oyunun istifadosidir.

Daha sonra o, reallig vo onun toloblori arasinda realliq prinsipi asasinda
uygunlagsma yaradir. Niochayet, qayda vo rollarin oyuna daxil edilmosi ilo progressiv
inkisaf baslayir. Bu iso yetkinlik oyunudur.

Vigotskiyo goro, simvolik oyun koqnitiv, affektiv vo sosial inkisafi
yaxsilasdirir. Cilinki o, 3 komponentdon ibaratdir:

- Usagqlar torofindon yaradilan xoyali situaisya;

- Rollarin gabul edilmasi va interpretasiyas (ifa edilmasi);

- Bu konkret rollara uygun gelon gaydalarin totbiqi;

Simvolik oyun zamani biz sabahin usagini miisahido edirik. Yeni inkisaf
ugurlari, caldlik, diggst, simvollasdirma, problemlorin halli digoar tapsiriglara nisbston
oyun tapsiriglarinda daha ¢ox mévcud olur.

Piajenin fikrina goro, “oynamag xarici alomdon niimunalori gotiirmak va onlar

daxili alom dgiin istifado etmokdir. Bu, hom do daxili diinyasin1 xarici alamda
konkretlosdirmanin ifadasidir”.
Oyunlardan istifado edorok usaq 6z yeni diinyasin1 yaratmaga nail olur. Usagin
yaratmaq hissi var. O, diinyan: yaratmaga inanir, kasf edir, onu progressiv sakilda bu
realliga gaytarmaq lazimdir. Bu, onu gostorir ki, oyun usaq foaliyyatinin ayrilmaz
hissasidir.

Jil Brujera goro, oyunun 5 saciyyavi Xxiisusiyyati var:

Birinci xdsusiyyat  ikinci doaracalilikdir. Bonzotmo homiso realligin bir
hissasidir. Oyun banzatma, geyri-ciddi bir asas {izarindo qurulur. Lakin oyungu bu

hissaya realliqda oldugu gadoar ciddi yanasir.



Ikinci xiisusiyyat oyunda istiraketmoa goraridir. Oyun yalmz oyuncu oynamaga
gorar verdiyi vo ya 6ziinii hazir hiss etdiyi zaman reallasa bilir. Bu xiisusiyyat
sarbastlik fikri ilo baghdir. Yani oyunda istirak etmo goarar: sarbastdir.

Zonnimizco, oyunda istirak etmo qgorarinin sorbostliyi  sagirdin  maraq
dairosindon vo Oziinii toklif edilon oyunda no godor vacib istirak¢i kimi goriib
gormomosindon asili da ola bilor. Bu zaman miiollim homin sagirdi inandirmalidir vo
onun oyunda istirakinin oyun qruplari liciin shomiyyastli oldugunu geyd etmalidir. Bu
zaman sagird diizgiin istiqgamatlonmis vo motivasiya edilmis olardi. Hom¢inin onu 6z
uguruna inandirmaq lazimdir. Bels olduqda, sagird homin oyunda har hansi bir rola
uygun vo gorokli olduguna omin olur. Bu, hom do dorsin saat vo togkil edilmo
baximindan diizgiin qurulmasina sorait yaradar. Moqsodo miivafiq oyunun se¢ilmosi
dorsin pozulmasinin qarsisint almig olar vo homginin dorsin mozmununun daha
somorali vo tez monimsonilmaosine gorait yaradardi.

Ucgiincii saciyyavi cahat qaydadir. Bu, oyunun strukturunu toskil edir. Biitiin
oyunlar amal edilmali olan qaydalarla idars olunur vo oyun zamani qorarlara tasir
gostorir.

Oyunun sociyyovi xiisusiyyetlorindon biri do sorbastlikdir. Oyun oylonco
xarakteri dasiyir. Oyun sanki yeni tacriibolora cagirisdir.

Nohayot, oyunun sonuncu cohoti geyri-miioyyanlikdir. Bu, oyunun sanki
mitharrikidir. Oyun he¢ vaxt iki dofo eyni natico vermir. Oyunun neca kegacayini va
hans1 natico 1lo bitacoyini avvalcadon miioyyon etmok olmur [9, s. 122].

Hayde Silva (Haydée Silva) oyunun 4 komponentini qeyd edir: oyun materiali,
oyun strukturu, oyun konteksti, oyun movqgeyi [19, s.14-18]. Oyun materiali oyun
zamani istifado olunan veosaitdir. Dil sinfindo dil bacariglarimin  inkisafi vo
kommunikasiya li¢lin haor sey vosait kimi istifads edilo bilor: matnlor, sokillor, audio
va video materiallar, xaritolor, glindslik asyalar vo s.

Bununla birlikdo miixtslif oyun strukturlarina balod olmaq vo konteksti diizgiin

1dara eda bilmok lazimdir.



Oyun strukturunu anlamagq iigiin 4 ndv asas qaydan1 anlamaq lazimdir:

-konstitutiv gaydalar-har oyunun tagkili tiglin xiisusi qaydalart mévcuddur.

-normativ qaydalar (bu gqaydalara omol etmomok oyundan xaric olunmaya

sobab olmur, sadoca daha yaxs1 oynamagq istayonlor bu qaydalara riayst edirlar.

-oyuncularin saxsi istokloring uygunlasdirilmis qaydalar
-iimumi, tarixi vo madoni qaydalar.

Oyun kontekstino oyun materiallari, oyungular arasinda miinasibatlor, imumi
tohsil miihiti vo s. daxildir. Oyun zamani miisllim alverigli omakdasliq miihiti
yaratmalidir.

Materiallar, strukturlar vo kontekst tizorinds is oyun movqeyini yaradir. Oyun
movqgeyi oyuncularin  ohval-ruhiyyosi, O0ziino inam1 ilo olagolidir. Onu
proqramlasdirmaq vo ya mocburi sokildo yaratmaq miimkiin deyil. Yaxs1 olar ki,
miiollim oyun movqgeyinin yaradilmasina caligsin, toloboloro oyunda istirak {i¢lin

motivasiya versin.

1.1.2. Tadris prosesindd tatbiq edilon oyunlarin novlori

Ogor oyun anlayisini  miirokkobliyino goro miixtosor sokildo miioyyon eds
bilmirikss, onda onun daha ¢ox tokrarlanan variantlarininin torifini vermoya cohd
edok: gaydali oyunlar, comiyyot oyunlar1 vo ciddi oyunlar.

Qaydali oyunlar fordlorin yarismasi (no iso olmasa qayda lazimsiz olar), vo
genetik kodla nosildon neslo kecirilmis qaydalar vo ya aninda razilasdirilmis
gaydalarla sensorimotor- duygu {izvlorinin horokatogotirici funksiyast (qagislar,
bilyard sar1 vo ya topla oynama) vo intellektual oyunlarin (kart, sahmat vo s.)
birlogmasidir.

Comiyyat oyunlar1 dedikdo on az iki oyuncu,miistorok qaydalar, ¢ox vaxt
alotlorin istifadosi, baslangic vo sondan ibarot hissolorin togkili, qazanma vo ya

moglubiyyat sanksiyalari, hasilolunma xarakteri nozords tutulur.



Ciddi oyunlar. Ciddi oyunlar pedaqoji moagsadls istifado olunur. Bu fenomen
video oyunlar vo virtual diinya ilo olagolidir. Ciddi oyunlar (ingilisco “‘serious
games”) video oyunlar vo elektron formalagsmani kosisdirir. Jil Brujer bu haqda
yazir: Ciddi oyunlardan danigsmaq, istehsal etmokdir, yoni yaratmaqdir. Toacciiblii
deyil ki, ciddi oyunlarin foal metodu Amerikan ordusu {i¢lin nozordo tutulan oyunla
basglanilib.

Ali tohsil {i¢lin multimedia resurs vo informasiya morkozi belo torif verir:

Yiiksok texnologiyalar osasinda inkisaf etdirilmis video-oyun totbiqlori eyni vo
klassik oyun (3D real zaman, goraitin, fordlorin vo obyektlorin simulyasiyasi) dizayn
vo bacariqlarinin eyni yanagmasina miiraciat edir, lakin oylonconin bir aspektini {istiin
tutur. “Onlar formalasmanin, kommunikasiyanin, simulyasiyanin bir ne¢o ndvde
video oyunun lazimli inkisafi professionallara xidmaetini toskil edir”.

Luiz Sov (Louise Sauve) ciddi oyunlarin daha bir ne¢o mogsadini olavo edorok
oxsar izahat verir:

Ciddi oyun, miialliflorin pedaqoji komponentla alagalondirdiyi video oyundur
(sorait real vo ya siini ola bilor). Real komponentin daxil edilmosi vo ya edilmomasi
ciddi oyunlar1 oyuncularin yaris vo ya omokdasliq mévqgeyinds oldugu, qaydalarin
oyuncularin faaliyyatini vo qazanmaq maqsadini toskil edon, real vo ya forziyyo
sisteminin sadolosdirilmis vo dinamik modeli kimi togdim olunan simulyasiya
oyunlari 1la birlosdirir.

Oyun miiddstinds 6yronmo istirak¢ilarinin rollar1 doyisir. ©gor sagirdlor, miiallimin
onlar1 yalniz miisahido etmok, miihakimo etmok, hotta qiymoatlondirmok ii¢iin oyunda
istirak etdiyini bilsalar, oyun mdévqeyi bas tutmayacaq. Bu, oyunun mdévcud olmasina
mane olur. Sebastian Jenvoya (Sébastien Genvo) goro, oyun o zaman mévcud olur

ki, kimsa oyun movqgeyini situasiyaya uygun qobul etsin.

1.2. Oyunlarin tasnifatina miixtalif yanasmalar



Pedaqoji vasitolori tosnif etmok miiollimin isini asanlasdirir. Tosnifatlar fonno
istigamoat verir, tadqiqat vo konkret todris situasiyasi iigiin ideal vasito se¢imini
asanlagdirir. Bu, hom ds oyunlar {i¢iin kecorlidir. Biitiin oyun adlarin1 vo qaydalarini
yadda saxlamaq miimkiin deyil. Bununla bela, onlar1 harada vo neca istifado etmok
lazim oldugunu bilmok lazimdir.

Jan Piaje (Jean Piaget). Jan Piaje tosnifatin ohomiyyatini qeyd edir: Ilk is
adekvat tosnifati segcmokdir. Metodikanin {i¢ nozoro ¢arpan vo ugurlu isi tosnifat,
gaydalarin miioyyon olunmasi vo sobab miinasibatlori vo onlarin izahidir.

Bir ¢ox psixoloq va pedagoqlar oyunun tosnifatini vermoyo calismislar. Biz Jan
Piaje vo Fransua Veisin tosnifatini togdim edirik.

Oyunun bu tasnifat1 digorlorindon ddvriine vo mozmununa gors forqlonir. 19cu
asrin gorkomli isvegrali psixoloqu Jan Piaje oyunu usagin oqli inkisaf ¢orgivasinda
Oyronir, yas dovri va inkisafina géro dord morholoyo boliir:

Sensorimotor moarhalo 1-2 yas arasini shats edir. Bu moarhals simvollarin
istifadasi 1lo mohdudlasan fiziki tosirlora asaslanir. Bu morhalodo usaqlar hisslori ilo
motorikalarini slagelondirmayi bacarirlar.

Omoliyyatlar 6ncosi morholo 2-7 yas arasini ohato edir. Bu morhoalodo dorketmo
simvollardan istifadonin vo dilin inkisafi vasitosilo niimayis etdirilir. Bu morholo
yaddasin vo toxoyyiiliin inkisafi ilo secilir. Bu morholodo usaqlar eqosentrikdirlor ()
vo osyalara digorlorinin baxis bucagindan baxa bilmirlor.

Daqiq amaliyyatlar marhalasi 7-11 yas arasini shato edir. Darketmas real obyektlarlo
olagoalonmis moantiqi yollar vasitasilo niimayis etdirilir. Usaglar bu marhalado nisbaton
daha az eqosentrikdirlor vo osyalara bagqgalarinin baxig bucagindan baxa bilirlor.

Formal omoliyyatlar morholosi 11 vo daha boylik yasi shato edir. Darketmo mocazi

mozmunla alagoalonmis simvollarin mantiqi istifadosi vasitasilo niimayis etdirilir.
Inkisafin bu morhololarina uygun olaraq vo onlarm mental strukturlarini tohlil edarok

Piaje 3 oyun ndviinii miiayyon edir:



1)  Sads tapsiriqli vo ya sensorimotor marhols {i¢iin sociyyavi olub 6ziinii
spontan sokildo biiruzo veran vo usagin toxuna bilocoyi konkret obyekt tolob edon
oyunlar;

2) Omoaliyyatlar 6ncosi marhaloys uygun golon obyekt ovozino usagin
simvola toxuna bilacayi marhals oyunlari;

3) Usaqlarin doqiq omaliyyatlar morholasindon etibaron hazirlasdugr ve
formal omoliyyatlar marhoalosindo sahiblondiyi qaydali oyunlar.

Hor 3 n6v oyun moktob realligi ii¢iin adekvatdir.

Sado tapsirigli oyunlar dincolmoyo imkan verir. Simvolik oyunlar, 0z
novbasinds biitiin soxsi va 1§ hoyat1 boyu yararlana bilocoyin tasovviir vo yaradiciligi

stimullagdirir. Beloliklo, hor {i¢ n6v oyunun dil sinfindo istifado olunmas1 yaxsi olar.

Tacriibs va stimulun giiclondirilmasinds ds istifads edilmasi yaxs1 olardi.

Fransua Veis (Frangois Weiss).Fransua Veis torofindon “Jouer, communiquer,
apprendre” (“Oynamagq, linsiyyat qurmaq, 6yronmok’’)asarindo irali siiriilmiis doqquz
nov tapsiriq noviing nozar salag.Fransua Veis hor kos iigiin oyun mogsadini vo yolunu
izah edir. Biz bu tapsiriq novlerini asagida sadalayacagiq.

1) Isitmo tapsiriqlar::

Kommunikasiyan1 asanlasdirmaga xidmot edirlor. Sagirdlori c¢ixisa dovot
etmozdon ovval maddi vo psixoloji cohotdon miinasib gorait yaratmaq lazimdir. Yoni,
dostluqg, tolerantliq vo qarsiliglt hormot miihiti yaratmaq lazimdir. Sagirdlor 6zlorini
miimkiin qodor sorbast ifado etmolidirlor. Bu tapsiriglar adston todris ilinin ovvali,
sagirdlorin bir-biri ilo halo tanis olmadigi vaxt iiglin nozords tutulub. Bu tapsiriqlar
sanki sinifdo buzlar1 oritmoyo kdomok edir. Nimuno olaraq, tanis olmagi, Oziinii
togdim etmoyi, kimisa togdim etmoyi, zovqlordon bohs etmoyi, nayinss lehina vo ya
oleyhino olmagi gostormok olar.

2) Kommunikasiya situasiyalari:

Xarici dili 6yronmanin magsadi kommunikasiya saristaliliyi oldo etmokdir.



Sohbot yalniz anlamadan vo ya 0Oziinii ifado etmokdon deyil, xiisusilo miixtalif
kommunikasiya situasiyalarina adekvat sokildo reaksiya vermokdon gedir. Buna gadir
olmagq ticiin, sagirdlor hor seydon ovval kommunikasiya situasiyalarini vo sortlorini,
soxslori, movzunu va yeri tohlil etmoayi bilmolidirlor. Basqa s6zlo desok, kim? na? na
zaman? harada? neco? niya? suallarina cavab vermalidirlor. Niimuns olaraq
tamamlayici dialoglar1 vo qarisiq sokildo verilmis replikalar1 gdstormok olar.

3) Horflor va sozloar:

Bu tapsiriqlarin asas magsadi xarici dili dyronmo momnuniyyastini artirmaqdir.
Orfoqrafiya, morfologiya lizorinds 1§ aparilir vo liigot zonginlosdirilir. Bu oyunlardan
bozilori sagirdlor arasinda daha genis yayilib va il arzindo miixtalif doyisikliklarla
yenidon islono bilor. Niimuns olaraq, olifba vo liigot oyunlarini, yad iinsiirlori
se¢moni, tapmacalar1 gostormok olar.

4) Suallar vermak:
Miisllimin sinifds ¢oxlu suallar verdiyini gorarak sagirdlor molumat axtararkon

vo ya hor hansi bir suala mocbur cavab verdiklori halda, real kommunikasiya
situasiyalarinda problemlor yaranir. Beloliklo, sual-cavab masqi etmok lazimdir.Bu
halda, sagirdlora informasiya aldo etmok tolob etmoyon onlar1 hansisa problemi hall
etmoya tohrik edon suallar verilmolidir. Niimuns kimi, tapilmali osyalari, matnin
yenidon qurulmasini gostarmak olar.

5) Mimika, jest, dramatiklogsma va rollu oyunlar:

Bu tapsiriglar hodof dildo miimkiin qodor tobii vo spontan iinsiyyat aldo etmok
niyyoti ilo cohd edorok real {insiyyatdo simulyasiya etmok vasitolorini toqdim edir.
Daha sado movzulardan baslayib yiiksok dorocods improvizasiya vo tocriibo tolob
edon daha miirokkob movzulara dogru getmok maslohat goriiliir. Niimuns kimi
mimika, rollu oyunlari, konfilikt yaradan situasiyalari, debatlari, spontan reaksiyalari
gostormok olar.

6) Yaradiciliq oyunlart:

Oyronmodo yaradiciliq ¢alismalar: labiiddiir. Monimsonilmis hor hansi bir ligot

ehtiyatinin vo ya qrammatik qaydanin gosterilmasi liclin sagirdlorin onlar1 yeni



formada, digor bir kontekstdo istifado etmolorina ehtiyac var. Sagirdlor dnco yeni
sOzlori xatirlayir, onlar1 assimilyasiya edir, cilimlodo islodir vo nohayot 0z
tosovviirlorine uygun yeni kontekstds islodirlor. Buna niimuns olaraq, hekayo
qurmanti, sarbast assosiasiyalari, kollektiv hekays yaratmani gostormok olar.

7) Dincolma oyunlart:

Fransua Veys, sagirdlorin aylonorok dyronma hiiququnu isvegrali pedaqoq
Pestalozzinin sitat1 ilo xatirladir: “Sevincsiz 6yronma bir qapiys belo doymir”. Bir az
dincolmok 6yronmoyo mane olmur. Niimuno olaraq rosm ¢okmo, “kor tacir” vo “orob
telefonu” oyunlarin1 géstormoak olar.

8) Yazili ¢alisma oyunlart:

Unsiyyot  tokco sifahi nitqdon ibarot deyil. Oxumaq vo ya yazmaq da bir
kommunikasiya lisuludur vo yazili anlama vo fikrini yazili ifadeetmo dorslordo
diggoatdon konarda qalmamalidir. Miisllim oxu vo yazi veordislorini inkisaf etdirmok
liclin sagirdloro motivasiyaedici, oyunla olagoli oxu vo yaz situasiyalar1 toqdim
etmolidir. Niimuno kimi moktub yazmani, moktubu tamamlamani, durgu isaralori
verilmomis moatni gostormak olar.

9) Fransa va fransizlar (Fransa haqqinda :

Bu kommunikasiya vo modoniyystlorarast soristolilik baximindan kigik bir
hissa deyil. Ksenofobiyalara, yalnis fikirlora va stereotiplora qars1 miibariza aparmaq
tclin sagirdlora forqliliklori vo miixtalif diisiinca torzlorini qabul etdirmok lazimdir.
Niimuns olaraq ana dilinds islonan fransiz s6z vo ifadoalorini, fransiz mohsullar1 tigiin
reklamlar1 vo s. gdstormak olar.

Yekun olaraq qeyd edok ki, Fransua Veys oyunlar1 vo tapsiriglart giris
calismalarina vo nitqin sorbost inkisafina yonolon ¢alismalara boliir. Giris ¢alismalari
grupun toskilini vo qrup iizvlorinin xarici dili monimsomolorini asanlasdirmaq iigiin
nazorda tutulub.

Fikrimizco, oyunlarin belo tosnifati kommunikasiya soristaliliyinin biitiin

komponentlorini 6ziinds birlogdirir. O, ligst ehtiyati vo qrammatikanin maosqina



boylik yer ayirmir, bununla bels, bu tosnifat dil bacariglar ii¢iin daha ¢ox rast galinon
vo imumidir vo miisllimin bununla bagl kifayat qodar manbalari var.
Bundan slavo, miisllifin niyysti sagirdlorini tinsiyyato colb etmok vo beloaliklo

sifahi vo yazili nitqi inkisaf etdirmokdir.

1.3. Oyunlarin tasnifat1 haqqinda bizim konsepsiyamiz

Xatirlatmaq istoyirik ki, tosnifatin toqdim edilmosi hor seydon ovval miiallimin
isini asanlasdirir. Biz oyunlar 3 kriteriyaya osason tosnif edirik: material, oyuncular
Vo moagsad.

Materila asasan oyunlarin tasnifati. Miallimin oyunlar tosnif etdiyi ilk secim
materiala asaslanir.

Material talab etmayan oyunlar. Bu oyunlar sinif {iciin daha praktik goriiniir.
Onlar heg bir mosrof tolob etmir vo miisallim istonilon zaman onu hoyata kegira bilor.
Bununla bels, avvaldo qeyd etdiyimiz kimi, oyun materiali oyun mdvqeyinin bir
hissosini togkil edir. Ogor oyun materiali yoxdursa miiollim digor yollardan istifads
etmolidir. Biz badon harakatlorini gostoron oyunlardan vo ya on azi sinifds klassik
tolimi aradan qaldirmagq ii¢lin yerdoyismodon istifadoni moslohat goriiriik.

Materiallt oyunlar. Dil sinfinds dil bacariqlarinin inkisafi vo kommunikasiya
iclin hor sey vosait kimi istifado edilo bilor: motnlor, sokillor, audio vo video
materiallar, xoritolor, glindslik ogyalar vo s.

Oyunculara asasan oyunlarin tasnifan. Sinifdo hor bir tapsirigr istifads
edorkon, miisllim sinfin kollektivini, on az1 istirakcilarin yas vo dilbilma soviyyasini
nozora almalidir. Bu iki kriteriya oyun tapsiriqlairnin istifadesinds aktualdir. Miisllim
sagirdlorin artiq hansi bilikloro malik olmasini, oyunda istirak etmok {i¢iin hansi
bacariqlairn lazim oldugunu, mdévzunun va vaxtin uygun olmasini nozora alir.
Istirakcilarim sayma goldikdo, individual, ikilizvlii, kicik qruplar soklindo toskil

olunan vo biitiin sinfin birlikds istirak etdiyi oyunlar1 sadalaya bilorik. Bu tosnifat



novlorinin hor birindon istifado etmok lazimdir, ¢linki bunlarin har biri sagirds 6ziinli
stibut etmoya, problemlorin hallindo miixtalif strategiyalardan, xiisusi rollardan va
kommunikasiya ndvlorindon istifado etmoyo imkan verir.

Individual oyunlar. Bu oyun ndviinds oyuncu problemi yalniz 6zii hall edir. O,
tapsiriq lizorindo diqgotini morkozlosdiro bilor. O, oyunun noticosino tok 0zii
cavabdehdir, 6z soxsi strategiyasini se¢ir vo zamani tonzimloyir. O, 6ziino inamini
inkisaf etdirir.

Ikiiizvlii oyunlar. Bu oyun néviindo do oyungu miistoqildir vo cavabdehlik
dasiyir. O, tok calisir, lakin problemi hall etmok ovazina roqibini maglub etmayo
calisir. Bu oyunlar iki istirak¢1r arasinda togkil olundugu iigiin sifahi iinsiyyeti
mohkomlandirir.

Kicik qruplarla taskil olunan oyunlar. Yuxarida qrup isinin Ustiinliiklorini
geyd etmisik. Burada iso qruplarin yarigmasi vo qrup iizvlorinin omokdasliq etmosini
qarsilagdiracagiq. Oyun zamani qruplarin yarismaisndan sohbot gedorkon individual
va ikiziivli oyunlarda oldugi kimi oyuncu tokdir, qalib galmoak tigiin 6z strategiyasini,
bilik vo bacariqlarimi istifado edir. Istirak¢ilarin nitqi iiciin ayrilan zaman kifayot
godor diizgiin boliinmiis olur.

Digor torafdon, qrup tizvlori iimumi naticoye miivaffoq olmaq iigiin, istor hor hansi
bir problemi hall etmak {iciin, istor digar qruplara qalib galmak iigiin

omokdasliq edorak bilik va bacariglarini artirirlar. Istirakeilarin rollar1 va nitqlari iigiin
ayrilmis vaxt konkret deyil.

Biitiin sinfin istirak etdiyi oyunlar. Tocriibolor gostorir ki, miiollimlor bu név
oyunlara tstiinliik verirlor. Onlar tapsirig1 kicik qruplarla islomokdon daha ¢ox biitiin
siniflo birlikde daha yaxs1 hoyata kecirirlor. Bununla bels, bu oyunlarda biitiin sinfin
faal istirak etmasindon emin olmaq lazimdir.

Moagsada gora oyunlarin tasnifati.Sinifdo oyun kecirilmosinin motivasiyasi

homiso pedaqoji noticoyo osaslanmalidir. Bu tosnifat kriteriyasi xiisusilo maraq



yaradir. Biz bir ne¢o oyun nlimunalori ilo sadalayacagimiz osas 10 mogsod miioyyon

etmisik.

1.Qrammatika

-Qrammatik biliklori méhkomlondirmok (Le conjugeur, Prépositions perdus)

2.Liigot ehtiyati

-Yeni sozlor 6yronmak vo onlar1 nitqds istifade etmok (Jeu de mémoire, Jeu de
Kim)

3.Kontekstdos liigat ehtiyati

-Oyronilmis sdzlori yeni kontekstlords bir daha istifado etmak, uygun ciimlolor
gurmaqg (jeux de dialogues)

4.Rogomlar vo ya olifba

-Masq etmok, avtomatlagsdirmaq (Bingo, doniz doylisii)

5.Fonetika

-Soslorin toloffiiziinli Oyronmok (horf birlogsmolori, heca, miixtolif ohatods
soslarin dayisik toloffiizlori, fonetik hadisoalar)

6.0rfografiya

-Sozlorin  yazili  formasini  miisahido  etmok, formalasdirmaq vo

mohkomlondirmok (mahnilar, seir parcalari, rime (qafiyo) tokrarlanmasi)

7.0ziinii yazili ifads etmo

-Hekayalor uydurmaq, maktub yazmaq , dostunu tosvir etmak va s.
8.Biliklor

-Sagirdlorin  tarix, madoniyyat vo s. haqqinda biliklorini yoxlamagq,
madoniyyatlorarasi biliklori inkisaf etdirmak (simvolik, autentik materiallardan
istifado)

9.Strategiya: taktik oyunlar.

-Sagirdlorin diggetini calb etmok, onlarin bilik vo bacariglarini inkigaf etdirmok
(bu tip oyunlar sinfin dinamizmini aritmaq , daha ¢cox mdvzuya konsentrasiya etmok

ticiin istifado edilir.



10.Toqdimat

- Tanighq etmak va s.

1.4. Dramatizasiya oyunlari

Sagirdloro miixtolif situasiyalar toklif etmoklo onlar1 xarici dildo danigsmaga
hovaslondirmok olar. Sagirdlori spontan {insiyyato colb etmok osasdir.

Dil sinfindo mimika vo pantomima, simulyasiya vo rol oyunlar
tapsiriglarindan istifado edilo bilor. Bunlar ilk baxisdan eyni goriinsolor do,

aralarinda miioyyan forqlor var.

1.4.1. Teatral foaliyyotlor asasinda qurulan oyunlar: mimika vo pantomima

Mimika aktyorlarin 6zlorini yalniz jestlorlo ifads etdiyi teatr janridir, bu, o
demokdir ki, osas fikirlor sd6zdon istifado olunmadan jestlorlo ¢atdirilir. Biz,
sagirdlora hor hansi bir insani, ogyani, slamati vo s. gqeyri-verbal linsiyyat vasitalori
olan jest vo mimikalarla catdirmagr vo ya digorlorinin tosvir etdiyini miioyyon
etmoyi tapsira bilorik.

1.4.2 Simulyasiya

Simulyasiya kosf oluna, sagirdlor torafindon sohnoys qoyularaq yoldaslarinin
qarsisinda ifa edils bilar.
Kare (Caré J. M.) iki miimkiin hali gostorir:
- Ovvalcadon miisyyan olunan miixtolif kommunikasiya situasiyalarini toqlid
etmok, simulyasiya etmok vo ifa etmok. Burada stereotiploro uygun olan

situasiyalar verilir. Bu situasiyalarda, biz demok olar ki, eyni torzdo ¢ixis



edirik. Masalon, aeroportda kassada vo s. Biz, sagirdo reallig1 simulyasiya
etmoya icazs veran nitq aktlarini togdim eds bilarik.

- ©Ovvalcadon miioyyon olunan daha agiq kommunikasiya situasiyalarini
toglid, simulyasiya vo ifa etmok. Masalon: kassada xiisusi bir ¢atinlik
yaranarsa, biletin qeydiyyat tarixindo problem olarsa vo s. Bu situasiyalar
sagirddon daha genis liigot ehtiyati tolob edir [13, s. 46].

Biitiin kommunikasiya situasiyalari zamani hor sey tamamilo yolunda getmir.
Ciinki sagird 6ncodon biitliin nitqini planlagdira bilmir, spontan gokildo ¢ixis edir.
Bazon els situasiyalar olur ki, nitqde tez-tez kosilmalor bas verir. Kare iki tip nitq
kasilmasini qeyd edir: fiziki vo psixoloji nitq kosilmoasi. Fiziki nitq kosilmasina
asagidakilart niimuns gostora bilorik: Lift yaxsi isloyarkon hami sakitco dayanir,
lakin qoza bas verorso, insanlar dildon istifado edorok, bu fiziki ¢otinlik
situasiyasindan ¢ixmaga calisirlar. Ikinci tip nitq fasilesini niimuno gdstormok olar:
Iki insan televiziyani izlomok istoyir, lakin onlardan hor biri forqli kanallara baxmaq
istoyir. Bu insanlar konfiliktual situasiya ilo qarsilasirlar vo situasiyanin gedisini

oncadan farz eda bilmarik.

1.4.3.Rol oyunlar

Fransua Veys geyd edir ki, rol oyunlar1 anlayisi, improvizasiya olunmamis
simulyasiya kimi nozaords tutula bilor. Oyun rolu tapsiriginda rollar ayrilir, miioyyon
olunur vo moqsad sinfin biitiin sagirdlorinin istirakin1  toskil etmokdir. Buradaki
rollar sagirdlorin soxsi xiisusiyyatlorindon tamamils forqli ola bilor, buna gors ds rol
oyunlar1 giiclii toxoyyiill vo vyaradiciliq tolob edir. Rol oyunlar1 ovvolcodon
hazirlanmir vo har bir sagird spontan sokilda ¢ixis edir. Rol oyunlarinda asason,

problematik vo konfiliktual situasiyalara {stlinliik verilir. Belo situasiyalar



sagirdlordo fikrini asaslandirmagi, 6ziinii miidafio etmoyi, inandirmaq bacarigini,
miizakire etmoyi va s. formalasdirir vo mohkomlondirir. Sagirdlor Oyun rollarini
oynayaraq, asagidaki miixtolif  kompetensiyalar1 inkisaf etdirirlor: lingvistik
kompetensiya, sosiolinqvistik kompetensiya, dikursiv, pragmatik vo strateji

kompetensiyalar.
Frans Debiiser “Le jeu de roles” moqalasinda geyd edir ki, Moreno bu iisulu

30-cu illordo Vyanada, daha sonra iso Amerika Birlosmis Statlarinda diqqot
Mmoarkozina c¢atdirdi. Onun bu iisulu xarici dillorin metodikasinda istifado etmok
cohdlorine baxmayaraq, “bu tocriibolor tamamilo mohdud sokildo qaldi vo

miiollimlorin vo sagirdlorin toraddidii ilo tizlosdi™.

1.4.3.1. Rol oyunlarinun tatbiqinda sagirdlors dastak

Rol oyunlar sagirdlor torafindon avvalcadan hazirlana, eloco do improvizasiya
edilo bilor. Improvizasiya olunmamus rol oyunlarmin formalasdirici tosiri zeifdir vo
real interaksiyanin asas elementlori tizorinds islomays imkan vermir.

Rol oyunlarindan istifado edorkon, hazirliq morholosindo biz, sagirdlors
asagidakilardan ibarat voraq toqdim edos bilarik:

- Rol oyunun bagligi. Masolon: itmis ¢anta.

- Homin rol oyunun coroyan etdiyi yer: kii¢o, ofis, magaza va s.



- Rol oyunun cerayan etdiyi vaxt: fasil, gliniin hansi hissasi, saat va s.

- Personajlarin say1: iki vo daha ¢ox

- Personajlarin xisusiyyatlori: sosial vo madani (miollim, alici, turist), fiziki
(htindiir, yasli, gadin, kisi), psixoloji (dost miinasibatli, bitorof, agressiv),
personajlarin miinasibatlori (rasmi, geyri-rasmi)

Bozan, lingvistik kontekstlo bagli olan zaruri molumatlar: da vermok olar:
- Nozards tutulan vs ya istifads olunan liigoat ehtiyati

- Istifadasi nazordo tutulan grammatika: mosoalon, kegmis zaman formalarinin
Vo S. istifadosi

- Istifado edilmosi nozords tutulan nitq aktlari: masolon, salamlasmag, iizr
istomok, xahis etmok va s.
Bu siyahida geyd olunanlarin toqdim edilmasi mocburi deyil. Sadaca
olaraq, bu informasiyalar oyun rollarin1 ifa etmokdo vo yeni ideyalarin

koasfindo komok edo bilar.

Il FOSIL
OYUN FRANSIZ DILiNiN XARICI DiL KiMi TODRISIND®
9VOIZOLUNMAZ VASITO KiMi
2.1. Xarici dilin tadrisinda oyunun ¢oxmaqgsadli rolu

Jil Brujer (Gilles Brougere) pedaqoji kontekstdo oyuna hasr olunan asarini
“Oynamaq/Oyronmak” (“Jouer/Apprendre”) adlandirmusdir. O, bu bashq se¢imini

oyun vo dyronmso arasindaki miirokkob olagolori diisiinmok cohdi ilo asaslandirmmsdir.



Bu basliq oynamaq vo Oyronmok arasindaki ziddiyyetdon deyil, oynamaq vo
Oyronmok arasinda olan assosiasiyadan bohs etmok ti¢lindiir [10, s.117].

Fransua Veys (Frangois Weiss) oyunlari kommunikasiya soristoliyinin olda
olunmasinda ideal vasito kimi toblig edir. O inandirir ki, “oyunlar sinifdo ruh
yiiksokliyi ilo dolu, motivasiya veron miinasib tolim miihiti yaratmaq vo dyronilmis
lingvistik vo sosiolinqvistik vasitolorin  fordi vo yeni sokildo istifado edilmosi vo
linsiyyot yaradilmasi ii¢iin ideal vasitodir” [24, s.8].

Elen Vantye (Héléne Vanthier) xatirladir ki, “usaq diinyani oyun vasitasilo kosf
edir. Oyun usaq godor dyrononlorin do diggeting, foaliyyotino vo morkozlogmasino
sobob olur’[23, s.57].

Bundan slava, oyunun rolu onun 6yronmo marhalasindoki yerindon do asilidir.
Fransua Veis dyronmonin 6 moarhaladan ibarat olan metodoloji sxemini verir:

1. Hovaslondirma,

2. Linqvistik va sosiolingvistik vasitalorin §yranilmasi,

3. Yeni elementlorin totbiqi, yenidon islodilmasi vo méhkomlondirilmasi iigiin

caligmalar,

4, Kogiirmo, istifado etmo vo fordilosdirmo ¢aligsmalari,

5. Yeni problemlorin halli,

6. Qiymotlondirms [24, s. 8-9].

Oyun vasitasi ilo havaslondirma.Hovoslondirmo sagirdlorin yeni movzuya
koklonmasine vo maraglarinin {izo ¢ixarilmasina borabordir. Bu, dyronmonin ilk
morholosidir. Bu morholodo miisllim ovvalki morhoalodo aldo olunmus bilik vo
bacariqlart xatirlayir vo onlarla oldo olunacaq bilik va bacariglarla arasinda slaqge
yaradir. O, hadaf obyektlorini miiayyan edir vo sagirdlorin maragini izlomaya calisir.
Diizgiin se¢ilmis vo toqdim olunmus oyun sagirdlorin oldo etdiklori biliklorin

istifadasine komok eda vo kosf edilocok yeniliklorin timumi tosvirini yarada bilar.



Tapsiniglar avazina oyundan istifada etma.Cox az sayda sagird tapilar ki,
mohkomlondirma calismalarini sevsin. Bu tip tapsiriqlar monoton, darixdirici,
kontekstdon vo realligdan konardir.

Bununla bels, spontanligi oldo etmok {iclin bozi gaydalari tokrarlamaq vo
yenidon istifado etmok labiiddiir. Buna sifahi nitqdo xiisusi ehtiyac duyulur. Nikol

Dekiire (Nicole Décuré) geyd edir ki, “oyun tocriibo vo méhkomlondirma ilo

(strukturlarin  vo liigot ehtiyatinin oldo edilmosi, avtomatikliyin yaradilmasi)

laboratoriya tolimlorinin istifade edilmomasina gotirib ¢ixarir, xiisusilo dilbilmada
rahatli81, sorbost ifado vo spontanligr inkisaf etdirir’[15, s.16 ].

Yeni problemlarin halli iéigiin oyundan istifada etma. Fransua Veyss goro, yeni
problemloarin halli morhalosi daha vacibdir. Oyun tapsiriglar: 6yrananlora dyronilmis
liigot vo struktur biliklorinin sarbast va fordi sokilds istifado etmoys imkan verir.
Oslinda, oyun miiddatinds spontan ifads sagirdin struktur vo ligot biliklorini sinifdo
daha forgli, yeni va kreativ sokildos taqdim edo bilmasina imkan verir [1, s.9].

Testlarin avazina oyundan istifada etma.Tohsil sistemindo formativ vo
summativ giymotlondirma mévcuddur. Hayde Silva geyd edir ki, oyun tapsirigi ilo
summativ giymotlondirmoni assosiasiya etmok miimkiin deyil. ©ksino, miiallim
sagirdlori  stresdon ¢ixarmaq ii¢iin summativ  giymoatlondirmoni  formativ
giymatlondirmo ilo avoz etmolidir. Sagirdo test verildikds, o, qiymot gozloyir.
Halbuki, miiollimin bu qiymots ehtiyact yoxdur. Miollimin osas magsoadi oyun
miiddotindo sagirdlorin biliklorini niimayis etdiro bilmosini miisahido etmokdir.
Oyundan sonra miisllim sagirdlor iigiin miioyyon izahlar vers bilor. Oyun, miiollim,
sagirdlor vo onlarin timumi isi, hodofi ti¢lin qarsiliql olagoys xidmot edir. Bunun
noticosindo miisllim sagirdlorin mozmunu diizgiin anlayitb anlamamasini, kegirilon
movzu iizro kifayot qodor biliyo malik olmasin1 vo ya yeno bu mdvzu tizorindo is
aparmaga ehtiyac oldugunu doqiqlosdirs bilir.

Nikol Dekiire qeyd edir ki, oyun Oyrononin {insiyyoto girmasi li¢lin miithiim

vasitadir. Fransua Veys geyd edir ki, oyun tapsiriglar1 sinifdo miixtolif situasiyalarda



dilin daha autentik sokildo istifadesine sorait yaradir vo sagirdlorin Oyronmo
prosesindo miirokkob situasiyalarda dili diizgiin istifado etmolorino icazo verir [15,
s5.16-24].

Elen Vantye oyunun 3 aspektini vurgulayir:

Birinci aspekt hovoslo miisayiot olunan (no iso gazanmaga, hansisa maneonin
ohdosindon golmoyo hovos) vo namolum hissodon ibarot olan (tosadiif, dncodon
bilinmomo) oyun aspektidir. Calismalardan forqli olaraq oyun, sagirdin yalniz dil
bacariglarini deyil, hom do fordi xiisusiyyatlorini iizo ¢ixarir.

Ikinci aspekt oyunun dilgilik vo kognitiv aspektidir. Bu, kommunikativ va
metalinqvistik soristalorin qazanilmasina sabab olur.

Nohayat, oyun 6ziinds praqmatik, sosial vo madani saristalari birlasdirir ki, bu
da sosial aspekt adlanir. Oyunun sosial aspekti dil sinfinde Oyrononlorin kollektiv
sokildo islomasing sorait yaradirve bu, qrup isi adlanir [23, .57 ].

Sinif interaksiyalar1 (qarsiligh foaaliyyat) isin toskili formalarina goro, sinfin
birgo isi, fordi vo ya sagirdlori qruplara bolmoklo hoyata kegirilo bilor.

Orup isi. Interaksiyanin qrup soklindo hoyata kegirilmosinikommunikativ
yanasma torafdarlar1 dastokloyirdilor vo bu orta moktoblords tadricon daha ¢ox hayata
kecirilmoya basladi.

Fransua Veis qeyd edir ki, qrup isi sinifdo dostluq isini méhkomlondirir vo
linsiyyeti asanlasdirir. O, qrup isinin asagidaki miisbot tosirlorini do alava edir:

Pragmalinqgvistik tosir: Sosial interaksiya zamani sagirdin 6z maqgsading
catmast, fikrini diizglin ifads eds bilmasi ii¢lin nitqini qurmaga komok edir.

Psixoloji tasir: Qarsiligh stimulu va slagoni mohkomlandirir.

Dinamik vo birgo foaliyyot gdstormoys tosir: Insan tok foaliyyot gdstarondo
daha az motivasiyali olur [24, s.12-13].

Fikrimizco, qrup oyunlarinin asagidaki sociyyavi cohotlori var:

- Istirakgilarin fargli vo oxsar cohotlorini miioyyon etmok

- Basqalarinin fikirlorino hormetlo yanasmagi 6yronmok



- Qrupa vo qrup tizvlerine kodmok vo etibar etmok
- Oziinii qrup iizvlerinin gdzii ilo qiymotlondirmoak

- Omokdasliq vo empatiyani inkisaf etdirmok

2.2. Dil sinfind3s oyundan istifadonin iistiinliiklori

Bir daha xatirladaq ki, pedaqoji oyunlar asagidaki keyfiyyatlora qadirdir:

- Sinifdo autentik {insiyyot miihiti yaradir;

- Darslorin monotonlugunu aradan qaldirir, ananavi sort pedaqoji

miinasibotlori siradan ¢ixarir;

- Sagirdlorin miixtalif rollar1 sinaqdan kecira bilirlor;

- Horokot edorok danisirlar;

- Tohsili vo sosiallagmani tobii vasito kimi toqdim edir ;

- Diqgati calb edir, markazlosdirir vo faaliyysto yonaldir ;

- Maraq, 6yronmayas ehtiyac hissini oyadir ;

- Tacriiba vo stimulun giliclondirilmosine xidmat edir ;

- Oziinii sarbast vo spontan ifado etmok meylini inkisaf etdirir ;

- Monimsanilmis liigot vo struktur biliklorindon yeni vo yaradici
sokilda istifads etmok ;

- Imrovizasiya bacarigini inkisaf etdirmok ;

- Miiollim  vo  sagirdlor arasinda  qarsiligh olagoni
mohkomlondirmak ;

- Sagirdlorin sohvlorinin dramatiklosdirmodon diizoldilmasino sobab
olur ;

- Emosional gorginliyi azaldir ;

- Sagirdin yalmiz dil bacariglarini deyil, hom do soxsiyyetini
gostorirlor ;

- Eyni zamanda pragmatik, sosial vo modoni soristolorin inkisafina

komok edirlor.



Bununla belo bu istiinliiklor zomanat altina alinmayib. Oyun hor seys gadir
deyil, onun miivaffoqiyyati vo ya miivaffoqiyyatsizliyinin boyiik hissasi miisllimdon
asilidir. Oyundan moagsadauygun sokilds istifado etmo miiollimin isidir. Bacariqlarin

(dil bacariglarinin) monimsanilmoaya va istifado olunmaga ehtiyaci var.

2.3. Oyundan istifads etmokds yaranan catinliklor

Hayde Silva oyun istirakc¢ilarini bels tosnif edir: miisllim-aparict vo
tolobooyuncular.

Hor bir sinifdo yiiksok va orta soviyysli sagirdlor var. Oyun onlari
qarsilasdirmaga vo hor bir sagirdo golobo vo ya moglubiyyot hissini yasatmaga
qadirdir. Naticads har talabo qalib ola bilar.

Tolobo miiollimo tabe olmalidir. Bununla belo, tolobo-oyuncu daha azaddir. O,
sorhlorin izahin1 vera, oyunda 6z strategiyasini se¢o vo hotta oynamagdan imtina
edo bilor. Hayde Silvanin fikrino goro, sagirdloro homiso se¢im vermok lazimdir,
onlara oyunda xiisusi bir rol, hakim vo ya sorhgi rolunu toklif etmok vo ya oyundan
konar bir rol vermak olar.
Miiollim-aparict oyunu toklif edir, qaydalar1 sorh edir, dorsi toskil edorok ona nozarat
edir. O, oyuncgulara bir cox vasitolorlo komok edir. O, ligot ehtiyatinda
tolobolorokdmok edo, qaydalar1 aydinlasdira, uygunsuzluglart miithakima edo biler.
Sorbostliyin sagirdlor {iclin yeni, istisna vo colbedici olmasina baxmayaraq, o,
miiollimlor liclin tohliikali vo tohdidedicidir.
Bozi miiollimlor var ki, sinifdo oyun keg¢irmoyo cosarot etmir. Miiollimlorin
oksariyyati sinifdo miitomadi olaraq oyun ke¢irmays siibho ilo yanasirlar. Biz, Hayde
Silva torafindon tosvir olunmus 3 név problematik vo aktual hala toxunurug.

Ik ndvbada, har seys gadir miiallim obrazini1 mohv etmokdon ¢okinon
miiollimlor var. Oyun vasitasilo onlarin hakimiyyati tohliiko altina alinir. Bununla

bels, misllimin statusu doyissa da, sagirdlor oyun gaydalarina omal etmolidirlor vo



miiallimin modvqgeyi daha giiclii ola biler- sagirdlor macburi qaydalart cox vaxt daha
momnuniyyatlo gobul edirlor. Bundan olava, miisllimlor oyunu dil sinfi iigiin kifayot
gadoar ciddi hesab etmirlor. Biitiin vasitolorin asas magsadi 6yrondiyin dilds iinsiyyat
yaratmaqdir. Bu iso macburi sokilds hoyata kegirilo bilmaz.
Ikinci hal, ondan ibarotdir ki, miiollimlor inanirlar ki, onlar oyun zamani vaxt
itirirlor. Oyun bir ne¢o dogigadon artiq davam etmomali vo bununla bels, monoton
dorslik ¢alismasindan daha effektiv olmalidir. ©gor oyun, ciddi, diizgiin hazirlanib va
pedaqoji seansa uygun sokildo alagolondirilibso onun tohfosi yaxst monada toocciiblii
ola bilar. Sinifdo oyun kecirmays vaxti olmadigini etiraf edanlor, digor tapsiriglarin
effektivliyi vo Ustiinliiklorini, hal-hazirda istifads etdiklori vasitalori yenidon nazardon
kecgirmolidirlor.
Nohayat, miiallims mane olan sobab onun oyun tacriibasinin olmamasi ola bilor.
Tosobbiis catismazligina baxmayaraq, oyun diinyasina daxil olmaga cosarot etmok
gorokdir. Naraziliglar1 aradan qaldirmaq vo toraddiid edonlori inandirmaq {i¢iin biz
oyunun Oyronmodo rolunu, oyundan istifadonin tstiinliiklorini vo oyunun ugurlu
alimmasinin prinsiplorini géstororok fransiz dilinin xarici dil kimi todrisindo oyunun
ohomiyyatli vasito kimi togdim edacayik.
Oyuna bazan, tohsildon yayimnmaya sabob olan bir anlayis kimi yanasilir. Bu giin do
miiallimlorin oksariyyati oyundan miintozom sokilds deyil, dorsin sonunda bos vaxt
qalan zaman istifads edirlor. Sinifdo oyunun totbiqi zamani yaranan ¢atinliklori 3
qrupa bols bilarik:

- Pedaqoji kontekstlo bagli ¢otinliklor:
Ononovi todris metoduna uygunlasmus miiollimlor oyundan istifadonin sortlorini
hoyata kecgirmokda ¢atinlik ¢okirlor, oyundan istifadoni vaxt itkisi hesab edirlor, oyun
biitiin sagirdlorin diqgetini colb etmoys bilir, sagirdlorin oynamaq istadiyi oyun
pedaqoji xarakterli olmaya bilir vo s.

- Istirak¢ilarin movqeyinin doyismesi ilo bagl ¢otinliklor:



Bozon, oyunun qaydalar istirakg¢ilar1 ononovi, sixici todris qaydalarindan konara
cixmaga, daha miistoqil sokildo istirak etmoyo maocbur edir, bozi sagirdlor qrup
soklindo kegirilon oyunlarda 6ziinii ifado etmokdon c¢okinirlor, bazi sagirdlor oyun
gaydalarina gors oyunda istirak etmokdon imtina edirlor.

- Texniki aspektlorla bagl ¢otinliklor:
Bozon oyun sinfin ononnovi togkiline xas olmayan materiallar tolob edir, sagirdlorin
sos-kilyiinli idara etmok miimkiin olmur, miisllimin darsin todrisi zamani oyundan

istifado etmo tocriibasi ¢atigmir vo oyun zamani1 homin tocriibo azligini biiruzs verir.

2. 4. Oyunlarin magsadauygun sokilda istifadasi

Miiollim oyunu homiss resept kitabi kimi istifado etmomolidir. Oyun 6zl isin
dorddo birini togkil edir. O, toskil etmo, hoyata kegirilmo vo notico ilo miisayiot
olunur. Dil sinfi {i¢lin oyunun bir sira iistlinliiklarini sadalamaq olar, lakin oyunun
faydali olmasi {i¢lin miiollim bu {istiinliiklori magsadyonlii sokilds istifade edo bilmasi
miitlogdir.

Oyunun hazirlanmasi.Oyun sortlorini oxumaq vo onlar1 hoyata ke¢irmok isin
yalniz bir hissosini toskil edir. Oyunun yaradilmasi yalniz onun hazirlanmasindan
ibarat deyil. Bir sira amillori nazara alaraq, oyun tapsiriglarint  sinfin ehtiyaclara
uygunlasdirmaq lazimdir. Miiollim oyunu se¢modon, yaratmadan ovvel asagidaki
vacib masalalor tizorindo diistinmalidir:

1. Oyunun obyekti, magsodi nadir?
Oyunu hansi 6yronmao soviyyasindo istifado etmok olar?
Tolobo hansi ilkin dil biliklorino malik olmalidir?

2

3

4. Oyuna hans1 bacariglar daxildir?

5. Bu faaliyyst 6yronmonin sonunda no qazandirir?
6

Bu oyunu fordi yoxsa qrup soklindo totbiq etmok olar?



7. Bu tapsiriq hanst novo aiddir, yonoltmo tolob edir, aciq vo ya sorbost
tapsiriqdir?

8. Darsdo oyunu no zaman toklif etmok olar?

9. Oyunu bu vo ya digor versiyalarda bir ne¢o dofo toklif etmok olarmi?

10. Oyun hanst hazirliglar: talob edir?

11. Hans1 tolimatlar1 vermok lazimdir?

12. Oyun no godar davam edir?

13. Dil biliklarini no zaman yoxlamaq lazimdir?

14. Oyun hansi1 materiallar1 talob edir?
15. Oyun zaman1 sinifdo hansi tortibat olmalidir?

Oyunun sinfa gatirilmasi va tagdimati.Oyun movqeyi sagirdin oyunda istirak
etmok arzusundan irali golir. Oyunu kasf etmak sanki hadiyys agmaq hissino
bonzoyir. G6zal qutular vo ya ronglonmis ¢antalar oyungulart momnun edir.

Oyun miihiti yaradildigdan vo tolobolor motivasiya edildikdon sonra, yalniz
oyunu togdim etmok, yoni onun neco vo no iigiin hoyata kegirilocoyini izah etmok
qalir. Miallim qaydalar1 istar sifahi, istorsa do yazili sokilds togdim eds biler.
Qaydalarin sifahi togdimatinda onlar1 sinifdo ucadan oxumaq olar. ©gor sagirdlor
yazili1 qaydalara oyrasiblorse vo ya oyun miirakkabdirso, onlar qaydalar1 avvalca sakit
soslo fordi sokilds oxuyub daha sonra birlikde miizakirs eds bilorlor. Bazon qisa bir
ifado genis izahat tolob edo bilor.

Zoruratdon asili olaraq, miiollim oyunun ligot ehtiyatin1 toqdim edo bilor.
Verilmis tapsirigin se¢imini asaslandirmaq vo pedaqoji maqgsadini ifado etmok na
ticlin lazimdir. Oyuna baslamazdan ovval sagird, oyunun mogsadini, soristosini basa
diismolidir.

Oyunun gedisi.istisna hallarda, miiollim oyuncu mdvqeyindo olur. O, daha
cox oyunu canlandirir. Hayde Silva qeyd edir ki, miisllim materiallarin istifads
olunmasina, qrupun dinamikasina nazarat edir, vaxt bolgiisiinii idars edir vo oyunun
gaydalarima omol edilmosini yoxlayir. Miisahidosi arzindo o, nayin iizorindo tokrar

islomoyin vo qrupla, yoxsa konkret bir sagirdlo islomonin lazim olacagini, yoni



tapsirigt mitkommal yerino yetirmok ii¢lin hansi doyisikliklorin edilmsli olacagini
miioyyonlogdirir [19, soh.39].

Sagirdlorin sshvlorina goldikdo iso miisllim onlar geyd etmali vo oyunun
natico hissasindo izah etmolidir. Bu, yalniz oyunun davamini anlama ii¢lin manes
torodirmi vo ya onun diizoldilmosi oyunun bir hissosini togkil edir. Miollim xarici
dildo kommunikasiyan1 miidafio edir vo zoruri olarsa hor hansi bir s6zdo sagirdloro
komak edir. Bununla bels, ana dilindan istifadoni tamamils aradan qaldirmaq olmur.

Fransua Veys (Francois Weiss) qeyd edir ki, “sagirdlorin xarici dili istifado
etmolori licin mocilizovi bir resept yoxdur”. O, sagirdlorin fransiz dilini istifado
etmoali olduqlar1 halda 6z aralarinda raziliga golmalorini toklif edir[24, sah.11].
Razilagma Oyronmo sazisino miisbot tosir gostorirss, miisllim oyundan ovval onu
xatirlatmalidir.

Oyunun noaticasi.Sonda qazananlar1 qiymatlondirmok, noticolori sorh etmok,
miikafat varsa, onlar1 paylamaq lazimdir.

Daha sonra pedaqoji yekun etmok lazimdir. Sagirdlor oyun sayssinde oldo
etdiklori toassiiratlar1 vo biliklorini ifado edirlor. Beloaliklo, onlar vardislorin
otiirlilmosini mohkomlondirirlor. Umid etdiyimiz mogsodo no dorocodo nail
oldugumuzu yoxlaya bilorik. ©ks halda ugursuzluglarin sobobini tohlil etmaliyik.

Nohayat, oyun materiallart saligali sokilds yigilmalidir ki, he¢ bir vasait qarisib
itmosin.

Elen Vantiye (Hélene Vanthier) qeyd edir ki: “Dil sinfinds oynamaq 6yronmayao
homiso zomanot vermir” [23, soh.57]. O, tosdiq edir ki, oyunun tapsiri§inin onun
formalagdirici tosiri onun neco hoyata kegirilmosindon asilidir. Todris-6yronmao
moqgsadlorini vo vozifolorini doqiq sokildo miioyyon etmok, toklif olunan oyun
niimunalori doyismok vo ¢oxvariantlt mexanizm yaratmaq lazimdir [4, soh.58].

Ugurlu oyunun sartlori.Julia M. Dubson (Julia M. Dubson) ugurlu oyunun 5

cohatini qeyd edir:



-Hec bir hazirliq telob etmir va ya qisa hazirliq taleb edir, qaydalar1 miirakkab

olmur,
-Oynanilmasi asandir,
-Progqramda uygun yer tutmagq iiciin kifayot qodor qisadir, -Oyronanlori
oylondirir (fonnin manimsanilmasi saviyyasinda), -Usandirict yazili
diizaliglar talab etmir [soh.107-108].
Miiallimlar iiciin gostaricilor. Segilmis oyunun ugurlu olmasi ii¢iin Julia M.
Dubson miisllimlors asagidakilar toklif edir:
- Oyunu incalikls hazirlayin.
- Oyunu sinfa daxil etmozdon ovval sinfin diggstini calb edin.
- Tolobalor kimi oyunda maksimum istirak edin. ©ks toqdirds digor
rollardan birini tizarinizo gotiirin (hakim, miisahidagi vo s.).
- Oyunun tolobalarin yas va saviyyasina uygun oldugundan amin olun.
- Sinif yorgun olanda vo ya darixanda ritmi doyismok tigiin oyun kegirin.
- Qaydalar1 aydin va gisa sokildo sorh edin. Oyuna baslamazdan avval
biitiin sagirdlorin basa diisdiyiindon amin olun.
- Oyunu 6ziiniiz yonlondirin.
- Oyun gaydalarini miintozom sokildo izloyin. Onlara omoal olunmasini
adalatla yoxlayn.
- Sagirdlorin  soxsi reaksiyalarin1 miisahido edin. Onlar1  homiso
ruhlandirirsizsa naraziligi vo geyri-momnunlugu azalmis olursunuz.
- Istirakgilarin  say1 vo biliklorino osason baraborlosdirilmis qruplar
yaratmaga cohd edin. Komandalarin torkibini doyisin.
- Ogor har hansi bir oyun sinifdo miivoffoqiyyat gazanmirsa basga oyun
tapsirigina cohd edin. Bir oyunu haminin sevmosi miimkiin olmadig: iigiin se¢imda
diggotli olun.

- Bununla barabar, eyni oyunu sevilsa bels tez-tez oynamayin. Oks halda

0, cazibasini itira bilar.



- Sinif darixmaga baslamazdan avval oyunu dayandirin.

- Nohayat, oyunun bitmasini vo onun naticasi ti¢iin ayrilmis vaxti diizgiin
tonzimlayin [29, soh.108-109].

Bu kriteriyalar miiollim torofindon oyunun gedisindo zaman baximindan
nizamlana bilar va eynicinsli oyunlar miixtalif yas dovrlarinda va forgli magsadlar iigiin
istifado edilo bilar. Isin sonunda togdim etdiyimiz oyunlar arasinda da biz, ugurlu oyun

anlayisindaki faktorlari agmaga cohd edirik.

EMPIRIK HISSO

Nozari hissoni yazarkon dil sinfindo oyuna hasr olunan bir sira masalslor aradan
qaldirilib. Bu hisso Respublikamizin orta moktablorindo fransiz dilinin xarici dil kimi
tadrisinds oyunlarin rolunu tohlil etmays hasr olunur. ©vvalca tadqigatimizin suallarini
vo onlart hanst forziyyolor asasinda formalasdirdigimizi toqdim edirik. Toadqiqatin
naticolorini vermazdan va sorh etmozdon ovval onun metodologiyasini vo vasitalorini
togdim edirik. Nohayat forziyyalori tosdiq edorok notico ¢ixaririq.

1.Forziyyalarin formalasmasi



1) Fransiz dili dorslorindo oyundan hansi doracads istifado edirlor?

Qeyd etmisdik ki, miiallimlorin oksoriyyati sinifdo oyunun nizamli olaraq
istifadasina siibhs ilo yanasirlar. Hesab edirik ki, oyunlardan haftods bir dofs istifads
etma idealdir, lakin bu naticoys nail olmaq miimkiin deyil.Forz edirik ki, oyundan
istifado etms orta hesabla ayda bir dofodir.

2) Sagirdlor fransiz dili derslerinds oyun oynamagi sevirlormi?

Bali, fransiz dili dorslorindo sagirdlor oyun oynamagi sevirlor.

3) Miiallimlorin oyundan istifadodon ehtiyatlanma hissi haradan irali golir?
Miiollimo sinifdo oyun kecirmoyo mane olan problematik vo aktual soboblori
sadalamisiq. Dil sinfindo oyundan istifadoys maneolor bunlardir: miisllimin
diktatorlugunun vo sinfo nozarotinin itirilmosindon ehtiyat, vaxt vo oyun
tocriibasinin ¢atigmazligi.

4) Sagirdlor oyun zamani bir-birine vo ya oyunun togkilinokdmok etmoya
hazirdirlarmi?

Diisiintiriik ki, sagirdlor oyun vasitasi ilo mogsoado uygun sokildo kdmok

etmoya hazir olduglart halda miisllim onlara materialin hazirliginin bir hissosini vera

bilar.

2. Tadqgiqgatin metodologiyasi

Respublikamizin orta moktoblorindo fransiz dilinin xarici dil kimi todrisindo
oyunun rolunu miioyyon etmozdon ovval miiollimlore ve sagirdlore sorgu toqdim
etdik. Belo ki, biri miuollimlor, digori sagirdlor ii¢iin olan iki anket yaratdiq.
Miisllimlorin cavablarini sagirdlorinin cavablari ilo miiqayiso etmok maraqli oldu.

Doldurulmasi asan vo siiratli olsun deya sagirdlor ii¢lin anketi azorbaycan dilindo

hazirladiq.
Iki tip anket {izorindo is apardiq. Birincisi miisllimlor qrupundan ibarat se¢ilmis

anket. 35 miiallimo géndoarilmis sorgu naticosinds 27 cavab aldiq.



Ikinci anket sagirdlorin anketidir. Miiollimlordon anketi sagirdloro
gondormolorini xahis etdik. Tosadiifi sokildo hor sinifdon iki sagird se¢dik. Daha

sonra digor se¢ilmis sagirdloro sorgu ilo miiraciot etdik.

Sorguya 12-17 yaslarinda olan, hoftods 2-3 dofo fransiz dili dorsi kegon fransiz

dilini toxminan 3 ildan bari dyrenon 42 sagirdin cavabi daxildir.

3.Sorgudan alinan cavablarin tahlili

Bu todqgigatin suallarina cavab vermok {i¢iin noticolori toqdim vo tohlil
edocayik.

Miisllimlorin oyundan ehtiyati haradan irali galir.

27 miisllimdon 19-u geyd edir ki, onlarin oyun kegirmoys vaxti yoxdur, 8-i
geyd edir ki, vosaiti yoxdur, homin 8 miiollimdon 5-1 iso hom do geyd edir ki, oyun
tacriibasi yoxdur. Heg¢ bir miiallim oyundan istifade etmomayi tohliike kimi goérmiir.
Nohayat, he¢ bir miiallim diisiinmiir ki, fransiz dilinin xarici dil kimi todrisindo oyun
ovozolunmaz vasitadir vo ya sagirdlor oyunu sevirlor.

8miiollim material ¢atismazliginin olmasini desa belo, bu holledilmozproblem
deyil, oyun materiallarin1 sagirdlorin istiraki ilo hazirlamaq olar.

1) Sagirdler oyunun magsadouygun sakilda tatbiqins kdmoya hazirdirlarmi?

Coxvariantli gapali1 suala sagirdlor belo cavab veriblor:

83% qeyd edir ki, onlarin moktabi heg bir autentik materiala malik deyil.

10% qgeyd edib ki, onlarin misllimi oyunun istifadasins garsidir.
Yalniz 7% sagird oyunun magsadauygun sakilda kegirilmasinds istirak edir.

2) Hansi oyun novleri faydalidir ?

Sagirdlar vo miisllimlar arasinda verilon cavablar miixtalifdir. Misllimlor ligat
oyunlarinin vacibliyini geyd etdiyi halda, sagirdlor onu arxa plana saliblar.

Noticodo, fransiz dilinin xarici dil kimi todrisindo on ¢ox istifado olunan
oyunlar bunlardir : Qrammatika oyunlari, liigot oyunlari, kontekstds liigat oyunlari,

fonetika vo orfoqrafiya oyunlari.



Miollimlara verdiyimiz suallar fransiz dilindo hazirlanib. Sagirdlora verilon
suallar anlamani asanlasdirmaq Tgiin azorbaycan dilinds hazirlanib.  Anket
coxsecimli vo aciq suallardan ibaratdir. Coxse¢imli suallarda variantlar arasindan bir

cavabi se¢mok olar, aciq suallar isa sarbast cavablar talab edir.

Sagirdlorin anketi

1) Fransiz dili darsini haftads ne¢o dofs kegirsiniz ?

Oksor moktablords fransiz dili dorsi 45 doqiqe olmagla hoftads iki-li¢ dofo
kecirilir. Bu, miiollimin dorsini yaxsit planlagsdirmasi iiglin motivasiya ola bilar.
Miisllim darslori daha motivasiyaedici etmak iiclin an az1 hoftads bir dofo oyundan
istifado edo bilor.

2) Darsloar neco kegirilir ?

Cavablar :

Miisllim sagirdlorin istirakini nozoro alir,

Miisllim sagirdlorin istirakini nozors almur,
Miisllim sagirdlorin anlamasi liglin miilayim danisir,
Miisllim daha siiratli danisir,

Miisllim darsi izah etmok {li¢lin vaxtini tonzimloyir.

Cavablara osason demok olar ki, miiallim dili yaxs1 todris edir, dorsi yaxs1 izah
etmok licilin vaxta nozarat edir. Dors miiddstinde miiollim vo sagirdlor arasinda
interaksiya movcud olur. Nohayot, miioallim dorsi sado dildo izah edir vo sagirdlorin

anlamasini yaxsilasdirir.

3) Dars zaman oyundan istifads edirsinizmi ?
Cavab veranlar arasinda 70% dars zamani oyundan istifado etmadiyini 30% isa
oyundan istifads etdiyini deyir. Natico olarag deys bilarik ki, fransiz dili darslorinds

oyundan istifads olunur. Lakin bu qadar istifado etmo kifayat deyil.

1) Fransiz dili (fransiz dili xarici dil kimi) sagirdlor oyun oynamagi sevirlormi?



Sagirdlarin 69 %i tasdig cavabini, 31%i iso inkar cavabini verib.

2) Oyundan istifado zamani ¢atinliklorlo garsilasirsizmi ?

Sinifda oyundan istifado edanlorin 70% geyd edir ki, ¢atinliklarlo garsilasirlar.
Lakin 83% cavab verib ki, oyundan istifado zaman: ¢atinliklarlo rastlagmirlar. Bu
natica onu gostarir ki, miallimlar onu bacarirlar.

3) Oyundan istifado zamani hansi ¢atinliklarls rastlasirsiniz ?

Miixtalif cavablar verilmisdir :

Heg bir ¢atinliklo rastlasmiriqg,

Fikrimizi ifado edo bilmirik,

Anlamagq ¢atindir,

Fikrimizi ifado etmok tigiin ligat ehtiyati catmur,

Bozon miiallimi basa dismiiriik,

Miisllim tez-tez danisir, buna gora do onu basa diismiiriik, Oyun

bizo no kegdiyimizi xatirlamaga komok edir.

Sagirdlorin cavablarina gora, bazilari xarici dilin tadrisinds oyundan istifado zamani

catinlik ¢okirlar. M6vzunu anlamada problemlar olur.

Miisllimlar arasinda kegirilon sorgu

1 )Miisllimlorin oyundan ehtiyat1 haradan irali golir ?

27 miisllimdon 19-u geyd edir ki, onlarin oyun kegirmoys vaxti yoxdur, 8-i
geyd edir ki, vosaiti yoxdur, 5-1 iso qeyd edir ki, oyun tocriibasi yoxdur. Digor 6
nofor hes bir cavabi segcmoyib. Heg¢ bir miisllim oyundan istifado etmomaoyi tohliiko
kimi gérmiir. Nohayot, he¢ bir miiallim diisiinmiir ki, fransiz dilinin xarici dil kimi
todrisinds oyun avozolunmaz vasitadir vo ya sagirdlor oyunu sevirlor.

8 miiollim material ¢atismazliginin olmasini dess bels, bu hoalledilmoz problem
deyil, oyun materiallarini sagirdlorin istiraki ilo hazirlamagq olar.

2) Dil sinfinds oyundan istifado zamani ¢atinliklorlo qarsilasirsizmi ?



Cavab veron miisllimlordon 74% dil sinfindo oyunun tatbiqi zamani miixtalif
cotinliklorlo qarsilasdiglarint geyd ediblor. Digor 26% iso he¢ bir ¢otinliklo
qarsilasmadiqlarini geyd ediblor.

3) Oyunlardan pedaqoji vasito kimi istifads ilo magsadiniza nail olursunuzmu ?

Cavab veronlorin hamist oyundan faydalandiqlarini bildiriblor. Oyundan
istifado zamani miisllim vo sagirdlorin bir sira ¢otinliklorlo garsilasmasini nozoro
alaraq asagidakilar1 moslohot goriiriik :

Dil saristosini yaxsilasdirmaq lazimdir

Pedaqoji vasito kimi interaktiv metoddan istifado etmok lazimdir

Miisllimin sagirdlaring qarsi sabirli olmasi lazimdir

Miisllimlor dors zamani sagirdlorin oyuna garsi maragini artirmalidirlar.

Dili tadris etmok iiciin miixtalif strategiyalar istifado olunmalidir.

Miiallim sinifdoki har bir sagirde vaxt ayirmalidir.

Miiollim sagirdlori motivasiya etmok ii¢lin miixtolif zoruri vasitoloro malik
olmalidir.

Miisllim darsin aydin izahati ii¢lin vaxtini diizgiin bole bilmalidir.

Miisllim ehtiyac oldugda sagirdlors maslohat vermalidir.

Aparilan eksperimentlordon sonra timumilosdirmalar xarici dilin todris edildiyi
siniflordo oyundan istifads edildiyini demok imkani verir. Lakin, burada sagirdlor vo
miisllimlor arasinda miixtalif problemlarin oldugu digqgati calb edir. Diistiniiriik ki, bu
problemlari aradan qaldirmaq li¢lin miialim va talobalar arasinda ortaq qerarlar qabul
etmok lazimdir. Yoni, miiallim oyun qruplarimi togkil edon zaman sagirdlorin bilik,
maragq, yas psixoloji, linqvistik bacariglarin1 vo vordis edilmis meyllorini daha ugurlu
(Dubsonun fikirlori) oyunlara 6n plana ¢okmolidir. Oyun, tokco sinfin intellektual
bacariqlarin1 deyil, eyni zamanda dil saristolorinin daha sads vo komplekssiz
gercoklogdirilmosino tokan veron vasitodir. Bu baximdan, miiollimlor minimum
haftodo bir dofo vo ya ayda iki-ii¢ dofs (dorso ayrilan vaxtdan asili olaraq) dorsdo

oyunlar togkil eds bilorlor. Dars saatinin diizgiin boliinmasi va toskili magsadi ilo



oyunlar 5-7, 10-15 doqigoys godor zaman ala bilor. Orta moktoblordo dors saatina
ayrilan zamanin 45 doqige olmasit bazon miiollimlori qorxudur. Amma 10-15
doqigolik oyun miiollim torofindon elo qurulmalidir ki, mohz monimsomo, anlama,

mohkomlondirma, izahat vo s. pedaqoji, metodik faktorlara ciddi nazarat edilmalidir.

Oyunlarin toskilinin somorali olmasi ii¢iin miiollim IKT-don istifadoys do vaxt
ayirmalidir. Bu zaman o, internetdon istifado edorok gqaydalarin, ligotin, fonetikanin
vo digor bolmolorin miixtalif soviyyoli materiallarin1 6ziindo oks etdiron kigik
sohnolori, sinifdo nlimayis etdirs bilor vo bunlar hom vizual baximdan shomiyyot kosb

edar, hom ds inandirma rolunu oynayar.

PRAKTIK HiSSo

1-ci pedaqoji voraq: Togdimat oyunu Tapsirigin
mévzusu :Oziiniizii toqdim edin !

Xiisusi magsadloar :

0 Kommunikativ soristoni inkisaf etdirmok
O omokdashigi 6yrotmok va inkisaf etdirmok
O 6ziinii togdim etmoyi dyronmok
O yaddasi masq etdirmak

O sinif yoldaslarini daha yaxs1 tanitmaq
Saviyya: asasan 1-5-ci siniflor iigiin
Publika: sagirdlor
Miiddat: toxmini 10-15 doqigo



Material, vasita: sar
Sinfin diiziiliisii: dairovi sokilda diiziilmiis stullar
Gedisat:

[lk ndvbade: Miiollim, sagirdlorlo stullar1 dairovi sokildo diiziir vo sonra
sagirdlor oylosirlor. Daha sonra, miiollim oyuna baslamali olan bir sagird segir, kimin
baslamasini se¢mok iigiin tisullar miixtalifdir — burada “comptine don (comptine-
(usaq) sayma, sadalama (kima xiisusi rol verilacoyini toyin edon usaq oyunu) istifads
olunur.

Ikinci: Bu oyunun osasini dziinii toqdim etmoyi dyronmok, yoni sagirdin 6z
adini, no ilo mosgul olmagr sevdiyini vo s. demok toskil edir. Masolon: Je m’appelle
Christian et j’aime faire du sport. Monim adim Kristiandir. Mon idmanla mosgul
olmag1 sevirom. Daha sonra digor bir sagird 6ziinii togdim etmoyo baslayir. Bu, biitiin
sagirdlor bir-birini avoz edorok 6ziinili toqdim edons godor davam edir. Zaruri hallarda
miiallim sagirdin teloffiiz sohvloring diizalis edir.

Ugiincii : Sagirdlor bir-birini ovez edorkon, miiollim sar1 gotiiriir, bir sagirdin
adin1 soslondirir vo sar1t homin sagirds torof yonaldir. Sonra, bu sagird digor bir adi
soslondirir vo sar1 homin ada malik olan soxso istiqgamotlondirir. Beloaliklo, hor kos 6z
novbosindo davam edir. Bu, 06ziinii toqdim etmoyo hosr olunmus asan oyun
tapsirigidir.

Diizslis: Heg bir
Saxsi qeydlarim, sorhlorim:

Bu tapsiriq miixtalif formalarda doyisdirilo bilor, basqasini togdim etmoyo
yonlandirils bilor. Ogor hava yaxsidirsa, oyun maktobin hoyatinda da kegirils bilor.
Bu zaman sagirdlorin soxsi togobbiislorini osas gotiirorok oyunun vaxtini tonaffiiz ilo
birlogdira bilorik. Bu zaman oyuna ayrilan vaxt 10-15 doqigs ola bilar.

Bu tapsirigin komoyi ilo sagirdlor kommunikativ soristolorini vo 6zlorini toqdim
etmo torzini inkisaf etdirirlor vo homginin sinif yoldaslarina aid yeni no iso

Oyronmis olurlar.



Orta {imumtohsil moktoblorinin ibtidai siniflori iiglin yazilmis fransiz dili
dorsliklorinin ilk dorslori  {izerindoe bunu totbiq etmok olar. Bu movzularin
kommunikativ maqgsadlorina salamlagmagq, 6ziinii toqdim etmak, yoldaglarin1 taqdim
etmok, sagollagsmaq va s. aiddir.

Oyunun keg¢irilmasi-imumilikds tagdimat tiglin agagidaki ligat ehtiyatini
togdim etmak olar : bonjour, salut, ¢ca va ?, moti, je suis... s’appeler, se présenter, Les
chiffres : 0-10;

Les adjectifs de nationalité :

azerbaidjanais-azerbaidjanaise

francais-frangaise anglais-

anglaise russe-russe turc-

turque etc.

Les mots d’interrogation ou? d’ou ? etc.

Eyni zamanda asagidaki qrammatik qaydalar1 toqdim etmok lazimdir :
Vurgusuz soxs avozliklori :je, tu, il, elle, nous, vous, ils, elles.
Vurgulu soxs ovazliklori : moi, toi, lui, elle, nous, vous, eux, elles.

S’appeler-adlanmagq felinin xobor soklinin indiki zamaninda soxsloro goro tosrifi:
Je m’appelle

Tu t’appelles
I1 s’appelle
Elle s’appelle...

Etre-olmaq felinin tosrifi
Je suis Nous sommes
Tu es Vous étes

Il est lIs sont

Elle est Elles sont

Avoir-malik olmaq felinin tasrifi

Jai Nous avons



Tu as Vous avez
Il a lls ont

Elle a Elles ont

Prénom + est+nationalité- milliyyatin ifado olunmas1 Raouf
est azerbaidjanais.

Amina est azerbaidjanaise.

Milliyyat bildiron sifotlorin gadin vo kisi cins kateqoriyasina monsub olmasi.
Qui est-ce sual sozii.

C’est +le nom

C’est Cécile. Bu Sesildir.

Bu hissodo fonetika bohsino aid olan sual sozlorinin intonasiyasit vo s. Uzorindo

1slomok olar.
Bu oyunun icras1 zamani sagirdlor dilin miixtolif bolmolori {izro mévcud bilik

vo bacariqlarini niimayis etdirs bilorlor vo homginin yenilorini oxz eds bilorlor.

2-ci pedaqoji varaq: Yaddas oyunu

Tapsirigin movzusu:Feli baglama (gérondif)Pedaqoji

maqsadlar:

O feli baglama (gérondif) lizorindos islomak
O omokdasligr dyratmok
O yaddasi mosq etdirmok

Saviyya: Osason yuxari siniflor {iglin

Publika: sagirdlor
Miiddat: maksimum 10 doqiqo



Material, vasita: secilmis fellorin mosdor (infinitif) vo feli baglamasi (gérondif)
yazilms iki rongli kartlar-mosdor yasil rongli, feli baglama sar1 rongli kartlara yazilir.
Sinfin diiziiliisii: adi Gedis:

Miiolim ciitloro ayrilmis sagirdloro iz torofi stolun iizorino oks qoyulmus
kartlar1 paylayir. Hor clit masdor yazilan bes kart, feli baglama yazilan bes kart
gotiirlir. Sonra, sagirdlor onlar1 qarigdirirlar, daha sonra onlar uygun kartlari oldo
etmolidirlor.Qayda yaddas oyununa osaslanir, bu, o demokdir ki, hor oyungu 6z
novbosindo 6z secdiyi iki karti gaytarmalidir; iki eyni karti kosf edondo onlar
toplayir, saxlayir vo davam edirlor; ogor kartlar eyni deyilso, onlar1 {izori ortiili
sokildo 0z yerino qaytarirlar- novbo qarsi torofdo olur; oyun, biitiin ciit kartlar

acildigdan vo toplandigdan sonra bitir.
Diizalis : Sifahi sokildos esitdiyini I6vhads diizgiin yazili formada yazma.
Saxsi geydlorim, sarhlorim:

Bu tapsiriq sagirdlor {iciin ¢ox sadadir. Bununla bels, tapsirigi doyismok olar.
Masalon : fransiz dilindo olan feli baglamalara azorbaycan dilinds torciima olavo
edarak. Bu tapsirigi hom do magsading, sagirdlorin saviyyasing, dorsin mévzusuna vo
ya islonilmoli, tokrarlanmali vo ya dyronilmali olan liigot ehtiyatina goro doyismok
miimkiindiir. Qeyd etmok yerino diisor ki, sagirdlor mévzunu va tizorindo islonilmoli

olan liigat ehtiyatin1 yaxst bilmalidirlar.
Tapsirigin diizalisi:

Calisma: Voroglorin hissolorini elo birlogdirin ki, feli baglamada olan fel diizgiin
masdora uygun golsin. Bu fel formalar1 ronglonmis hissolarls kasilib.

ALLER EN ALLANT NETTOYER EN
NETTOYANT

APPRENDRE EN APPRENANT | OUVRIR EN OUVRANT




S’ASSEOIR S’EN PARAITRE EN
ASSEYANT PARAISSANT
ATTENDRE EN PARLER EN PALANT
ATTENDANT
AVOIR EN AYANT PARTIR EN PARTANT
BOIRE EN BUVANT PAYER EN PAYANT
COMMENCER | EN PENSER EN PENSANT
COMMENCANT
COMPRENDRE | EN POUVOIR EN POUVANT
COMPRENANT
CONCLURE | EN COCLUANT PRENDRE EN PRENANT
CONNAITRE EN PRODUIRE EN
CONNAISSANT PRODUISANT
CROIRE EN CROYANT RANGER EN RANGEANT
DECOUVRIR EN RECEVOIR | EN RECEVANT
DECOUVRANT
DEVENIR EN DEVENANT | RESOUNDRE | EN RESOLVANT
DEVOIR EN DEVANT RIRE EN RIANT
DIRE EN DISANT RONFLER EN RONFLANT
DORMIR EN DORMANT SALUER EN SALUANT
ENVOYER EN ENVOYANT SAVOIR EN SACHANT
ETRE EN ETANT SERVIR EN SERVANT
FAIRE EN FAISANT SORTIR EN SORTANT




FINIR EN FINISSANT SOURIRE EN SOURIANT
GAGNER EN GAGNANT TENIR EN TENAN
JETER ENJETANT TRADUIRE EN
TRADUISANT
LIRE EN LISANT VALOIR EN VALANT
MANGER EN MANGEANT VENIR EN VENANT
METTRE EN METTANT VOIR EN VOYANT
NAGER EN NAGEANT VOULOIR EN VOULANT

Oyun niimunesini feli baglama mévzusunu kecarkan totbiq etmok olar. Ovvalca
feli baglamanin diizoldilmo qaydasini izah etmok lazimdir. Fransiz dilindo feli
baglamani (gérondif) diizoltmok iiciin indiki zamam ifado edon feli sifoto en
sokil¢isini artirmaq lazimdir. Mosalon: lire-oxumaq felinin indiki zaman feli sifot
formasi lisant.dir. Bu yuxari sinif sagirdlorine totbiq etmok yaxsi olar. Ciinki feli
baglamanin diizolmosini bilmok {i¢lin, avvalco felin soxsli vo soxssiz formalarini
tanimagq, eloco do felin participe présent formasinin diizolmosini bilmok lazimdir.

Bu oyunun digor vacib mogamu onunla oslaqodardir ki, sagirdlor felin digor
tosriflonmoyon formalarini tanimahidirlar vo “gérondif” lo (feli baglama) “participe
présent”-1 (feli sifotin indiki zaman formasi) qarigdirmamalidirlar.

Bu oyun mogsado miivafiq olaraq miixtolif siniflordo morhalali sokildo aparila bilor.
6-7-ci siniflords tanidici, secici vo qrammatikada feli dyratmok mogsadlorini dasidu
halda, 8-11-ci siniflordo sintaktik aspektdon, climlo {izvlori, miirokkob ciimlo vo s.

ndqteyi nozaorindon totbiq edilo bilar.

3-cii pedaqoji voraq: Leksik oyun (orfoqrafiya iizarind?)

Tapsirigin movzusu: Horflor sohv diiziiliisdo Pedaqoji

moqsadlar:



O ligot ehtiyat: izarindo islomak

O sohor vo 0Olko adlarmin ligot ehtiyati iizorindo
islomok

O  fordi sokildo islomok bacarigini inkisaf etdirmok
O gorms yaddasinin mohkomlondirilmasi Saviyyo
:sinfin soviyyasino uygunlasdirilmalidir.
Publika :sagirdlor
Miiddoat : 5-10 doqigo
Material, vasitd : 6lko vo sohor adlarinin horflorinin sohv diiziiliisdo oldugu bir varaq
vo homin sdzlorin horflorinin diiziiliisiiniin diizgiin oldugu digor bir veraq. Olko vo
sohorlori xarakterizo edon simvollardan da istifado etmok olar. Masolon Eyfel qiillosi,
kruasan-Paris.
Sinfin diiziiliisii : adi
Gedisat :
Miiollim sagirdlora voraqglori paylayir. Sagirdlorin iizorino uygun golon sdzlori
miioyyan etmok vo diizgiin formada yazmaq diisiir. Daha sonra kollektiv diizalis va
sagirdlorin qiymotlondirmasi prosesi reallasdirilir.
Diizalis : Birlikds vo sifahi sokilds olur.
Saxsi geydlorim, sorhlorim:
Bu tapsiriq noyin iizorindo islomok lazim oldugundan asili olaraq miixtolif

torzlordoa doyisdirilo bilor. Masalon : Ronglorin, geyimlorin, orzaq mohsullarinin,
meyvo va taravazlarin, agac vo giillorin, heyvanlarin, rogamlorin va s. adlarini ifade

edon tosnifat qruplarini ifado etmok {iglin. Bu tapsiriq hom do sagirdlorin
soviyyyasina uygun doyisdirilo bilor. Lakin sdzlor sagirdlore tanis olmalidir.
Tapsiriga diizolis:

Calismal: Sohor vo 0lko adlarimin horflori nizamsiz sokildo verilib. Hansi s6ziin
nozords tutuldugunu miisyyon edin vo onu diizglin formada yazin.



Les noms de pays : Les noms de villes) :

(EBLIGUEQ) BELGIQUE (ARISP) PARIS

(AMELLAENG) ALLEMAGNE (GARUPE) PRAGUE

(EPGANSEN) ESPAGNE (NYLO) LYON

(NEDGAR-EBRATNGE) (RUXLMEGOBU)
(UXLMEOBUGR) LUXEMBOURG | (EMALILESR) MARSEILLE

(TIAELI) ITALIE (SEBRT) BREST

(APSY-ASB) PAYS-BAS (RUTSASBOGR)

(ARFECN) FRANCE STRASBOURG(BERODUAX)
BORDEAUX

(USISES) SUISSE (INEC) NICE

Calisma 2:Asagidaki sozlorin hoarflori nizamsiz sokildo verilib. Hansi s6ziin nozordo
tutuldugunu miioyyon edin vo uygun artikli (zoruridirso) alavo edorok sozii diizgiin
formada yazin.

(EFMEM) LA FEMME (APTALEBH) L’ALPHABET
(ONJORBU) BONJOUR (CAGORN) LE GARCON
(EMOHM) L’HOMME (ACHTACEU) LE CHATEAU
(ERM) LA MER (EUNOJRE) LA JOURNEE
(LITEANI) ITALIEN (ESDOLE) DESOLE
(ACHENETNE) ENCHANTEE (EROSC) LA CORSE
(EBLIGUEQ) LA BELGIQUE (OBNEMR) LE NOMBRE

Bu oyun niimunssini sohor vo 0Olko adlarimin qarsisinda artikllarin neco
islonmasini va ya islonmomasi qaydasini kegarkon totbiq etmok miimkiindiir. S6z6nii
mdvzusuna kegid etmak iigiin artikl mévzusunu bilmak sortdir. Olko adlar1 miioyyon

artikllardan (le, la, les) biri ila islonir. Lakin, bazi istisnalar da movcuddur : Israel.



Sonu e ilo biton 6lko adlarinin garsisinda la-qadincinsli artikli, e horfindon basqa
digor miixtolif sonluglarla biton 6lko adlarinin qarsisinda iso le kisicinsli artikli
islodilir. Masolon: La France, Le Portugal. Olko ad1 sait soslo baslayarsa, toloffiizda
problem yaranmamasi iiglin qarsisindaki le vo ya la artikli 1’ (article élide) ilo ovoz

edilir.

Oslindo orfoqrafiyanin yoxlanilmasina xidmat edon bu oyun noévii dilin digor
sahalorini do yoxlamaga komok gostorir. Bu zaman sagirdlorde miixtalif sahalar iizro

biliklarinin va bacariqlarin inteqrasiya etdirilmasi bacarigi asilanir.

Bu oyun niimunasina iki variantli avozetms oyununu da slave etmok olar.

1-ci variant

1.Hor hansi bir s6zlo baslayiriq; mosolon, mari (ar).
2. Basga bir s6z diizoeltmok tigiin soziin bir horfini doyisirik. Digor hoarflor

oldugu kimi qalir.

3. Eyni zamanda yalniz bir horfi doyiso bilorik.

Verilon sozlor :

MARI

PARI

PART

PORT

PONT

VONT

VOIT

VOIX

2-Ci variant



1. Har hansi bir sozls baslayiriq ;
2. Yeni bir s0z diizoltmok tiglin bir horfi doyisirik ;Changer une lettre de ce mot

3. Bir horfi dayisoe, eloco do horflorin diizgiin sirasini1 doyiso bilorik.

MARI
RAME

PARE
PAIR
IRAI
AGIR
GRAS
RAGE

LA ROUE DES MOTS. SOZLORIN DAIRD UZRO DUZULUSU

Asan versiya

Diiziilmiis horfloro gora, sozlori uygun golon dairslors yazirq.
Verilon sozlor

TRES (trés) SEAU RELU VERT USEE (usée) TEAM
AUTO AMER JOUE PATE (pate)

Catin versiya

Umumi tosnifat sdzlorine asason, hansi sdziin uygun goldiyini miioyyen edib dairalors
yaziriq.

Verilon sozlar :
1. une couleur - VERT

2. une partie du visage - JOUE



3. une voiture -AUTO
4. un contenant - SEAU
5. de lanourriture - PATE

6. lu une autre fois - RELU
7. pas neuf - USEE
8. beaucoup -TRES

9. un golt désagréable -AMER

10. une équipe en anglais— TEAM

Bu oyun tapsirig sagirdlorin leksik bazasinin v aqli hiicumunun inkisafina yonalib.
4-cii pedaqoji voraq: Umumi bilik va diinyagériis oyunlan (sivilizasiya)

Tapsiri@in movzusu : Fransanin xaritasi Pedaqoji

maqsadlar :

O Fransanin cografiyasi ilo tanighq

O Fransa haqqinda ilkin zoruri molumatlar

O Fransiz moadoniyyati (simvollar, motbox, qonaggetmo vo
S.)

O Danisiq tocriibasi, 6ziinii fransizca ifads etma

0 S6zonii ¢alismalart

Saviyya :Sinfin soviyyasing uygunlagdirilmalidir.

Publika :sagirdlor

Miiddot :5-7 vo ya 10-15 doqiqo

Material, vasito :Fransaniin xoritasi hissalora boliinmiis sakildo— puzzle oyunu kimi,
acar soOzlor geyd olunmus varaqlor.

Sinfin diiziiliisii: adi



Gedisat:

Ik névbodo : Sagirdlor Fransanin hissalordon ibarat olan xoritosini oldo edirlor
vo sonra bu hissolori pazlin hissolorini birlogdirdiklori kimi birlosdirmalidirlor. Bu
pazlin hissolorini birlosdirorkon sagirdlor Fransa haqqinda bildiklorini yada salmaga
calismalidirlar.

Ikinci : Sagirdlor Fransaya, onun sohorlorino vo regionlarina hosr olunmus
suallara cavab verirlor-bu o demokdir ki, artiq onlar Fransanin bozi regionlarini va
soharlorini taniyirlar.

Ucgiincii : Fransanin xoritosinin kdmoyi ilo, Fransaya qonsu olan o6lkalor
haqqinda biliklorini yada salirlar vo bu 6lkolorlo bagli s6zoniilori ¢alisma {izorindo
isladirlar.

Diizalis : Sifahi diskussiya
Saxsi sarhlorim, qeydlorim :

Qeyd etmok istoyirom ki, qrup isi orzindo, sagirdlor daha sondirlor, 6z
aralarinda daha cox danisirlar vo digqatlorini mévzuya yonsltmak ¢otindir. Bununla
belo, sinifda bu tapsirigi Fransa ilo ilk dofs tanis olan baslangic soviyyali dyrananloir
tclin, onlarin Oyrondiyi biliklorini zonginlosdirmok {iciin vo ya yoxlamaq ilgilin
yaxsidir. Bu tapsiriqda sagirdlorin biliklorini zonginlosdirmasi {i¢iin Avropanin vo ya
Diinyanin xoritosini do istifado etmok olar (¢aylara, daglara, donizlors, dlkalora vo
soharlors vo s. hasr olunan).

Tapsinga diizalis:

Cahisma 1: Fransanin hissolorinin = boliinmiis  xoritosini  pazlin  hissalorini
birlosdirdiyiniz kimi birlosdirin. (Sagirdlor hissoloro boliinmiis bu xaritoni ovvalcodon
gotiirtirlor).  Hissolori birlosdirorkon Fransa haqqinda biitiin bildiklorinizi yada

salmaga cohd edin.
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Calisma 2: Xatirlamaga vo bu suallara cavab vermoys c¢alisin : Fransa deyandos ilk

olaraq agliniza na golir ? Fransanin hansi sohar vo regionlarini taniyirsiniz?

Fransa deyondo, aglima golir:pendir, kruasasn. sorab, lavanda, Fransanin

paytaxti Paris, Parisin abidolori (Eyfel qiillosi-la tour Eiffel, Zofor tagi-1’Arc de



Triomphe), daglar1 vo doniz (Alp daglari-les Alpes vo Pireney daglari-les Pyrénées,
Araliq donizi-la Méditerranée) va saira.

Bu fransiz gohorlorini tanmiyiriq: Paris, Lille, Nice, Marseille, Strasbourg,
Rouan, Reims, Crécy, Dijon, Saint-Tropez, etc...

Fransanin bu regionlarin1 tamyiriq: Bretagne, Champagne, Alsace, Provence,
Bourgogne, Normandie, etc...

Calisma 3: Hansi 6lkolor Fransa ilo qonsudurlar ? Onlar1 uygun s6zoniilorlo birlikdo
sadalamaga cohd edin.

Fransa ilo qonsu olan bes 6lko var: Belgika- la Belgique — en/de Belgique,
Almaniya - I’Allemagne — en/d’Allemagne, Isvesra-la Suisse — en/de Suisse, Italiya-
I’Italie — en/d’Italie, Ispaniya 1’Espagne — en/d’Espagne vo Luksemburq - le
Luxembourg — au/du Luxembourg

Bu oyun niimunosini miigayiso olunan iki 6lkonin odaobiyyati, tohsil sistemi,

dob torzi, motboxini vo s. totbiq edorok do toskil etmok olar.

Bu oyun niimunosini Umumtohsil orta moktoblorinin biitiin siniflori {iglin
yazilmis fransiz dili dorsliklorinin sivilizasiya bolmasinds movzulara uygun totbiq
etmok miimkiindiir. Sivilizasiya bolmasindo Azorbaycan vo Fransa modoniyyatino aid

doyarli nlimunolor verilir, hor iki 6lkonin modoniyyati qarsilasdirilir.

Azdrbaycan Respublikasi orta iimumtohsil moktablorinin miixtalif siniflori

iiciin yazilmis darsliklorindon gotiiriillmiis oyun niimunalari



Birlikdo mahni oxumaq

Chantons ensemble

Mon copain Sebastien aime la bagarre Gare,
gare, gare.

Mon copain Sebastien

Aime la bagarre avec ses deux poings.

Mon papa Jean Francois répare la voiture. Dur,
dur, dur.

Mon papa Jean Frangois

Répare la voiture ¢a fait mal aux doigts.

Ma marraine Marjolaine, quand elle se parfume Fume,
fume, fume.

Ma marraine Marjolaine

Quand elle se parfume ¢a sent bon le miel.

Et le matin, quand je suis bien,

Je chante a tue-téte

Potet, pouét, pouét.[3, s.25].

Et le soir, dans le noir,

Je fais des chansons petit patapon.

Oxumaga baslamazdan ovval, mahninin motni {izorinds islomok lazimdir.

Bunun {ig¢iin:

1.Mansubiyyat ifade edan sézlari-mansubiyyast avazliklorini se¢mok lazimdir:
- Mon copain Sébastien
- Mon papa Jean-Francois

- Ma marraine Marjolaine
2 .Namolum s6zlori segmok lazimdir:

- Isimlor: la bagarre, le poing, la voiture, le doigt, le miel, un
patapon



- Fellor: aimer, réparer, se parfumer, étre, chanter
- Ifadolor: aimer la bagarre, réparer la voiture, faire mal aux doigts,

sentir bon, €tre bien, chanter a tue-téte, faire des chansons .

Sozlori vo ifadolori ana dilino torclimo etmok lazimdir. Daha sonra seiri
oxumaq va torciimo etmok lazimdir. Mahnini sagirdloro oxutdurmaq lazimdir. Bu
hazirligin sonunda mahnini birlikds oxumagq olar.

3. Sagirdlorin diizgiin toloffiizo meyl etdirmosi moqgsadi ilo mahninin matni
tizorindo oxu caligmalarina miivafiq qafiyslorin sec¢ilmosi, agiq-qapali soslor vo
hecalar va s.tipdo islor gérmok olar.

4. Mahninin mozmununun basa diisiilmasini yoxlamaq T{g¢iin personajlarin ,
onlarin foaliyystlorinin , xarakterlorini gostoron s6z vo ifadolori segcmok olar. Bu
zaman sagirdlor miimkiin godor liigot ehtiyatlarin1 géstormoyo ¢alisacaqlar.

Sinifdo miisbat shval-ruhiyys yaratmaq ii¢iin bu mahnini hor dorsin avvalinda

oxumaq olar.

Ogor sagirdlor sohva yol verirlorso, mahnini tokrar olaraq bir ne¢co dofo oxutdurmaq

olar.
Umumi diinyagériisiiniin yoxlamlmasina yénalmis oyunlar:

Miixtalif sahoaloro aid miislliflorin ad1 olan kartlar diizoldin, onlar1 stolun iistiino
qoyun. Hor kos bir kart gotiiriir. Adlarin olifba sirasina uygun kartlar diiziin.
Olifbanin va leksikoqrafik aspektdon s6z daxilinds horflorin diizglin diiziiliisiini
yoxlamaq magsadili is aparmaq olar va hom da homin soxsiyyatlorls slagadar bilik vo
informasiyalarin paylasilmasina yonaldilmis oyundur.

Miixtolif moshur soxsiyyotlorin sokillorini stolun {izorine qoyun. iki sagird
16vhaya ¢ixir vo ada uygungolon portreti gostorir. Mosalon: Victor Hugo, Alexandre
Dumas, George Sand, Mirza Fatali Akhoundov, Khourchoud Banou Natavan, Samed
Vourgun[5, s.72].



Bu oyunda ham tanima vizual, ham do bilik aspektindon yoxlanila bilor. Bu
calismalarda ham do morhalali is qurmaq olar. Bu zaman sagirdlorin yas vo bilik

saviyyasini do nazara almaq lazimdir.

Atalar s6ziine uygun oyun:

Verilon atalar sozlarini bir varagos geyd edin vo onlara uygun sokil ¢okorak tosvir edin.
A bon chat, bon rat.
Das gayaya rast golib.
Quand le chat n’est pas 1a, les souris dansent.
Pisik olmayan yerdo sicanlar bas qaldirar.
La nuit, tous les chats sont gris.
Geco qara, clico gara.
Les chiens aboient, la caravane passe.
It hiiror, karvan kecor.
Connais- toi toi-méme !
Oziin 6ziinii tan1. Oziinii dork etmoyon soxs otrafdakilar1 da anlamaz.
Pas de nouvelles, bonnes nouvelles.
Xoborin  olmamagi yaxs1  xobordir.
Jamais deux sans trois.

Su goldiyi arxa bir do golor.

Bu oyun sagirdlarin kreativ bacariqlar ilo yanasi dil bacariglarin1 da 6na ¢akir.

Ciinki bu oyunda frazeologizmlor va linqvokultural aspektlorin rolu boytikdiir.

Rol oyunlarina dair dialoqlar :
Vétements, couleurs (geyimlor, ranglar)
Iki nofarin geyim almaga ehtiyaci var. Onlar rong vo 6l¢ii segimino goro satici

ilo dialoq qururlar:



Acheteur : Bonjour !

Vendeur : Bonjour, Madame. Qu’est-ce que... qu’est-Ceé que vous cherchez ?
Acheteur : Je voudrais un nouveau pantalon.

Vendeur : Quel pantalon vous désirez ?

Acheteur : Je veux un pantalon mi-long.

Vendeur : Et quelle couleur ?

Acheteur : Blue ou rose.
Vendeur : Je suis désolé, nous n’avons un pantalon rose mais nous avons un pantalon
violet.
Acheteur : Non, je déteste le violet. Bleu, ¢c’est OK ! Vendeur
: Quelle est votre taille ?
Acheteur : Hm... 30... Un, deux, trois, sept... huit. 38.
Vendeur : Voila. La cabine est a ... a dr... droite. Et... comment est-ce que tu
trouves ce pantalon ?
Acheteur : C’est tres joli. I colite combien ? Vendeur
: 100 euros.
Acheteur : Ce n’est pas trop cher. Voila. Vendeur
. Au revoir !
Acheteur : Au revoir !
Sagirdlorin bu mdvzuda dialoq qurmalar ii¢iin onlara geyim, ranglor, ol¢iilar,

rogomlar va s. ilo bagh ligat ehtiyati togdim etmak olar.

Loisir. Sport. (Asuds vaxt, idman)
Au club de foot. Futbol klubunda

Bir tolobo futbol klubuna yazilmaq istoyir. O, molumat toplamaq tigiin futbol
klubuna getmali, masqlorin yeri, vaxti, miiddati vo na gqoador davam edacayi barada

suallar vermali, illik geydiyyatin mablaginin na gadar oldugunu dyranmalidir :



Intéressé : Bonjour, Madame.

Secrétaire : Bonjour.

Intéressé : Je suis Jean et je veux m’inscrire dans club de foot.
Secrétaire : Ah oui, c’est super ! Quel est votre age ?
Intéressé : J’ai 16 ans.

Secrétaire : D’accord. Vous avez expérience ?

Intéressé : J’ai joué le basket mais je ne joue pas, plus. Je vais jouer au foot.
Secrétaire : Trés bien.

Intéressé : Quand est-ce que je peuvent arriver dans des séances d’entrainement ?
Secrétaire : Au mercredi a 7 heures.

Intéresse : Ou ?

Secrétaire : Au parc.

Intéressé : D’accord. Et combien cofite I’inscription a... a ['an ?

Secrétaire : 200 euros.

Intéressé : Bien, a mercredi.

Secrétaire : A mercredi.

Bu movzuda dialoq qura bilmalari {iciin sagirdlors idmanla, asuds vaxtla bagli ligot

ehtiyatini toqdim etmok olar.

Annonces (Elanlar)

Bir tolabs is axtarir. O, bels bir elan oxuyur “ Totil zaman1 itima baxacaq ciddi
bir soxs lazimdir. Omok haqqi yiiksokdir. Telefon némrosi: 06 21 25 38 78”. O,

molumat almagq {i¢iin itin sahibins zong edir.

Intéressé : Bonjour, Monsieur.
Propriétaire : Bonjour.

Intéressé : Je voudrais garder votre chien.



Propriétaire : Je suis content que vous avez répondu a mon annonce. Intéressé
: Ou est-ce que vous habitez ?
Propriétaire : J habite a Paris dans la rue des Fleures.
Intéressé : Comment est le chien? Propriétaire
: Chien est petit.
Bu moévzuda dialoq qura bilmalari {iciin sagirdlors toklif, raziliq, xahis va s. ilo

bagli nitq aktlarin1 togdim etmak olar.

Proposition. Davat

Des vacances a la mer(Danizd»s tatil)

Bu rol oyunda iki sagird istirak edir. Bir sagird fransiz dostunu totilini ke¢irmok {igiin
daniz sahiline dovat etmak istoyir. Digar sagird dovati qabul edir, dostuna togokkiir
edir vo dostundan tatilo no zaman yola diigocoklorini, qayitma vaxtini, orada hansi

faaliyyatlor ilo masgul ola bilocayini sorusur.

Ami francais : Lucy, comment vas-tu ?

Lucy : Je suis tres bien et toi ?

Ami francais : Ah, trés bien aussi. Ecoute, je vais en vacances a la mer. Tu viens avec
moi ?

Lucy : Je voudrais bien. Et ou ?

Ami francais : A la mer g Croatie. J’ai une grande maison 13-bas.

Lucy : Quelle bonne idée. Nous allons quand ?
Ami frangais :Cette semaine. Le 15 et nous retournons le 18.

Lucy : Est-ce que nous pouvons faire du vélo, faire la natation... ?Ami francais : Ouli,

bien sir. Au revoir.,



Sagirdlorin bu rol oyununu qura bilmalori {i¢iin onlara kdmok mogsadi ilo nitq aktlari,
eloco do turizm, miixtalif 6lko adlari, cografi terminlor, nagliyyat vasitolori va s.aid

liigat ehtiyat1 toqdim etmak olar.

Un cadeau a acheter (Hodiyyas se¢mak)

Bu rol oyununda da iki sagird istirak edir. Onlar ortaq dostuna dogum giinii hadiyyasi

almagq istoyirlor vo toklif olunan 5 ogya arasinda se¢im etmoyo calisirlar.

Amie 1 : Ema, comment tu vas ? Vas-tu ?

Amie 2 : Je suis bienne, et toi ?

Amie 1 : Je suis super. Qu’est-ce qu’on va acheter a Marion pour sa anniversaire ?
Amie 2 : Je suis désolée mais je n’ai pas idée.

Amie 1 : Non, ¢a va. Regardons dans un grand magasin pour un cadeau.

Amie 2 : Hmmm. Un DVD ?

Amie 1 : Oui, c’est un bonne idée. Marion aime regarde ce film.

Amie 2 : Et un appareil photo numérique ?

Amie 1 : Oui, c’est une bonne idée aussi. Mais quelle couleur ?
Amie 2 : Elle aime la couleur rouge.

Amie 1 : OK, c’est ¢a. C’est super. Alors nous achetons I’appareil photo numérique et

le DVD.

Sagirdlarin bu rol oyununu qura bilmalori {iclin onlara kdmok mogsadi ilo tabriklorlo
bagli nitq aktlari, eloco do miixtolif maragq vo ehtiyaclara uygun osyalarla bagh ligot

liigat ehtiyati toqdim etmak olar.



NOTICO

Dil sinfinds oyuna dyronma vasitosindon daha ¢ox oaylonco kimi baxilir, ¢linki

oyun ciddi iso oks kimi basa diisiiliir. Bir ¢ox miiollim xarici dilin todrisi zamani



oyundan pedaqoji vasito kimi istifado etmoni vaxt itkisi hesab edir, onun dilin
Oyronilmosinds effektiv vasito olmasina siibho ilo yanasir. Orta moktablordo fransiz
dilinin xarici dil kimi todrisinds oyunun mdvqeyini yaxsilagdirmaq {i¢iin bu
dissertasiyan1 yazmaq qorarina goldim.

Oyun anlayisinin miixtalif aspektlordon tohlili, oyunlarin miixtolif tosnifatlari,
fransiz dilinin xarici dil kimi todrisinde oyundan pedaqoji vasito kimi istifads etmonin
miixtolif xlisusiyyotlorini arasdirmaq asagidaki naticolors golmoyo imkan verir :

1) [Ik névbodo oyun hor bir insanmn hoyatinda formalasdirict va
avazolunmaz tasire malikdir.

2) Oyunun miixtolif sociyyovi xiisusiyyotlori vardir, oyun anlayisinin
tohlilindon

molum olur ki, oyun miirokkab anlayisdir, ona mohdud ¢or¢ivads yanasmaq olmaz.

3) Oyunun pedaqoji vasito kimi istifadosine nozor saldigda miisahido etdik
ki, fransiz dilinin xarici dil kimi tadrisinds oyundan istifade zamani miiollim va
sagirdlorin onanavi rollar1 doyisir. Ononovi miisllim rolu-miisllim-aparici, ananavi
sagird rolu iso sagird- oyuncu roluna gevrilir. Rollarin doyismasi sagirdlorin hom
miistoqilliyinin, hom do masuliyystinin artmasina sobab olur. Hor bir sagird goalobs
qazanmaga calisir vo bunun naticosindo daha ozmlo ¢alisir.

4) Fransiz dilinin xarici dil kimi tadrisi {iclin oyunlarin miixtolif névlori var.
Oyunlarin tosnifati miisllimin isini asanlasdirir.

5) Dilin todrisi {i¢lin oyun se¢on zaman miiollim,sagirdlorin yas, va dilbilma
soviyyalarini, elace da sinfin digar xiisusiyyatlorini bir daha nazardon kegirir ki, bu da
sagirdlori havasdan salmadan qiymatlonndirmaya banzayir.

6) Rol oyunlar1 sagirdlords linvistik vo sosiolinqvistik, diskursiv, pragmatik
vo strateji kompetensiyalarin inkisafina sobab olur. Cokinon sagirdlori tinsiyyata colb
etmads miihiim rol oynayir, onlarin dil biliklarinin izo ¢ixarilmasina sobab olur.

7) Oyunun xarici dilin todrisindo ovozolunmaz vasito kimi bir sira
ustiinliiklori var vo oyun fransiz dilinin xarici dil kimi toadrisinde digor ononovi

tapsiriqlardan vo testlordon daha ¢ox effektiv tosiro malikdir.



8) Oyun sagirdlor arasinda qrup isinin toskilino komok edir. Oyundan qrup
soklinda istifads sagirdlors bir-birinin yalniz dil biliklorini deyil, soxsi keyfiyyatlorini
kost etmoyo, Oziinii yoldaslarinin gozii ilo qiymotlondirmoys, omokdasliq vo
empatiyanin inkisafina sobab olur.

9) Oyun dil 6yrononlor {i¢lin motivasiya monbayidir, autentik linsiyyoto
sorait yaradaraq sagirdlordo xarici dilin istifadosi vo stimulu giiclondirir. Miisllim vo
sagirdlor arasinda qarsiliglt alagoni mohkomlondirir. Oyun zamani sagirdlorin
etdiklori dil sohvlori dramatiklosdirilmir, miisllim va ya yoldaslar torsfindon sads
izahla diizoldilir.

10)  Fransiz dilinin xarici dil kimi todrisindo oyunun ugurlu alinmasi effektiv
tosira malik olmasi tiglin yaln1iz oyunun hazirlanmasi kifayot deyil. Miiallim, oyunun

pedaqoji magsadini sagirdlors diizglin vo aydin sokildo izah edo bilmalidir.
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