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GIRIS
Movzunun aktualhigr. Dovriin, ictmai inkisafin talablorino cavab veran,
giiclii informasiya axinindan bas ¢ixarmaq bacarigina malik olan votondas

yetisdirmok tahsil sahasinds an aktual problem kimi diggati colb etmokdadir. Bu

sobab doarss, tolim materiallarina yeni yanasma talob edir.

Dissertasiya isimizdo biz konkret olaraq ingilis dilinin xarici dil kimi
tadrisinds oyundan istifads etmo mdévzusuna toxunmusuq. Azarbaycanin bir ¢ox
tohsil miiassisasinda ingilis dili birinci va ya ikinci xarici dil kimi todris edilir.
Ingilis dilinin xarici dil kimi todrisi, hom sagirdlorin diggot vo ehtiyaclarinin, hom
do miiallimin magsadlorinin miisbat sonlugla naticalonmasi tigiin miixtalif zoruri
metodlar talob edir. Miiallim miixtalif metodlarin axtarisinda, talob olunan
pedaqoji materiallarin aldo edilmasinda, 6yronmoni asanlasdirmaq maqgsadi ilo
totbiq olunan ¢alismalar1 tapmaqda miixtalif ¢atinliklorls tizlosir. Sagirdlara isa
adoton eyni tapsiriglart etmok maraqli olmur. Tadris prosesinin toskilinds bir sira

timumi amillor ¢atinliklora sobab olur:
- Sagirdlorin motivasiyasinin agagi olmasi.
- Darsada zaman mohdudiyyati.

Bu amillor hom sagirdlordon, hom do miiallimlardon asili olan gatinliklordir.
Ciinki movzu ilo olagodar olaraq, sagirdlorin motivasiya edilmasi, onlarin maraq va
totbig dairssine miivafiq secimloro meyl gostarilmosi, mohz miiallimin vozifalarino
aiddir. Darso ayrilan saatdan diizgiin somorali istifado do miisllimin diizgiin sokildo
vaxta nozarati va darsin daha foal togkil edilmasine zomin yaradir. Bu problemlar
sagirdlorin darsa digqgatinin necs yonlanmaosi haqda diisiinmoya asas Verir.
Dissertasiyada xarici dilin tadrisi metodikasina boyiik shamiyyat kasb edan
sahonin aragdirilmasina hasr edilmisdir. Movzunun aktualligi onunla izah olunur
ki, ingilis dilinin xarici dil kimi tadrisinds sagirdlara dili monimsatmok tigiin
miixtalif metodlara ehttiyac vardir. Bu metodlar arasinda an ¢ox talobalari calb

edonlardan biri dilin tadrisinds oyundan istifads etmadir.



Tadqiqatin farziyasi. Oyun da tohsil kimi insan inkisafinin asas névlarindan
biridir. EImi terminologiyaya gora, 0yun comiyyatin tocriibasini inkisaf vo oldo
etmok mogsadini dasiyan bir nov foaliyyatdir. Oyunu yalniz ayloncs va istirahatin
bir hissasi deyil, eyni zamanda, insanlarin, omak va tohsilin qarsiliql
miinasibatlorinin dyronilmasi, yaradicilig, terapiyasi vo modellosdirilmasi
prosesidir. Qadim dovrlardan etibaran insanlar ganc nasillara bilik vermak tigiin bir
metod kimi oyundan istifads edirdilor. Hazirda biitiin diinyada miiallimlor todris
metodologiyasinda oyunlardan istifads edirlar. Oyunlarin effektivliyi va tasiri har

yasdan olan sagirdlorin inkisafinda asanligla gérmok miimkiindiir.

Oyun homiso miixtalif tadqiqat¢ilarin diggatini calb edir: tarixgilar,
sosiologlar, dilgilar, metodistlor va s. Tadqiqatg¢ilar geyd edirlar ki, oyun insani
dogulandan hayatinin sonuna qadar miisayiat etdir vo onun formalasmasinda boyiik
rol oynayir. Pablo Neruda geyd edir ki, “oynamayan usaq usaq deyil, oynamayan
boyiik iso daxilinds yasayan vo homisa ehtiyac duyacagi usagi itirmisdir”.
Miisahidos, toglid Vo oyun usagin formalasmasinin asas amillaridir. Xarici dilin
tadrisinds oyunun pedaqoji vasito kimi istifadasino marag isa XX asrin 70-ci
illarindon etibaron baslanmisdir. Oyundan istifado yalniz moktobgodar siniflords
bas tutur. Bizim tahsil madoniyyatimiz oyunu tadrisdon, momnuniyyat va
aylancani ciddi fealiyyotdon ayirir. Moktobdos sagirdlor daha usaq deyil,
yetkindirlor fikri formalasib. Lakin sagirdlor oyun vasitasilo 6yrons bilorlar.
Fikrimco, oyunlar yalniz moktobagodor miiassisalora deyil, hom do moktablors do
aid olmalidir. Xronoloji ardicilliga asaslanan bu aragsdirmada biz, problemin ham

nazari, ham do praktik tahlilina nail olmaga cohd etmisik.

Tadgigatin maqgsad va vazifalari. Todgigatin magsadi ingilis dilinin xarici dil
Kimi tadrisindo oyundan istifadonin asas xiisusiyyatlorini, onlarin iistiinliiklarini vo
catismazliglarini, moktablords oyunun tadris vasitasi kimi istifadasine miiallimlarin

miixtalif yanagmalarini askar etmokdir. Qarsimda duran asas vazifalar bunlardir:

- Oyun anlayisi ilo alagadar mixtalif fikirlorin tohlili;



- Oyunun todris prosesinds asas motivasiya manbayi kimi tahlili;

- Oyunlarda talobalarin rollarmin diizgiin tayin edilmasi;

- Qrup isinin togkilinds oyunlarin miisbat tasiri;

- Ingilis dilinin todris edildiyi siniflords oyundan istifadonin iistiinliiklori;
- Oyunlarin taqdimat1 va hoyata kegirilmasi qaydalari;

- Oyunlarin xarici dilin todrisinds faydaliliq gostaricilori;

- Praktik oyun niimunalorinin se¢ilmasi.

Tadqiqatin isinin Nazari va metodoloji bazasi. Todgiqat isinin nozari
bazasini oyun anlayisi haqqinda miixtalif todqiqat¢ilarin aragdirmalar1 vo analizlori
toskil edir. Isin parktik hissosi iiciin ingilis dilinin xarici dil kimi tadrisindo
oyundan istifadonin rolunu miiayyan etmok ti¢iin Azarbaycan Dévlat Pedaqoji
Universitetinin nozdinds Azarbaycan Dovlot Pedaqoji Kollecinds Sosial is
fakultasinin S121/03 SB vo S121/04 SB qruplarinda oyunlardan istifado edorok

eksperiment aparmisiq.

- Praktik hissada iso Ingilis dilinin tadrisinds istifads oluna bilon oyun

niimunalari vo miiallimlara metodik komok toskil edir.

Tadqiqatin obyekti. Todqgigatin obyekti oyun tapsiriglarinin ingilis dilinin
xarici dil kimi tadrisinds istifado olunmasinin nazari vo praktik tohlil yollari ilo

todqiq etmokdir,

Tadqiqatin predmeti. Todqiqatin predmeti iso ingilis dilinin xarici dil kimi

todrisindo oyundan istifadonin rolunu miiayyan etmoakdan ibaratdir.

Dissertasiyanmin elmi yeniliyi. Todgiqgat ingilis dilinin xarici dil Kimi
todrisindo oyundan pedaqoji vasito kimi istifads edilmasi sahasinds aparilan
tadqiqat islarindan biri kimi elmi va praktiki shamiyyat dasiyir. Burada daha bir

yenilik iso dissertasiyada miiqayisali aspektlorin 6n plana ¢okilmasidir.



Dissertasiyanin elmi ahamiyyati. Ilk ndvboada oyun anlayisina miixtolif
fikirlor nozordon kegirilir, oyun todrisde pedaqoji vasita kimi tahlil olunub
dayarlondirilir, ingilis dilinin xarici dil kimi tadrisinds oyundan istifadanin

tistiinliiklari diqgat markazina catdirilir.
Miidafiaya ¢ixarilan asas miiddaalar:
- Oyun anlayiginin miixtalif fikirlora asason nazari tohlili;
- Oyunlarin tosnifati;
- Ingilis dilinin xarici dil kimi todrisinds oyundan istifadonin istiinliiklori;

- Oyunlarin daha moagsadauygun sokilds hoyata kegirilmasinin nazari vo

metodik miiddealar1 vo s.;
- Ingilis dilinin todrisi ii¢iin praktik oyun niimunalori.

Dissertasiyamin praktik ahamiyyati. Todgigatin praktik shomiyyati ondan
ibaratdir ki, todgiqat isinin naticalarindan, homginin toqdim edilmis ingilis dilinin
tadrisinds istifads oluna bilon oyun niimunalari vo miiallimlars metodik komakdan

ingilis dilinin xarici dil kimi tadrisi prosesindas istifads edils bilar.

Isin aprobasiyasi. Dissertasiya isinin bazi miiddealar1 barads Xarici dillorin
todrisi metodikasi kafedrasinin iclaslarinda hesabat soklindo moaruzalor edilmis, isin
asas naticalori haqqinda bir magala va tezis nasr edilmisdir. Eyni zamanda
istehsalat tocriibasi zamani kollecds oyun niimunalarindan ingilis dilinin xarici dil

Kimi tadrisi prosesina totbiq edilmisdir.

Dissertasiyamin strukturu. Todqiqat isi giris, ti¢ fasil, natico va istifado
edilmis odoabiyyat siyahisindan ibaratdir. Dissertasiyanin giris hissasinda
movzunun aktualligi, todgiqatin forziyyasi, tadqiqatin elmi yeniliyi, magsad vo
vazifalari, tadqgiqatin obyekt vo predmeti, dissertasiyanin nazari va praktiki
ohamiyyati gostorilmis, miidafiays ¢ixarilan asas miiddoalar verilmisdir. Burada

hom do dissertasiyanin approbasiyasi va strukturu barade malumat oks olunub.



Dissertasiyanin  “Tolimdo oyunlarin yeri” adlanan birinci fasli yeddi
yarimfasildan ibarotdir. Bu yarimfasillordo oyun foaliyyotine tarixi baxis, oyun bir
anlayis kimi vo onun novlari, usaqlarin psixi inkisafinda oyunun rolu haqqinda
Mmolumat verilmis, oyuna miixtolif yanasmalardan bohs edilmisdir. Xarici dil
sinfinds oyundan istifado zaman1 oyun istirak¢ilarindan, yoni oyunda miiallimin va
sagirdlorin mdvqgeyindon, miiollimin oyuna miinasibotindon danigilmisdir.
Homginin miixtalif miialliflorin oyun tosnifati verilmis, eloco do bizim tosnifata

yanasmamiz toqdim olunmusdur.

Dissertasiyanin ikinci fasli “Dil 6yradilmasinds oyunlardan istifads yollar1™
adlanir. Bu fasildo oyunun miixtalif ndvleri tahlil olunub. Oyun vasitasila
sagirdlorin motivasiyasini yiiksaltmok, digar ananavi tapsiriglarin ovazins oyundan
istifadodon,oyunun qrup isinin toskilino miisbot tasirindon, ingilis dili sinfindo
oyundan istifadanin tstiinliiklorindon bohs edilir. Oyunun togkili vo hoyata
kecirilmasi, sagirdlors togdimati, oyunun gedisati vo naticosi haqqinda molumat

oks olunur. Oyunun ugurlu alinmasinin qaydalar1 toqdim olunur.

Dissertasiyann iiciingii fasli “Ingilis dilinin todrisinda istifado oluna bilon
oyun niimunalari — miiallimlars metodik komok” adlanir. Burada kollecdo
kecirdiyimiz todqigatin naticalari va praktik oyun niimunalori togdim edilir.
Todgiqat iginin fasillorinds aparilan nazari odabiyyatin vo praktik dil
materiallarinin tahlili dissertasiyanin sonunda iimumilasdirilmisdir. “Natica”
hissasinds timumilagdirmalor 6z oksini tapmisdir. Todgiqat isinin sonunda istifado

edilmis elmi adabiyyatin siyahist taqdim edilir.



1 FOSIL
TOLIMDO OYUNLARIN YERI

1.1. Oyun faaliyyatina tarixi baxis

Oyunlardan istifado godim dovrs tosadiif edir. Yiiz ildon artiq miiddotdo miixtalif
elmi istiqgamatlorin alimlori torafindon oyun monsoyinin sirrinin {istii acilma cohdlori
edilmigdir. Oyun, anlayislardan birina goro, comiyyatin dini, sosial-igtisadi vo madoni
inkisafinda bir ¢ox tendensiyalar iiziindon insanlarin bos vaxt vo istirahot probleminin
torkib hissosi kimi meydana goldi. Qadim diinyada oyunlar sosial hoyatin osas
movzusu idi, onlara dini va siyasi ohomiyyat verilirdi. Qoadim yunanlar inanirdilar ki,
tanrilar oyuncular1 himayo edirlor. Qoadim Cindo imperator bayram oyunlarinin
acilisini edirdi vo 6zii do bu oyunlarda istirak edirdi. Umumiyyatlo "oyun" anlayis
miixtolif xalglar arasinda miioyyon forgo malikdir. Buna goro do godim yunanlarda
“oyun” sozii usaqlar {i¢iin ¢ox oziz olan va asas etibarila, “usaq torbiyasindos istirak”
adlandirdigimiz harokatlori nozordo tuturdu. Yohudilor arasinda "oyun" sozii zarafat
Vo giiliis anlayisina uygun golir. Romalilar arasinda “ludo” sevinc vo aylonco demak
idi. Sanskrit dilinds "klyada" oyun, sevinc demok idi.

TH. Huizinga oyunun modoniyyatdon daha godim oldugunu bildirir. Madoniyyat
deyando homiso insan comiyyatinin mévcudlugunu nazords tuturug. Lakin heyvanlar
da oyun oynayir vo insanlari oyun oynamaga 6yradilmosno ehtiyac yoxdur. Bu,
"insanlar avvalco oyun oynayirdi, sonra modaniyyat kosf etdilor" kimi yanlis
tosovviirlora gotirib ¢cixarmamalidir. Huizinga oyun vasitasila sivilizasiya tarixindo
modoni hoyatin inkisafina baxir. Madoniyyet daxilindo oyun elementlorini
reallasdirmaga calisarkon, digor torafdon, sivilizasiyanin tarixi; hoyatin oyunu istisna
edon qaranliq ciddiliyi iizorino gotiirdiiyiine qarsi yaratdig sort vo davamli
quruluslara tonqidi baxis inkisaf etdirir 25 s. [32]

Oyunun tarixi monsayi ilo bagh sual, istehsal vo moadoniyystin inkisafinin on
asagl soviyyasindo dayanan comiyyatlords gonc nasillorin inkisafi ilo six baghdir.

Comiyyatin  inkigsafinin  ilkin  morhalosindo  usaqlarin  torbiyasi  asagidaki
8



xiisusiyyatlorlo xarakterizo olunur: birincisi, biitiin usaqlarin barabar torbiyasi vo hor
bir usagin torbiyasindo comiyyatin biitiin tizvlerinin istiraki; ikincisi, tarbiyanin
hartorofliliyi - hor bir usaq boyiiklorin bacardigir har seyi bacarmali va iizv oldugu
comiyyatin hayatinin biitiin sahalorinds istirak etmolidir; Ugiinciisii, torbiys dovriiniin
qisalig1 - artiq erkon yasda olan usaqglar hoyatin yaratdigi biitiin problemloari bilirlor,
onlar boyliklordon erkon miistaqil olurlar, onlarin inkisafi sosial inkisafin sonraki
marhoalalarindon daha tez basa catir. [415.67]

On goadim stoliistii oyun Cindo tapilmigdir — eramizdan avval 3000-ci ilo aiddir. [9
s.21] Bozi etnograflar amindirlor ki, bir ¢ox oyunlarin yaradilmasinin sobabi mohz
tohsil olub. Oyunlarin vazifasi insanlarin tobii hoyat soraitini yiiksaltmak, biliklari
novbati nasillorle boliismok vo onlart comiyyoatdo diizgiin faaliyyato hazirlamaq idi.
Tohsil vasitesi kimi oyunu, usaq ovvalcadon xiisusi hazirliq va tolim ke¢gmadan
boyiiklorin harokatloring fikir verarok dyranir. Usaq comiyyatin hayatini oks etdiron
oyun foaliyyatlori vasitosilo boyiiklorin diinyasinda "bdyiiylir". On yaxsi niimuno
sahmatdir. Bu oyun 2000 il avval tipik simulyasiya oyunu kimi istifado olunurdu.
Onun moaqsadi asgarlari doyiislore hazirlamagq idi.

Insan hoyatinin heyratamiz fenomenlorindon biri kimi oyun biitiin ddvrlorin
filosof vo todqgiqatcilarinin diggotini calb edib. Artiq Platon oyunu on faydali
moasguliyyatlordan biri hesab edirdi. Aristotel oyunda oqli tarazligin, can va badonin
harmoniyasmimn monbayini goriirdii. Inkisafin miioyyan morhololori oyuna moanfi
miinasibata Sobab oldu va bu faaliyyatin 6yranilmasina nazari diisiinconi yonaltmok
demok olar ki, geyri-miimkiin oldu. Lakin XIX asrin son tigda birindan etibaran oyun
foaliyyatino maraq yenidon yaranir, oyunun ilk elmi nazariyyslori ortaya ¢ixir.

Oyun psixofizioloji va soxsi inkisaf liglin zoruri olan, insani1 comiyyata tanitmanin
osas formasi kimi, eloco do 6z horokotlorine vo qrupuna géro mosuliyyat hissini
oyronmok vo maariflondirmak bacariginin formalagsmasinin yollarindan biri kimi
nazors alinmaga baslayir. Oyunu modani yanagmanin niimayandalari hesab edirlor ki,
oyun hayat1 bazayir, tamamlayir va hor bir insan {igiin hoyati shomiyyat kasb edir.

Filosoflar vo psixologlar uzun miiddst heyvan vo insan oyunlarina maraq

gostarirlar, lakin bu sahs yalniz IX osrin sonunda K.Qrosun aragdirmasi ilo xiisusi
9



psixoloji todqgiqatlarin  obyektino ¢evrilmisdir. Qrosdan ovval italyan alimi
D.A.Kolozza usaq tamasasini togkil etmoays cohd etmisdir. O usaq pyesinin psixoloji
Vo pedaqoji ohomiyyatini dork etmok cohdi yer alib. Kitabin psixoloji hissasinin
yekununda on aydin sokildo miixtalif oyun noévlari ilo mosgul olan psixo montiqi
proseslor asasinda oyun taksonomiyasi haqqinda fikirlar bildirilib[16s. 3—89]

Bir ¢ox gorkomli miallimlor todris prosesindo oyunlardan somorali istifado
etmoayin no doracads effektiv oldugunu bildirmiglor. Oyun istonilon foaliyyatin
yiiksak samoaraliliyini tamin edir va fordin harmonik inkisafina tokan verir. Belo Ki,
"yaxs1t oyun" miitloq say (fiziki, emosional, intellektual vo ya yaradici) ehtiva edir,
sevinc gatirir (yaradiciliq sevinci, qaloba) va istirakgilarin tizarina masuliyyat qoyur.
Oyunda usagin gabiliyyatlori xiisusile 6ziinii biiruza verir.

Uzun miiddatdir ki, xarici dillorin 6yradilmasi iizro oyun texnikasi istifado olunur.
Renesansin mogshur mioallimlori (Rabelais, Rotterdamli Erasmus) xarici dil
darslorindo oyunlara boylik diggeat yetirmislor. Oyunlar ev soraitindo todrisdo genis
istifado olunurdu. Xarici dillorin 6yrodilmasi zamani oyunlardan istifadonin
miimkiinliyii ke¢mis Y.A.Kamenskinin on boyik mislliminin diggstini calb
etmisdir. Sonralar N.K.Krupskaya yazirdi: "Xarici dilde oyunlar son doaracs vacib vo

faydalidir. Ana dili kimi 6yronmayo komok edir[16s. 3—89]

1.2.  Oyun bir anlayis kimi va onun novlari

Oyun dedikdo demok olar ki, hor kosin iiziinds tobassiim yaranir. Ciinki oyun
oylonconi, xos vaxtlari, ciddilikdon uzaqlasmagi yada salir. Taninmaq istoyi,
dincolmoyo ehtiyac, yeni hoyati sinamaq istoyi, oyuna hovos yaradan soboblordon
baziloridir. Bazon oyun artiq enerjin1 atma, anadangalms toqlid meylinin tozahiirii,
hoyatin tolob edocoyi ciddi isloro hazirlasmaq {iciin tolim, Oziinii idaro etmok vo
zararli meyllordon azad olmaq yolu, geyri-miimkiin istoklorin uydurma ils aradan
qaldirilmasi vo bununla da soxsi hisslorin momnunlugu kimi miiayyan edilir.

"Oyun qeyri-ciddidir" deyimi bizo oyunun miisbat xarakteri haqqinda he¢ no demir.

Oyun ¢ox ciddi ola bilar. Ciddilik oyunu istisna etmok moqgsadi dasiyir, oyun isa
10



asanligla ciddiliyi 06ziindo ehtiva edo bilor. Hoyatda qarsilagdigimiz osas
kateqoriyalarin ¢oxu qeyri-ciddi olsa da, oyuna barabor deyil. Oyun-miioyyon bir yer,
zaman va irado corcivasi daxilinds, aydin bir nizama uygun olaraq, maddi monfast vo
zorurat sahosindon konarda bas veran bir foaliyyatdir.

Oyun istirak¢ilarin miioyyan gaydalara riayst etdiyi bir foaliyystdir. Oyunlar,
oyrancilorin dyronms tacriibasini tokmillasdirmok tigiin onanavi tolim metodlarini
tamamlamagq ti¢iin dastok vasitasi kimi istifado edilo bilor. Eyni zamanda, gaydalara
riayat etmok, uygunlasmaq, problemlorin halli, garsilighi olage, tonqidi diisiinmo
bacarigi, yaradiciliq, komanda isi vo diger bacariqlart da oyun vasitasi ilo dyratmok
olar. Mioallimlor sagirdlorin performansini yaxsilasdirmaq tg¢iin oyundan istifado
etmokloa sagirdlarin enerji va innovativ diisiincalarindan yararlana bilarlor.

Oyunlarin moqsadi sagirdlordo maraq yaratmag, tolobolori motivasiya etmok,
monoton 0yronma metodlarini azaltmaq, sagirdlordo diggst, 6ziiniitosdiq vo yaddasi
inkisaf etdirmoyo kdmok etmokdir.

Oyunun osas keyfiyyatlorini bir az daha otrafli arasdirsaq: Oyun- miivaqqati
faaliyyat sahasidir. O, miivaqqati olaraq real hayatdan ¢ixir vo 6z diinyasini yaradir.
Oyun ehtiyac vo istoklorin bilavasito 6donilmosi mexanizmlorindon konarda yerlosir.
Amma o, hoyat1 tork etmir, onu miisayiot edir. Mona, ifado doyori, yaratdigi ruhi vo
ictimai baglar ford vo homginin comiyyat iiclin bioloji funksiya kimi ovozsizdir.
Oyunda da gayda-ganunlar var. ©gor qaydalar pozulursa, oyun bas tutmur. Bundan
olavo, oyunun diiziiliisiindo olan xiisusiyyatlor bazi estetik elementlora bonzoyir: ritm,
harmoniya, gorginlik, geyri-miioyyonlik, tarazliq, kontrast, cesidlomo, olavo, ayrilma,
hall va's.

Miixtalif nov tohsil oyunlar tohsil miiassisalarinda, moaktablords va evlards tatbiq
edilir va istifado olunur. Tohsildo oyunlardan istifado etmak, oasason, miiayyan bir
movzunu Oyradarkon tonqidi diisiinmo bacariglarmin tokmillegdirilmasina yonalir.
Bunun sayssindo sagirdlor gaydalara riayst edorkon c¢orgivodon konarda diisiino
bilorlor. Bozi oyunlar da var ki, onlardan konkret bir mdvzuda biliklorin
tokmillogdirilmasi tiglin istifado etmok olar [28 s 269-275]. Sahmat kimi oyunlar

tohsil oyunlar1 kimi gobul edilo bilmoz, baxmayarag ki, onlar moantiq bacariglari,
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miilahizolori vo digor xiisusiyyatlori tokmillogdirir. Bu név oyunlar mazmun vo todris
materialin1 ohato etmir. Todris mozmununa vo ya digor todris materialina daxil olan
oyunlar tahsil oyunlar1 kimi geyd olunur. [21S. 65] Toadris Oyunlarin rolu gostorir ki,
oyunlar sagirdlorin 6ziino inaminin yaranmasinda miihiim rol oynayur.

Todrisdo Oyunlardan istifadonin istlinliiyii tolobalori darsa colb etmok va onlari
istirak¢t olmaga hovaslondirmakdir. Bundan basqa oyunlardan todrisdo istifadonin
moagsadi sagirdlorin 6yrondiklorini yadda saxlamaga komok etmokdir. Foal istirak
tosviq olunur. Oyronmok azbarlomok demak deyil, lakin sagirdlor imtahanlarda, elaco
do real voziyyatlords totbig edo bilocoklari kritik magamlart yadda saxlamaq tiglin
oyunlardan istifado eda bilarlar. Yeniliklorin idars etdiyi bir diinyada yasadigimizi
noazors alaraq vizual vo kompiiter vardislori olduqca vacib olan bir seydir. Oyunlar
oynamagqla sagirdlor vizual vo kompiiter bacariqlar1 qazanirlar, bu da onlar1 is
diinyasina hazirlayir. Oyun qayda-ganuna riayst etmo va problem hall etmo bacarigini
inkisaf etdirir. Oyunlar qaydaya asason hoyata kegirilir vo tolobolordon yiiksok natico
aldo etmak va novbati morhalays kegmok iigiin gaydalara riayat etmok talob olunur,
Sagirdlar g¢arg¢ivadan konarda diisiinmoays tosviq olunduglari ti¢lin bu bilikloari real
diinya situasiyalarinda asanligla tatbiq eds bilorlor. Oyun homginin digqst daginiqligi
olan talobalar iigiin faydalidir. Oyunlardan istifado etmok sagirdlorin digqgstini calb
etmoya komok edo bilor, ¢linki oyun &yronmonin ayloncali iisulu hesab olunur.
Oyunlar, hamginin tonqidi diisiinca, problemlarin halli, idman, qarsiligli alags va
homyasidlari ilo amokdasliq kimi digor bacariglart dyrotmak tigiin do istifado edilo
bilar.

Todrisdo oyunlardan istifadonin fosadlar1 da var vo bu fosadlar1 aradan galdirmaq
lazzmdir. Oyradici oyun platformalarmim ¢oxlugu miiollimlorin sagirdlori idars
etmoalarinda ¢atinliklor yaradir. Toloboalor zoararli olan digor platformalara daxil ola
bilarlor. Oyunlara ¢ox vaxt sorf edon tolobalor real hoyatdan uzaqlasirlar. Kompiiter
va digar elektron cihazlardan istifado goziin zoiflomasi vo digar fiziki problemlor
kimi saglamliq ii¢lin tohliiko yarada bilor. Bozi oyunlara giris olduqgca bahali ola bilor

Vo bu da imkan1 olmayan tolobalor arasinda ugurum yarada bilar.
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Todris oyunlarini bir ne¢o ndve ayirmaq miimkiindiir. Moasalon, fiziki oyun
usaqlarin yaxsi1 azala giiciinii inkisaf etdirmak va azals, Sinir va beyin funksiyalarinin
Umumi inteqrasiyasi {¢iin imkanlar yaradir. Son arasdirmalar foaliyyatin
stimullagdirilmasi ilo beyin inkisafi arasinda olagoni tosdigloyib. Balaca usaqglarin
fiziki cohotdon inkisaf etmok imkanlar1 ¢ox olmalidir. Fiziki oyunlar usaqlarda fiziki
foaliyyato gars1t meyl oyadir.

Usaglarin miixtalif sosial morhalalordon kegarok inkisaf iigiin an yaxsi foaliyyat
oyunlarla masgul olmasidir. Oynayaraq talabalor basqalari ils iinsiyyat quraraq sosial
qaydalar1 dyranirlor: masalon, nasa vermok va gobul etmoak, garsiligli amokdasliq vo
paylasmagi bacarmaq. Miixtalif sosial miihiitdon olan usaqlar garsiliqli alago vasitasi
ilo monavi miilahizalordan istifads edarok, yetkinlik hissini inkisaf etmoayi oyranirlor.
Yetkin hoyatinda effektiv faaliyyat gostarmoys hazir olmagq tigiin usaqglar ¢oxlu sosial
hadisolords istirak etmolidirlor.

Oyunlarin mogsadi usaqlarin otraf miihiti idara etmosi {li¢lin nasSs yaratmaqdir.
Usaglar kublarla qiillalor va soharlor tikdikds, qumda oynayanda konstruktiv oyun
oynamis olur. Bu oyun usaqlarin obyekt iizorindo tocriiboyo malik olmaga imkan
verir; bina tikmok, rasm ¢okmok, musiqgi bastalomok vo insa haqqinda osas biliklori
Oyronin. Osyalari vo materiallar1 rahat idaro edon usaglar hom do soz, ideya vo
anlayislarin ifads etmo bacariqlari olur.

Yaradict oyun ilo usaqglar miicorrad olmagi, yeni rollar1 vo miimkiin situasiyalar
sinaqdan kecirmayi, dil vo emosiyalari eksperiment etmoyi dyronirlor. Bundan alave,
usaqlarda tez diisiinmo formalasir; burada va indi yaratmagi dyranir; alverisli miihitdo
yeni s0z va sz birlosmalarindan istifads edir. Fikir, konsepsiya, xayal vo tarixi ifada
etmoak tiglin ragam Vo sozlardon istifads edir. "Qaydali oyunlar" usaqlara shomiyyatli
bir anlayis oyradir — hoyat oyunda samoarali foaliyyat gostormak iigiin riayat etmali

oldugumuz gaydalar (qanunlar) var.

13



1.3. Didaktik (pedagoji oyunlar)

Tolimin miirokkab va goxistigamatli tobiati — 6yronma tolim metodlarinin zangin
repertuarini tolob edir. Metodlarin miiasir anlayisinin mahiyyaoti foaliyyatin,
diistinconin va yaradiciligin inkisafa cagirisidir. Risk, davamliliq vo tonqidi diisiinco
torzi vasitosi ilo bir ¢ox bacariglara yiyalons bilorik. Bu bacariglari biz, adston, halo
do geyri-onanavi hesab edilon mévcud talim metodlarindan istifado edarok inkisaf
etdira bilarik. Elo bu oyunlar da didaktik oyunlardir. [18s. 520-525]

Didaktik oyunlar xiisusiyystlorino goro forglonir: tolim mozmunu, usaqlarin
molumatlandirict faaliyyati, oyun horokatlori vo qaydalari, toskilatciliq vo usaqglarin
qarsiliglh alagalori, miiallimin rolu. Sadalanan olamatlor biitiin oyunlarda var, lakin
birindo daha ¢ox harokat varsa, digorinds basqa xtisusiyyatlor istiinliik toskil edir.
Toaqribi 500-don ¢ox didaktik oyun nazards tutulsa da, névlarina gora oyunlarin dagiq
klassifikasiyasi yoxdur. Cox vaxt oyunlar tolim va tohsil mozmunu ilo uygunlagir.
Didaktik oyunlar sagirdlorin dilo maragin saxlanilmasinin canli iisuludur. Onlar
aylancali vo eyni zamanda toadris prosesinin bir hissasidir. Sagirdlor oyunlara ciddi
yanasmaga tosviq olunmalidirlar. Homginin, didaktik oyunlarin bir cox faydalar
vardir. Alimlor Wright, Betteridgesi vo Bukbinin sézlarina gora [27 $.55]:

- didaktik oyunlar ayloncali vo maraqli oldugu tigiin talobaloro komok va tosviq edir;
- faydali kontekstlorin yaradilmasinda miisllimlore komok edir;

- dilin intensiv va faydali praktikasini tomin edir;

- dord bacarigin hamisini inkisaf etdirir (danigsmaq, yazmaq, oxumagq, dinlomok).

Motivasiya etmoklo hansi dilin hodof olmasindan asili olmayaraq, oyunlar
Oyranma Vo tolim prosesini asanlasdirmaga komok edir. Didaktik oyunlar, ¢ox giiman
ki, Oyrongilorin unutduglar1 ovvolki movzulari daha ¢ox mosq etmok Vo
sabitlosdirmak ticiin alverislidir. Homginin miallimlor dil bacarigimi tokmillosdirmok
{iciin oyunlardan istifado edo bilorlor. Indiki dovrda insan nainki {imumi bilik aldo
etmali, hotta tok-tok problemlari hall do etmalidir, indi vo golacakds bas veranlors

dair informasiyani vo miinasibati tongid vo tohlil etmalidir. Adoton miallimlor

14



didaktik oyunlardan moktoblordo dorsin avvalinds beyin firtinasi vo ya isinma
foaliyyati kimi istifado edirlor. Bununla bels, oyunlar doarsin hor morhoalasinds
halledici rol oynayir vo miiallimlor yeni movzunu toqdim etmok vo tokminlosdirmok
ticiin onlardan har birindon istifado eds bilorlor. Xiisusilo do, yeddi-on yasli sagirdlor
sozlori azbor dyronmokdo ¢atinlik ¢akir. Bundan basqa sagirdlorin tez yorulmalarini
Vo darixdiglarini nazors almaq lazimdir. Bu zaman miisllimlor didaktik oyunlardan
istifado edo bilarlor. Didaktik oyunlarin togkil edilmasi ti¢lin miixtalif vasitolor var:
kart, sokil, mahni vo ya dialoq osasinda oyunlar — Diikanda, Piknikds,
Heyvanxanada.

Taninmis pedaqoq — Jan Amos Komenski oyun vasitasilo todris tovsiya etmisdir.
O, an ¢ox imitasiya edici vo ragabat oyunlarina istiinliik verirdi. Onlar toalobanin
diggeatini qorumali vo motivasiyalarint oyadirdilar. Oyunlarin onlarin olan forglori
miitloq dork etmok lazimdir.

Belo ki, oyun on az1 iki tolobo torofindon ciddi miiayyon edilmis qaydalara hormat
osasinda on yiikksok oyun formasidir. ©dobiyyatda oyunlarin digor toriflori vo
klassifikasiyalar1 da yer alir, halbuki oksor miialliflor didaktik oyun terminini birbasa
istifado edirlor. Wincenty Okon oyunu set qaydalarina riayat olundugu oyun formasi
Kimi xarakterizo edir. Bu halda oyunun miihiim aspekti ciddi miioyyon edilmis hesab
oldo etmokdir. O, homg¢inin oyunun maariflondirmo funksiyalarin1i vurgulayir:
normalara hormaot, yarismaq imkani, galib galmayin vo neco uduzmagin 6yradilmasi.
Digor torofdon didaktik oyun miiayyan didaktik mogsad, talim vosaiti olan oyundur.
Oxsar movqe Czestav Kupisievich tarafindon ifads olunur. [19 s. 65]

Deyilon pedaqoqlarin verdiyi toriflari tohlil etdikdon sonra didaktik oyunu bilik
Vo bacariqlarin aldo edilmosini asanlasdiran, oyun komponentlarini ehtiva edon tolim
metodu kimi basa diisiils bilor. Bu iisul qaydalar ciddi sokilda tayin etmok va sagirds
galib galmayi vo ya uduzmagi 6yronmays imkan vermok ii¢iin miisahidays asaslanir.
Daha tez-tez, oyunlar — simulyasiyaya osaslanan, kompiiter proqramlar1 vo Internet

asasinda olur.
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Didaktik  oyunlarin  on  ohomiyyatli  xiisusiyyotlori  asagidakilardir:
* yalniz didaktik deyil, hom do tohsillo bagli olan mogsadloro nail olmaga imkan
veran moaqgsadyonlii sokilda didaktik vaziyyat;

* osason movzu-maddo vo vaxt hiidudlan ilo bagl olan gaydalari agig-askar toyin
etmok;

» tolobalorin aktivliyi vo istirak¢ilar arasinda diger qarsiligh slagalor;

* rogabato giris.

Didaktik oyunlar imumi kompetensiyalarin formalasmasinda effektiv todbirdir.
Oyunda istirak sagirdin emosional vo motivasiya sferasin1 giiclondirir. Oyunlarla
inkisaf etmis on mithiim kompetensiyalar asagidakilardir:

» komandada komanda isi, formalasma vo liderlik;

* {linsiyyat Vo omokdasliq, xiisusilo foal dinloma, miibahiss, sual vermoak, tongidin
ifado vo qobul edilmasi, miinaqisali Vvoziyyatlordo miizakirslor vo miibarizo;
 vaxtin toskil edilmosi vo idaro edilmasi, yoni prioritetlorin miioyyan edilmosi,
tapsiriglarin siniflondirilmasi, vaxt tozyiqi olduqda isin planlagdirilmasi vo horokot
edilmosi;

» miixtolif digor analitik bacariqlar: mogsadin miisyyanlosdirilmasi vo tonqidi
disiinca.

Didaktik oyunlarda israrli olmaq sagirdloro problemlorin 6hdasindon golmays,
onlar1 ugura dogru gedon yolda soy kimi gérmayo imkan verir. Yeni seylor, qaydalar
Vo asililiglart 6yronmoklo bagli motivasiya vo nikbinliyi artirir. Ona gora do,
oyunlarin istirakgilar1 ¢atinliklordon ruhdan diismiir vo ugursuzluglarindan ibrat
gotiirtirlar.

Didaktik oyun istrak¢ilar1 gorar gobul etmok vo onlara cavabdeh olmaq zorurati
qarsisinda qoyur. Istirakcilar basa diisiitlor ki, risk altinda qorar gobul etmok sohvlors
yol verir. Har oyun marhalasinda harokatlor avvallor hazirlanmis, tez-tez riskli, gorar
Vo giiman edilon oyun strategiyasinin doyisdirilmasinin ustaliqla hoyata kegirilir.
Buna goro do bu mosalodo daha bir kompetensiyadan, yoni tonqidi diisiincodon
istifado etmok lazimdir. Bu ayiq, mantigli va refleksiv, montiqi diisiinco, aragdirma ilo

baghdir.
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Todris prosesinds istifado olunan didaktik oyunlar moktoblords vo miiassisalords
artan maraq vo taninma ilo qarsilanir. Son illor oyunlarin vo oyunlarin bir nov
yenidon hoyata kegirilmasi miisahido olunur. Onlarla yroanma ananavi tolim modeli
ilo miiqayisodo miibahisasiz didaktik loyalliglara malikdi. Didaktik oyun vo oyunlarin
istifadosi ilo bir cox movzular1 dyrotmonin effektivliyi arasinda olagoe ilo bagl bir ¢cox
arasdirmalar aparilir.

Moktoblordo oyun oynamaq asagi sinif sagirdlorino komanda ilo islomak vo
liderliyi inkisaf etdirmoak ii¢lin faydalidir vo miiallim dostlug ab-havasina nail ola
bilor. Fikirlari boliismak, qrup yoldaslar ilo birlikds diisiinmak, miizakira etmok va
dinlomok sagirdloro mohkom dostluq yaratmaga komok edir. Belalikls, biz bu yolla

golacak liderlari gora bilarik. Bazi didaktik oyunlar miixtalif magsadlor dasiyir.

1.4. Miitaharrik oyunlar

Universitetdo, o ciimlodon orta moktablordo moqsod todris prosesinin daha
effektiv vo keyfiyyotli olmasina yonalib. Todris prosesi nozoro alimarkon onun
xususiyyatlori, tolim-torbiyonin keyfiyyoti, somaralilik, vo s. noazords tutulur.
Miivoffogiyyat haqqinda danisarkon onlar tolimin somaraliliyini (tamligi, tolimin
moagsadlari vo moagsadlari vasitasilo miioyyan edilmis miioyyan olunmus normativlora
yaxinlagsdirma doracasi), effektivlik (mogsodo nail olmagin yolu, yoni talimin
gedisinin omoak intensivliyini, vaxtini, sorf olunan resurslari) basa diistirlor.

Tolim metodlar: ilo olagali olan didaktik, aylonceli, vo miitoharrik oyunlar1 var.
Onlarin osas mogsadi foaliyystin rongarong olmasi, tam vo effektiv psixoloji
istirahotdir. Belo oyunlar sinifdo, kiigcodo kegirilo bilor. Miitohorrik oyunlar1 iimumi
tonusu yliksoldir, rifah1 yaxsilasdirir. Eyni oyun bir ne¢o funksiyada istifado oluna
bilar:

Oyronmo funksiyas: - yaddas, diqget, molumatin gobulu, xarici dilde danisiq
bacariglarinin inkisafi ti¢iin nozordos tutulur.

Oylonca funksiyasi - sinifdo olverigli ab-hava yaratmaq, darixdirict dorsi maraqli

macoraya ¢evirmok.
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Kommunikativ funksiya - toloba kollektivlorinin birlosdirilmasi, emosional
tomaslarin qurulmasi ti¢iin nazords tutulur .

Relaksasiya funksiyast — intensiv  mosq zamani sinir sistemino yiiklonmo
naticasinda yaranan emosional stressin aradan qaldirilmasi tiglin nazards tutulur.

Xarici dil dorslorindo miitohorrik oyunun ugurlu olmasi {i¢lin bozi sortlori nozoro
alib yaxs1 hazirlamaq lazimdir.

1. Oyunun dorsin mdvzusuna, mogsadino uygun olub-olmadigini ovvalcodon
diisiinmok lazimdir.

2. Oyun sagirds tanis olan material asasinda olmalidir. Oyunun baglamasindan avval
materiali tokrarlamaq faydalidir.

3. Oyun tolim materialinin tokmillosdirmasine vo ya tokrara xidmoat etmalidir. Yeni
materiali 6yronmok ii¢lin oyun istifado etmok tovsiys edilmir, belo ki, sagirdlor bir
cox sohvlar edos bilarlor vo bu da oyunun gedisatin1 pozacagq.

4. Oyunun gaydalar1 qisa vo aydin sokilds tortib olunmalidir.

5 Ilk ndvbada, ¢cox sayda sagirdin oynaya bilocoyi oyun faydalidir.

6. Hor komandada forqli soviyyoyo malik olan tolobslori daxil etmok daha yaxsidir.
Belo oldugda komandalarda borabor giivvoalor olacaq.

7. Oyunun miitloq sokildo sonadok davam etmolidir. Oyunun aktiv istirak¢ilari
toriflomak vo ya miikafatlandirmaq lazimdir.

8. Hor bir halda oyundan istifado etmok ii¢iin yaradici yanagsmaq lazimdir: bu oyunda
sagirdlori nalor calb eds bilacoying, tokrarlamaq ligiin noyin faydali olacagina gorar
vermok lazimdir.

Miiollim qrupun hazirligint nozors alaraq oyunun sortlorini doyiso, tapsirigi
sadologdira vo ya miirokkoblosdirs bilor.

Oyunlarin klassifikasiyasi forqli ola bilor, lakin xarici dil derslorinds oyunlar dil
vo / va ya lnsiyyat bacariqlarini inkisaf etdirmoyo xidmot etmolidir. Miitohorrik
oyunlarininda xarici dil dorslorindo asas mogsadi dil iinsiyyeotinin togkil olunmasi
olmalidir. Onlar nitq gabiliyystinin formalasdigini vo ya tokmillosdirilmosini tomin

edon todris tapsiriglart kimi faydali olmalidir.
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Yuxarida gostorilon oyunlarin hamisindan forqli olaraq miitoharrik oyunlar: tokce
oqli deyil, hom do fiziki aktivliyi inkisaf etdirir. Miixtolif nov dil materialinin
tokmillogdirilmasi vo masqi magsadils xarici dil darslarinds istifads oluna bilor.

Oyunlar talobalorin kognitiv maraqlarinin formalagsmasina miisbat tosir gostorir,
xarici dilinin sliurlu inkigafina tokan verir. Onlar miistoqillik, togobbiiskarliq kimi
keyfiyyatlorin formalasmasina 6z tohfolorini verir; kolleksionizm hissini inkisaf
etdirir. Sagirdlor foal olur, hovoslo ¢aligir, bir-birino komok edir, yoldaslarini digqgoatlo
dinlayirlor; miisllim is9 yalniz todris foaliyyatini idars edir.

Usaglara oxumagi sevmayi Vo moktobds hovasli olmaga kdmok etmayin an yaxsi
tisullarindan biri do aylonarak 6yronmokdir! Onlar1 bu ouyunun istrakcist etmoak,
onlart giildiirmak, aglatmaq, dorindon diisiindiirmok, onlar1 oyunlara colb etmoak vo
emosiyalar1 oyatmaq lazimdi. Naticads bir do gora bilorik ki, usaqlarda 6yronmaya,

islomaya havas yaranib.

1.5 Imitasiya edici oyunlar

Imitasiya nadir?

Toqlid etmok o demakdir ki, usaq gordiiyl vo esitdiyini tokrar edir. Bu “baxib
omal et” prosesi har birimiz har sey haqqinda neco dyrondiyimizi gostorir. Biz bir
basqasi no 1so edorkon digqget yetiririk, sonra iso onu da siayiriq. Dilin inkisafi da
istisna deyil. Usagin ilk ndvbada sdzlori neca toglid etmayi 6yronmasi haqqinda
diisiinsok do, toqlid etmoa prosesi bu saviyyadon baslamir. Imitasiya ¢ox erkon, hatta
korpalikdon baslayir. Comi 3 va ya 4 ayliq kdrps valideynlori onlar1 yaxin tutanda vo
onlarla s6hbat edondo reaksiyavermoya caligirlar. Alt1 ayliq korpalar 6z stigalarini
tutmaq kimi agyalarla toglid etmoyi Oyranirlar. 9-12 ay orzindo korpalar sada
oyuncagqlardan istifado etmoyi Oyronirlor — bos soboto kigik obyektlori doldurur,
bloklar1 y1gir vo s. [26 S. 447-468]

Son illordo todrisdo imitasiya edici oyunlar ¢ox moshurlasib. Imitasiya edici
oyun nadir? Bir ¢ox insanlar "oyun" sozii toqlid, ragabast, qarsidurma kimi basa diisiir.

Imitasiya edici oyun dyranmonin olduqca effektli {isuludur. Onun kémoyi ilo ham
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pedaqoji, ham do pesokar foaliyyat sahasindo miixtalif problemlari hall eds bilarsiniz.
Imitasita edici oyun bir ndv isguzar oyunlara banzoyir. Isgiizar miihitin modeli ilo
istirak¢ilarin  davranisi miiayyan edilir vo imitasiya soklindo togdim olunur.
Omokdashg vo rogabst kimi elementlori 6ziindo birlosdirir. Imitasiya edici oyun,
baxmayaraq ki, rol oynuna oxsayir, bir sira shomiyyatli forglori var: O, davranis vo
qarsiliglt slago miioyyon edon bozi konstruksiyalari, prinsiplari, texnologiyalari tasvir
edir. Miitoxasislor imitasiya edici oyunlarinin asagidaki osas funksiyalarini
farglondirirlar: [57]
Yeni foaliyyat noviiniin qabul edilmasi.
Realligla tanighgq.
Hor hansi bir gabiliyyatin inkisafi.
Lakin imitasiya edici oyunlarinin tatbiqinin miqyasi ¢oxsaxalidir.
Oyun grupunun hamrayliyi.
Istirakcilarm 6ziinii agiglamasi.
Oziinii va basqalarini1 adekvat tasovviirlorin formalasmasi.
Bacariq inkisafi.
Diisiincoa torzinin va baxis torzinin korreksiyasi
Biznes strategiyalarinin  diaqnostika, performans  prognozlasdirilmast  vo
identifikasiyasi.
Oziiniitoskiletma tolimi.
Layihanin hazirlanmasi va idars edilmasi.
Moisat, tohsil, amak va peso foaliyyatlorinds yarana bilocok miinaqisali vaziyyatlorda
diizgiin davranig gaydalarina dair tolim.
Problemin halli ii¢lin geyri-standart yollar axtarmag.
Pesaya, yeni tohsil va ya is yerina uygunlasma.
Motivasiyanin artmasi vo bu prosesds istirak.

Imitasiya edici oyunlarinin bir ¢ox sahoda effektiv oldugunu qisaca ifado etmok
olar. Onlar dyronmo prosesini daha maraqli vo canli edir. Miixtalif ndv imitasiya
edici oyunlari var:

Interaktiv va geyri-interaktiv.
20



Ag1q vo gapali.

Kompiiter proqrami formasinda vo kompiiterdon istifado etmadan.

Uz-iizo Vo distant.

Miirakkab va sads quruluslu.

Qorarvermos baximindan azad va Soart.

Xiisusi oyunlar (iqtisadi, siyasi, riyazi, otraf miihit, pedaqoji, sosial va S.)

Motivasiya morhalasi. Bu, oyunun bas verdiyi hadiSo, rollarin tosnifatt va

tapsiriqlarin ayrilmasi ilo tanigliqdir.

Horokat marhalasi. Bu, oyun faaliyyatidir.
Reflektor morhalasi - yekunlasdirmaq, sorgu ke¢irmok Vo miizakirani
yekunlasdirmaqdir.

Hor bir imitasiya edici oyunu miixtalif mozmun va xiisusiyyatlora malik olur.

Lakin planlasdirmani asanlasdirmagq ti¢lin miitoxossislor asagidaki moarhololordon

istifado etmoyi toklif edirlor: [3 s. 654-666]

Ilkin moarhala. Lazim galorss, komandaya ilk ndvbodo oyunda istifads olunacaq
vacib anlayis vo terminlor izah edilir.

Moalumatlandirict moarhoala. Bura qrupu isindirmok, problemls, qarsidurma ilo
tan1s olmagq daxildir. Istirak¢ilardan malumat varagoesini oxumalari xahis olunur.
Hazirhq moarhalasi. Bu morholads istirakgilar segilir vo yerlogdirilir. Qrupun
galan hissasi tamasagiya cevrilir vo bu da onlarin foal miisahidogi rolunu
oynadiglarii gostorir. Oyungular voragoalori oxuyur, problemlori hoall edir,
arqument toplayirlar. Lazim galorse, har seyi molumat varagina geyd edirlor.
-Oyunun 6zii. Istirak¢ilar miizakiro kegirir. izloyicilor bu prosesi izloyarok

miisahidoni geyds alib, 6z fikirlarini inkisaf etdirirlor.

- Miizakira moarhalasi. Daha dnco oyungular torafindon edilon arqumentlor miizakiro

edilir. Yekun. Lider oyunun naticalorini 16vhads geyd edir.

-Umumilosdirma morhalasi. Lider biitiin istirak¢ilara imitasiya edici oyunundan

konara c¢ixan timumi biliklori ¢atdiran molumatlar1 verir. Bu, ovvollor alinmus

moalumatlar1 tasdiq vo ya dorinlosdirmokds komok edacok. Transfer marhalasi.
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Imitasiya edici oyun zamani olda edilon molumat vo biliklor oxsar voaziyyatlorin halli

liciin praktikada istifado olunur.

Miisllimin rolu.

Imitasiya edici oyunda sagird hom &zii dyrona bilor, hom do miiallimin kémoyi ilo
Oyrana bilor. Proses miimkiin qoadar sarbast sokildo davam etdirilmalidir, lakin
istirak¢ilarin  horokatlorini idaro etmok vo qurmaq lazimdir. Bunu moderator
etmolidir. Digor torofdon, oyun zamani o, arxa planda, asasli sobob olmadan prosess
miidaxilo etmomalidir. Rohbor yalniz ehtiyatla tokliflor irsli siiriib tonqid ifado edo
bilor. Moderatorun oyundaki funksiyalarini yadda saxlamalari vacibdir. Onlar
imitasiya voziyyatlorinin seg¢ilmoasi, rollarin paylanmasi, prosesa Son qoymaqg Vo
miizakironi nozarat etmokdon ibaratdir. Belalikls, rohborin funksiyalart bunlardir:
Istirakgilar idara etmok vo onlar {iciin tapsiriglar toyin etmok. Maddi dostok toskil
edin. Moarhalalari idara etmok vo miioyyan etmok. Lazim galarsa, oyunu dayandirin.
Istirakgilarin bayanatlarimni qisaca ifads etsinlor. Oyuncularla birgs yekunlasdirin.

Imitasiya edici oyununun prinsiplori. imitasiya edici oyunlarin xiisusiyyatlori vo
mazmunu na olursa olsun, onlar homiso miiayyan prinsiplars riayat edirlor.

Tam yiiklonma. Bu prinsip o demaokdir ki, biitlin proses boyu oyuncular yalniz
Oyranilon problemls bagli olan masalalori hall etmalidirlor. Bu tapsirigi hoyata
keg¢irmok tiglin imitasiya edici oyununu disiiniilmiis miithazirslor, praktiki,
laboratoriya vo miistoqil ev tapsiriqlari ilo miisayiot etmok zoruridir. Onlar
istirakeilarin ilkin toliminin uygunlasdirilmasina, terminologiyalarla tanishiga vo
yaradiciligin inkisafi tiglin alverisli atmosferin yaradilmasina komok edacaklor. Yoni
onlar tolim kegonlors todqigat potensialini maksimum doracado inkisaf etdirmokdo
komok edocoklor. Bundan basqa, imitasiya edici oyununun daha effektiv olmasi {i¢lin
miitoxassislor 8-10 saat arzindo davamli olaraq oyunu kegirmayi tévsiya edirlor. [11 s.
107-119]

Istirakcilarin tadrican oyuna baslama prinsipi. Bunun iigiin ilkin morhalolori
miimkiin godar sadalogsdirmok lazimdir. Bu ona gors lazimdir ki, istirak¢ilarin bir-

birino uygunlasmasi, yeni dyronma voziyyati, toklif olunan oyun aktivliyini ustaligla
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oyranmak va eyni zamanda psixoloji va ya pesokar diskomfortla {iz-lizo galmamaq
daha asan olsun. Moahz buna gora do toqlid isguzar oyununun baslangicinda ananovi
metodlardan istifado etmok lazimdir: mithaziralor vo ya pesokar mévzular lizro
danigiglar. Problemin daha otrafli 6yronilmasi oyunun istirakg¢ilarinin tocriibasine
asaslanmalidir. Bu ciir garsiliqli alago tohsil materiallari ilo Somarali islomaya imkan
veracak.

Vahid dars yiikii prinsipi. ©Ovvalki prinsipin davami kimidir. Bu prinsipa asasan,
bir neg¢a giin liglin nozords tutulmus imitasiya edici oyunlar ela toskil edilmalidir ki,
istirakgilar hor giin toqriban eyni miqdarda yeni moalumatlar olds etsinlor. Tolim {i¢
giindon ¢ox ¢okmasa do, bu prinsips axira gadar riayat etmok ¢ox vaxt gatin olur.
Bunu treyninglorin torkibinin biliklarinin ilkin saviyyasinin forqli olmasi, informasiya
Vo bacariglarin ustaliq siirati, aktivlik, oyungularin motivasiyasi ilo izah etmok olar.
Homginin, prinsipin tam yerina Yyetirilmamosino kommunikativ madaniyyotin asagi
Saviyyada olmasi va istirak¢ilarin tinsiyyatinds inkisaf etmomis kompetensiya tasir
edir. Bu da ¢ox vaxt oyunda miinaqisali vaziyyatlora gotirib ¢ixarir. Plan tortib
edorkon bu amillori nazors almaq vacibdir.

Ragabatlilik prinsipi. Bu o demakdir ki, qruplar arasinda rogabot olmalidir. Bu,
birgo hazirlanmis gorarin qorunmas iigiin istirak¢ilarin masuliyyatini artiracaq. Vo
qarsilighh miizakiralorin toqdim edilmasi sayssindo qarsiliglt tongidi tohlil voziyyati
yaradilir. Bu da 6z névbasindo motivasiyani artirir, tolobalorin foalligini stimullagdirir
Vo todrisin effektivliyini artirir. Lakin miitoharrik vo imitasiya edici oyunlarin
kecirilmasi tacriibasi gostarir Ki, ragabat va ragabats hadsiz havas gostorilmasi manfi
naticalara gatirib ¢ixara bilar. Bu bazi istirak¢ilarin nayin bahasina olursa-olsun qgalib
golmok istomasindon ibaratdir. Homginin, xiisusilo do goloba namina rogabat
istirak¢ilar1  torofdaslarla  geyri-konstruktiv ~ miinasibatloro  baslayirlar  va
moglubiyyatlo tizlasirlor. Bu ciir davranis pedaqoji performansin nailiyyati {i¢iin
alverisli deyil.

Imitasiya edici model oyunlarimin hagigata banzarlik prinsipi. Bu o demokdir
ki, biitiin foaliyyatlor reala boanzomolidir. Ogor oyun voaziyyatlorisituasiyalar: real

sortlora uygunlasarsa, onda istirak¢ilar niimayis olunan sistemin daha yaxsi anlamaga
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baslayir. Bu prinsip istirak¢ilarin qarsiligh faaliyysti, miihiim idaroetmo gorarlarinin
gobul edilmasi proseduru, xarici miihitin reaksiyasi, hesabat vo planlasdirma
sonadlorinin imitasiya formalarinin dastlori, real voziyystloro miimkiin godor yaxin
olan isgiizar goriislorin va goriislarin toskil edilmasi va s. vasitasilo oyunda hoyata
kegcirila bilor. Masalon, bazi miiallimlor istirak¢ilara yalniz movcud pesalorin adlarini
(hiiquq moaslahatgisi, menecer, katib komokgisi, marketer va S.) togdim etmakls
yanasi, raSmi Vo biografik molumatlar1 6ziindo comlosdiron qisa arayis da verirlar.
Bu, nikah vaziyyati, soxsi Vo isgiizar xarakteristikasi, tohsil, is tocriibasi, hobbi va s.
Bu halda istirak¢ilarin nazarina gors togdim olunan is¢ilorin mohsuldarligi vo onlarla
bas veran voziyyatlordo davranis (vazifoys toyin etmo, miinaqiso, is¢i heyatinin
azaldilmasi, 6yronmo izni vo s.) daha aglabatan goriinmoays baglayir. Homginin
istirakcilara reala oxsar sonadlors miimkiin qodor yaxin formada olan vahidlor
tizorinds is tosvirlari vo qaydalari ilo tomin etmok do effektiv olar.

Oyun sonrasi miizakira. Oyun sonrast miizakiro ilo hor hansi bir imitasiya edici
oyuna son qoymaq vacibdir. Miizakiro asagidaki funksiyalar1 yerina yetirir: Oyunun
oxsar real-diinya voaziyyastino uygun oldugunu miioyyon edir vo gostarir. Bu prosesdo
yaranan problemlori miigayiso edir. Qabul edilmis qorarlari, onlarin samaraliliyini,
doyarini vo ya monavi monasini qiymoatlondirir. Effektivliyin artiritlmast moqsadilo
istirakgilarin  horokotlorindo  noyi  doyismok lazim oldugunu miioyyon edir.
Oyungularin monfi vo miisbat davranislarinin sabablorini géstarir. Har bir istirak¢inin
0z lnsiyyat {islubunu hansi istigamatda doyismoali oldugunu niimayis etdirir. Pesokar
foaliyyatlo bagli hansi naticalori ¢ixarmaq olmasini miizakiro edir. Aydinliq tgiin
biitiin ifadalori 16vhada geyd etmok daha yaxsidir. Bu, xiisusilo esitmoa yolu ilo
molumati daha pis dork edon wusaqlar T{g¢iin vacibdir. Problemlorin {imumi
miizakirasindoan sonra rongli kagizin kasilmosindon istifado etmoyi auditoriya toklif
etmok daha yaxsidir. Onun iizorinds hor bir komanda natico vo ya osas fikirlorini yaza
bilor. Bundan sonra kagizlar postera Vo ya 16vhaya yapisdirilir. Belaliko, istirakgilar
problemlari istigamatlor tizro tosnif edo vo ya strukturlasdira bilsinlor. Miizakirayo
rohborlik edon miisllim suallar vermayi vo onlara cavab vermoyi bilmolidir. Bu

miizakirodo mogsods nail olmaga komok edir vo imitasiya olunmus problemin anlayis
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daracasini miiayyan edir. Bundan slava, diizgiin suallar istirak¢ilari maraqlandirmaga,
miloyyan bir aspekti digqgesto almaga, ¢ixis edonlorin foaliyyatini stimullagdirmaga va
aqli foaliyyato tosviq etmoys komok edir. Siz homginin informasiya alma tempini
doyiso, qrupa rohborlik edo vo onlarin harokatlorini diizgiin istigamoto ydnoldo
bilorsiniz. Miizakirs iigiin ekspertlor isgiizar {insiyyatdo oldugu kimi eyni suallardan
istifadani tovsiys edirlor.

Imitasiya edici oyununun niimunosi kimi asagidaki variant1 nozordan kegirok.
"Can | help you?" Bu imitasiya edici oyun niimunasi pedagoji xiisusiyyat dasiyir.
Problemli voziyyatlordon ¢ixmanin miixtalif yollarin1 axtarmaq qabiliyyatini inkisaf
etdirir. Ibtidai vo orta moktab yasima catmis usaqlar {igiin daha miinasibdir. Moderator
tolobalori iki qrupa ayirir. Bu "kdmoaya ehtiyac duyan™ va “problemlari hall edan™
soxslordir. Biitiin istirak¢ilar ovvalcodon miixtalif situasiyalar disiiniirlor. Amma
moderator bunu kartlar1 hazirlayaraq 6zii eda bilor. Problemlor hom real, ham do
xayali ola bilor. Masalon: Valideynlorim moni basa diigmiir. Sinifdo manim Xatrima
doyirlor. Itimi itirdim vo s. Yardima ehtiyaci olan qrup 6z hoyat Vaziyysti haqqinda
molumat verir. Digor komandanin oyungulari névba ilo hall yollart toklif edirlor.
Birinci qrupd istirak¢ilart 6z aralarinda moslohat edir vo an mogbul varianti segirlor.
Moderator naticalori yekunlasdirir, bu va ya digar halli nays géro uygun olmadig
miizakira olunur. Bundan sonra komandalar rollar1 doyisdirirlor. Vo imitasiya edici
oyunun sonunda, rahbar usaqglar1 yalniz komok toklif etmok deyil, hom do tomin edo
bilmok vacibdir fikrina gatirib gixarir.

Tapsiriglart bir az da doyisdira bilorsiniz. Masolon, kdmok ovozing, mosguliyyot
toklif edo bilarsiniz. Yoni problem "Bos vaxtim var" olacaq. Yaxud komok edan

komanda bazi davranislarla bagl tovsiyalar vera bilar.

1.6. Usgiizar tadris oyunlari

Son zamanlar isglizar oyunlar1 ali tohsil miiossisolorindo vo qabaqcil todris
kurslarinda dil tolimi sahasinds getdikco genis yayilmisdir. Oksor hallarda xarici dilin

Oyradilmosi zamani isgiizar todris oyunlarindan istifado pesokar iinsiyysto dair
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tolimlorin  Kegirilmosini nozordo tutur. Belo oyunlarin kegirilmasi prosesindo
tolobalorin pesokar bilik soviyyasi, problemli situasiyalarda bu biliklori totbiq etmok
bacarigini askara ¢ixir. Beloliklo, isglizar oyunlarin osas didaktik moagsadi pesokar vo
nozori biliklorin foaliyyoto ¢evrilmosi olacag. Bundan basga isglizar oyunlarinin
hoyata kecirilmasi miioyyan pesokar biliklar talob edir. Ona gora do xarici dilin tadrisi

liciin hazirlanan isgiizar oyunlar asason ali tohsil, boyliklorle islomok moagsadi dasiyir.

Orta tohsilin miiasir tolablori, doyisen sistema kegid ali moktab talabalarina genis
monada bela (pesakar) biliklar alda etmoaya imkan verir va bu da, isgiizar-oyunlarin
inkisafinin osas1 vo stimulu kimi xidmat edir. Isgiizar oyunlar1 miioyyan ixtisas iizra
movzunun dorindon dyronilmasi ilo universitetlords, kolleclorda, peso moktoblorindo

genis istifads olunur.[39 s 20-22]

Maoasolon, xarici dil fonni mon igladiyim kollecdo miixtolif ixtisaslarda kecirilir:
fiziki torbiyo, sosial is, pesa tolimi, tosviri incosonat, mithasibat. Har ixtisasda forqli

movziilar iizra bilik vo bacariglar inkisaf etdirilir.

Umumi tohsil maktoblarinds iimumi profilli bdlma (humanitar, tobiat elmlori,
riyaziyyat) do miimkiindiir, lakin konkret pesoya istigamot yoxdur. Ali maktob
tolobalari {igiin insan hiiquglarinin dyradilmasi [30 $.192], otraf miihitin tohlilino
yonoaldilmis oyunlar, karyeraya rahbarlik oyunlari, igtisadi oyunlar , ritorik oyunlar,
fardin 6ziinii reallasdirma funksiyasimin inkisafi ti¢ciin oyunlar ds inkisaf etmisdir.
Lakin bu oyunlar xarici dilin tadrisindos istifade olunmur. Orta maktobda xarici dilin
Oyradilmasi sortlori ilo slagodar movcud isgiizar oyunlari siini sokilds yaradilmis

situasiyalara asason nitq tinsiyyatinin toskil edilmasi ilo baglidir.

Isgiizar oyun no demokdir? Hazirda isgiizar oyunun miioyyon edilmosi iigiin iKi
yanagma movcuddur. Bozi todqiqatgilar: geyd edirlor Ki, isglizar oyun qorar gobul
etmo prosesinin modelidir, iqtisadi, siyasi va ya prestij xiisusiyyatino malik miioyyon
moagsada nail olmaq prosesinds insanlarin qarsiliqh faaliyystinin modelidir, miioyyon
bir faaliyyatin sartlorini, mozmununu, miinasibatlarini, dinamikasini yenidon amala
gatiron bir modeldir[41 s. 240], miioyyon insan tocriibasino xarakterik olan sistemi va

tocriiba alagosinin modelidir[ 40 s 55].
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Isgiizar oyunun wugurlu kegirilmasi onun biitin  elementlorinin  otrafli

strukturlagdirilmasimi tolob edir. Isgiizar oyunun strukturunu 4 hissays ayirmagq olar.
1. Metodika va taskilat.

Oyundan ovval miisllim-togkilatginin isini tomsil edir vo buraya: a) moagsad b)
oyunun ssenarisi; C) leksik-grammatik material; C) oyunun qaydalari; d) oyunun
istirak¢ilari {i¢iin is materiallar1 daxildir.

Isgiizar oyununun hodafi motivasiya sistemi ilo slagalidir. Bu oyun tobistona géra
iki istigamatli oldugundan, oyunun qurulusu Vo texnologiyasi iki clir motivlorin - real
Vo sorti olarag hoyata kecirilmosini tomin etmolidir. Bununla slagodar olaraq,
maariflondirici isgiizar-oyunlarda hom todris mogsodi, hom do oyun moqgsadi
miioyyon edilmolidir. Xarici dildo sifahi nitgin 6yrodilmasi zamani iggiizar
oyunlardan istifadonin osas pedaqoji (praktiki) moaqgsadi nitq bacariglarinin
formalasmasi Vo inkisaf etdirilmasidir. Digor torofdon, tolobalor {igiin isgiizar
oyunlart oyun hesab olundugu iigiin oyun sortlorinin olmasimi talob edir (galoba
gazanmag, daha ¢ox bal toplamaq).

Isgiizar oyunun inkisaf etdirilmosi morholosindo osas vozifo oyun ssenarisini
hazirlamaqdir. Ssenari — oyun istirak¢ilarinin  horokoatlorinin  tasviri, onlarin
miinasiboatlori, qarsiliqli olagesidir. Yazi oyundan ovveol lider torofindon biitiin
istirakgilara gatdirilir. Xarici dilds sifahi nitqi (miizakironi) todris etmok iigiin isgiizar
oyunun miimkiin ssenarilorini nozordon kegirok.

“Matn” oyunu

Sinif iki grupa boliintir - istirakgilar (S1,S2) va bir grup miitoxassis do ayrilir. Har
bir qrup mohdud vaxt orzindo (15-20 doqiqo) konkret movzu ilo bagh toklif olunan
arqumentlor izro motn yazmalidir. Sonra qruplarin niimayondalari roqiblorine 6z
moatnini oxudular. Alinan motnlor imumi miizakirs tiglin toqdim edilir. Ekspertlor hor
bir grupun toqdimatinin naticolorini qiymaotlondirirlor, ekspert niimayondasi onlarin

qiymatlondirmasinin naticalorini bildirir. Rohbor oyunu yekunlasdirir.
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“Secki” oyunu

Foaliyyoti bir-biri ilo alagali ciit sayli oyungu komandasi yaradilir. Masalon: A -
valideynlor, B - usaqlar. Oyunun mogsadi hor bir grupun omokdas se¢o bilmosidir:
valideynlar - usaq, usaqglar - valideyn. Qalib komanda an ¢ox se¢im alan komandadir.
Bunun {i¢lin miiollim oyun zamani qruplarin garsiligh slagelorini qiymotlondirmoyo
imkan veracok blanklar hazirlayir. Belo blanklar rollarin béliinmasindon va oyun
tapsiri@inin  verilmasindon sonra oyunun biitiin istirak¢ilarina paylanir. Miioyyon
vaxtdan sonra hor bir qrup oyun probleminin holli barodo miizakiro formasinda
molumat verir. Biitiin istirak¢ilar ¢ixislara reaksiya verirlor (suallar verir, razilasir /
moruzagilorin -~ fikri ilo razilagsmayir). Ekspertlor hor bir qrupun qorarlarini
qiymatlondirirlor. Bundan sonra miimkiin olan omokdaslarin qarsiliqli segkilori
kegcirilir. Bu segkilarin naticalari formalarda qeyds alinir vo imumi naticalarin islonib
hazirlanmas1 vo yekunlagdirilmasi {i¢lin miitoxassislora tohvil verilir. Oyun
yekunlasdirilmasi vo noticolorin miizakirasi ilo basa catir.

"Dialoq", "Talk Sou" oyunu

Sinif qruplara boliiniir (iki qrup istirak¢1 vo bir qrup miitoxassis). Istirak¢ilardan
ibarot qruplar oks rollar1 6z {iizorino gotiiriirlor. Istirakcilarin  vozifasi oyun
probleminin hollini  toklif etmokdir (hor qrupun o6z problemi var), hazr
arqumentlordon istifado etmok . Oyunda movqelar agig-aydin segilir. Bela ki, oyunun
biitiin istirakgilar1 bir problemlo bagli miixtolif noqteyi-nazorlorin mévcudlugunu
anlaya bilirlar.

Oyun problemini hall etdikdon sonra qruplarin niimayandalari onlar1 miidafio edir.
Bir qrup roqib reaksiya verir. Miizakirado ekspertlor do istirak edo bilor. Ekspertlor
hamginin har bir grupun isini qiymatlondirir, ifads olunan baxis noqtalarinin dalil va
ardicilligina diqqget yetirirlor. Sonda lider oyunun naticolorini  yekunlasdirir,
emosional ab-havani, bir-birini dinlomok qabiliyyatini, problemin miirokkabliyini
dork etma daracesini qiymatlondirir.

Bu hissado novbati komponent leksik-qrammatik materialdir (matnlor, grammatik
strukturlar, sozlor, ifadolor). Bu komponent isglizar oyunun gedisindo nozordo

tutulmus nitq faaliyyatinin dil bazasini toskil edir.
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Tapsiriq, moasgalalor, oyunlarin hazirlanmasi {igiin monba material kimi orijinal
moatnlordon 1)xarici dil kimi ingilis dilinin todrisi iiglin todris vosaitlori totbiq edilir;
2) ingilis Oyrancilorinin tolimi iiglin noazordo tutulan darsliklor; 3) ingilis dilli
olkalorda nosr olunan ganclar jurnallari; 4) Internet resurslari.

Tohsil autentik moatnlarinin se¢ilmasinin asagidaki meyarlari miioyyon edilmisdir:
1) motnin hocmi; 2) ali moktob tolobalorinin maraqglarma vo kommunikativ
tolobatlarina riayat edilmasi; 3) motnin dil miirokkabliyinin saviyyasinin sagirdlarin
dil todrisi ilo bagl yazismalari; 4) nitq tinsiyyati iigiin stimulun motninds olmasi; 5)
miivafiq, miasir, tipik, 6lko todqiqatlarinin, leksik vo modoni molumatlarin motinda
olmasi.

Sec¢ilmis motnlor informasiya monbayi Kimi xidmot edir, lakin homiso miizakiro
modeli deyil. Qrammatik strukturlar, miizakiro nitqino xidmot edon kliselor ayri-
ayriliqda segilir vo hazirhq mosgololorindo vo isgiizar oyunlarda hoall olunur,
Secilmlorin osas meyarlar1 orta moktobdo xarici dil {i¢lin program toloblorino
uygunlugudur.
1.Taoskilati marhalada oyunun istirak¢ilarn tiglin 1s materiallar1  ovvolcadon
diistiniilmali vo hazirlanmalidir. Bunlara aiddir miixtalif blanklar, miitoxassislar {i¢iin
bos cadvallrar, istirak¢ilarin hor qrupu tigiin yazili tapsiriqlar.

2. Hazirhq. Bura daxildir: a) miivafiq mosgololor kompleksinin hoyata kegirilmosi;
b) oyun 6ncasi brifing.

Maoasgoloalar sagirdlorin miizakirads istirakina hazirlanmasini (bu oyun dil materiali
(strukturlar, nitq torzlori, sdzlor) ilo bagli konkret, tematik foaliyyat gostormok iigiin
bacariglarin inkisaf etdirilmosi) vo oyun prosesindo onlara lazim olacaq miivafiq
miizakira bacariglarin inkisaf etdirilmasini tomin edir. Oyundan oavval kegirilon
masgalalorin moagsadi oyun istirakcilarinin 6z rollarinin diizgiin yerino yetirilmasi,
ona alismasi, rol oynama va nitq davranisi va oyunun digar istirak¢ilar: ilo garsiliql
alagasi tiglin psixoloji, malumat va dil hazirhigidir.

Oyun oncasi brifing prosesinda oyun istirakgilarina isgiizar oyunun qaydalart va

gedisi izah olunur, onlar ssenari ila va rollarin sosial-psixoloji xiisusiyyatlori ilo tanis
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olurlar. Bu morhoalodo oyun komandalar1 (gruplar) yaranir. Komandalarin sayi
oyunun mahiyystindon vo mazmunundan (ssenariys asason) asilidir.

Oyun gruplar1 yaratmag tigiin isgiizar oyun toskil edorkon, onun rohbari 1) darsds

hom formal, hom do geyri-formal miinasibotlorin olmasindan istifado edo; 2) bir-biri
torofindon tosadiifi seg¢ilmis sagirdlorin noticolorine oasaslana; 3) soxsiyyotlorarasi
miinasibatlorin eksperimental todqiqini (sosiometrik metod) apara bilar.
3. Qrup koordinasiyah harakatls inkisaf edan isgiizar oyundur. Isgiizar oyunlarin
toklif olunan ssenarilori tapsirigin todricon miirokkablosdirilmosini tomin edir. "Matn"
ssenarisindo maqgsad 6z ndqteyi-nozorinizi ifade etmok vo onun tlizorindon miibahisa
aparmaqg bacari@ini oyrotmok dasiyir. "Se¢mo" ssenarisindo mogsod 0z noqteyi-
nozorinizi miibahiss etmok bacariini vo homsohbatinizin mévqeyini miioyyon etmok
bacarigini inkisaf etdirmokdir. "Dialoq" ssenarisindo mogsad 6z ndqteyi-nozarinizi
miibahisa etmok bacarigini, homséhbatinizin mdvqgeyini miioyyan etmak bacarigl vo
tonqid etmok bacarigini inkisaf etdirmokdir. Isgiizar oyun ssenarilorinin her iigii bir
miibahiso doguran masalo iizorindo oynanilaraq, onu miixtolif toroflorini nozors alir,
bir-birini izloyir, sagirdlori tam miizakiroyo hazirlayir.

Isgiizar oyun miiollimin giris nitgi ilo baslayir. Oyunun biitiin mogqsadlorini va
onun har bir morholasini ssenariys uygun olaraq toyin edir. Sinif qruplara boliiniir.
Rohbar oyunu togkil edir, har qrup {igiin yer ayirir. Qrup istirak¢ilarinin bir-birlaring
mane olmamasi zoruridir. Sonra har bir qrupa yazili tapsiriq verilir. Miioyyon vaxt
(toxminan 20 daqiqo) qrup soklinds is liclin ayrilir. Qararin hazirlanmasi prosesindo
fikir miibadilesi aparilir, kollektiv gorar miizakiro edilir vo gobul edilir. Qruplarin
faaliyyoti zamani ekspert grupu istirak¢ilarin cavablarini qiymatlondirmoys hazirlasir.
Bunun tgilin onlar giymotlondirmo meyarlar1 hazirlamalidirlar vo buda  ekspert
grupunun tdzvlorinin sos ¢oxlugu ilo tosdiq olunmalidir. Belo meyarlarin ilkin
hazirligt mimkiindiir vo qrupun biitiin iizvlori onun hazirlanmasinda  istirak
etmolidirlor. Belolikla, bu proses agiq olur (imumi yigincaq kimi).

Sonra gruplar novba ilo miitoxassislora va digar grupa 6z cavablarii bildirirlar.
Qars1 qrupun tizvlori cavaba reaksiya verir (oyunun ssenarisindon asili olarag olava

molumat istoys bilarlor, aydinlatma tolob edirlor, movqeylorini miidafio edirlor vo S.).
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Miiollim miizakironi stimullagdirir vo istigamotlondirir, sortlors aydinliq gotirir, yeni
sorait toklif edir, miidafiogilorin reaksiyasini stimullasdirir, miixtolif noqteyi-
nozorlori, obyektlori dostokloyir, xatirladir, aydinlasdirmaq {clin noso sorusur,
miizakironin naticalorini yekunlasdirir vo S. Miizakiradon sonra ekspertlor qrupu
qruplarin isini miizakira edir vo qiymatlondirir vo galib grupu miisyyon edir.

4. Oyun sonrasi brifing. Bu hissado oyunun analizi tomin edilir. Noticolor barado
molumat verildikdon sonra biitiin komanda tizvleri oyunla bagli toassiiratlarini
boliistirlor. Miiollim hor bir istirak¢inin xarici nitq davranisini ayriliqda tohlil edir,

xarici nitgin keyfiyyot vo komiyyat xiisusiyyatlorini miizakiro edir.

1.7. Usaqlarin psixi inkisafinda oyunun rolu

L.S.Vygotskiys [38 s..51) asason oyunun manasi usagin biitiin qabiliyyatlorini vo
meyllorini inkisaf etdirmok vo onlardan istifado etmokdir. Oyun 6yradir,
formalasdirir, doyisir, maariflondirir. Usagin oyun faaliyyatinin analizi onun inkisaf
Saviyyasini miiayyan etmoak ti¢iin miithiim diagnostik vasita kimi xidmat eds bilar.
K.D.Usinskinin yazdigi kimi, " oyunlarda usaq 6z daxilii alomini kosf edir" [Usinski
K.D., 1978: s. 139]. Oyun diagnostikadan basqa, usagin tam torbiyasi va inkisafi
ticlindiir. Pedaqogika tarixinds elo bir pedaqoji sistem yoxdur ki, orada oyuna yer

verilmasin.

Oyun plani, oyun soklindo maariflondirici vo ya hor hansi diger tapsiriglarin
toqdim edilmosi, ilk ndvbada, usagi foaliyysto calb etmoys xidmat edir, onda miisbat
motivasiya yaradir, qorxularin aradan qaldirilmasi, o ciimladon moktob fanlarinin
gorxusu, yeni mihit vo insanlar, usagin tolim-torbiyo (korreksiya vo inkigaf
foaliyyati) gobul edilmasini asanlasdirir vo onunu hoyata kegirilmasi iiglin optimal
sorait yaradir.

Oyunlar todrisde usagi 6ziinii "monba™ kimi hiss etmoaya macbur edir. Usagin
oyunlarla yiiklonmasi, onun 6ziindon bdyiiklorlo oynamasi novbati yas moarhalasine

daha tez ke¢idino imkan yaradir. Yeniyetmo yasinda oyunlar soxsi miinasibatlorin va
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emosiyalarin  dork edilmosinin  vasitesi olur, homg¢inin "Mon" obrazin
ideallasdirmasina komok edir.

Oyun axtarisa vo yeni informasiyanin [15 $.180-182] alds edilmoasina yonoldilmis
(gbndarilmis) todqgiqat bacarigini stimullagdirir. Homginin idrak qabiliyyatinin,
miisahidagiliyin, zirokliyin vo 6yronmok hovosinin inkisafini stimullagdirilir.

Oyunlar yaradaraq, usaq saha va vaxt gors horokot etmok imkanina malikdir —
belaliklo, mokan-zaman funksiyalar1 inkisaf edir.

Moktobs Qodor dovrds oyunun xiisusiyyatlori ilo ibtidai siniflorde oxumaq
bacariginin formalasmasi arasinda olagonin olmasi siibut olunub. Gostarilir ki,
oxumaga miivoffaq olmayan usaqlar ugurlu 6yrancilordon fargli olaraq moktobdan
qabaq ki dovrdo evdon konarda homyasidlari ilo az oynayir, stoliistii oyunlar
oynamaga az vaxt sarf edir, sokillari bir yera yi1gib, rossamliq yaradiciligr ilo mosgul
olmayiblar. Oyunda hoarokotlorin daha miirokkab togkilati formalasdirilir, yeni
harakatlor yenidon canlandirirlir vo tokmillosir.

Belaliklo " rol nitqi " meydana ¢ixir [43 5.75]. Bu ogli gerido qalmis usaqlarda
stijetli-rol oyunun eksperimental formalasmasi tocriibasini siibut edir: rol davranisin
formalagmasi miiddatinds usaqglarin nitqi 6z funksiyalari {izro daha zongin vo
miixtolif olur: emosional miinasibatin vasitesi kimi planlasdirilanan nitq yaranir.
Kukla teatrinda rol oyun poaltokloyan usaqlara danisiq qilisurlarinin 6hdasindon

galmayas komok edir.

Predmetlordon g6tiiriilmiis monalarla aktiv oyun foaliyyati toxoyyiilii inkisaf
etdirir vo usagin yaradiciliq potensialini yiliksoldir, ¢iinki usaq 6z 6ziino otraf miihiti
doyisir, buda yeni geyri-onanavi naticalora goatirib ¢ixarir.

Oyun idrak eqosentrizminin [15 s. 180-182] 6hdasindon golorak usagin diisiincosini
daha yiiksok pillasino kegirir. Oyunda onun sayosinds abstrakt diisiincoyo,
timumilogdirmoys vo kateqoriyaya ayirma qabiliyyati formalasir. Usagin oyun
harokotlori konkret predmet voziyyatindon yayinir vo timumilosdirilmis xarakteri

oldo edir.
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Rol oyunu anlamag va an yaxsi Gisulla rolun daxili mazmununu va onun ifasinin
biitlin gaydalarin1 tokrar canlandirmaq cohdi vasitosilo sorbast diggoti vo sorbast
yaddasi inkisaf etdirir. Bu idrak gabiliyyatlori moktobdo miiveffoqiyyatli tadris tigiin
on mithiim monaya malikdir.

Oyunda usagin siiuru formalasir. Oyun mdvqeyi vasitaSilo soxsi movqge
formalagdirilir, 6ziinii bagqasinin movgeyindo gérmak imkani yaranir, bagqa movqeyi
tutmaq cohdi, nailiyystlora motivasiya inkisaf edir.

"Aparici faaliyyatls yanasi, oyunun bu vo ya digor novii hoyatin formasina vo
usagin faaliyyatina gevrilir. Bu keyfiyyatlo oyun artiq basqa monaya malikdir,
usaqglarin hoyatinda basqa yer, onlarin psixi inkisafina bagqa téhfo gatirir. Yalniz bu
keyfiyyatla oyun tadris vasitasi ola bilar, taskilat va torbiyavi-maariflondirici prosesin
tominati iigiin istifada edilon vasits, psixokorreksiya pedaqogikasinda tatbiq edilo
bilor va s. [24 s. 546, 223] Inkisafin istanilon morhalasinds, istonilon formada oyun

usagin intellektual, emosional va axlaqi inkisafina imkan yaradir.

Kompiiter oyunlarimin yeniyetmoalarin agressivlik saviyyasina tasiri

Diinyanin hor yerindon milyonlarla insan kompiiter oyunlarin1 sevir, bu
mosguliyyato ¢ox vaxt ayirir. Cox vaxt igin, miitalionin vo S. zorarina. Biitiin bunlar,
kompiiterlorin Vo insanlarin oyunsevarlik saymin artmasi fakti ilo birlikdo belo bir
naticaya galmok olar ki, bu masalo bir sira fonlarin 6yronilmasini, ilk névbada iso
psixologiyan: tolob edir. Isin mogsadi: miixtolif ndv kompiiter oyunlarmm
yeniyetmolorin aqressivlik saviyyasino tosir dorocasini arasdirmaq. Asagidaki
tapsiriglar miiayyan edilmisdir: insan aqressivliyinin Oyranilmasine miixtalif
yanasmalari tohlil etmak; kompiiter oyunlarinin yeniyetmolors tosirinin dyranilmasinag
miixtolif yanagmalar1 tohlil etmok; kompiiter oyunlarinin miixtalif novlorini sevon 13-
15 yash yeniyetmolorin soxsiyyatinin psixi Vvoziyystini Oyronmok; kompiiter
oyunlarinin miixtalif ndvlorini sevan 13-15 yash yeniyetmoloarin agressivliyi ilo baglh

aragdirma aparmagq.
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I1 FOSIL: DIL OYRODILMOASINDD OYUNLARDAN ISTIFADD YOLLARI

2.1. Rollu oyunlar

Ingilis Dilinin Xarici Dil kimi tadrisinda rollu oyuynlarin ¢ox bdyiik shomiyyati
var. Rol oyunlari tolobalorin s6hbat asnasinda danisiginin mosqi, méhkomlondirilmasi
va salistliliyi, inkisaf oldo etmoyi vo Oyronmonin faaliyyato cevrilmasi ligiin istifads
Olunur. Rollu oyunlar ingilis dilinda danisiq darslari tigiin populyar tolim texnikasidir.
Sagirdlorin 0yrondiyi s0z va ifadolori mohkomlondirmok, emal etmok {i¢lin onlardan
istifado etmok olar. Rolun sagirdlorin soviyyasino vo qabiliyystino uygun olmasi
vacibdir.

Darso rollu oyunu daxil etmok miixtaliflik, dil inkisafi {i¢iin tempi vo imkanlarin
doyisdirilmasi vo homginin ¢ox dorsi ayloncali kecirmoys kdmok edir. Bu, bir
morasim deyil, darsin ayrilmaz hissasi ola bilor. ©gar miisllim hesab edirss ki, oyuna
ehtiyac var vo lazimi dostok gostorilorsa, o zaman dors ugurlu ola bilor. Lakin, agor
miisllim rol-oyunundan istifads etmoyin dogruluguna omin deyilso, bunu etmosin.
Ogor siz miisbat fikirdosinizss va bir yola ¢ixmisinizsa, onda pozitiv naticolar elda
edo bilarsiniz! [10 $.50]

Rollu oyun nadir? Rollu oyun —o0ziiniizii basqasinin yerina qoydugunuz zaman,
ya da Oziinlizi xoyali voziyyotdo hiss etdiyiniz zaman hor hanst bir danisiq
foaliyyatidir!

Rollu oyunlar adston miioyyon qrammatik mdvzular1 dyrotmok {i¢iin qurulur —
sado kegmis zaman, golocok zaman 'going to' ilo, masdar vo s. Sosial bacariglari
yoxlamaq ti¢lin miizakiro, s0z kosmok, yardim istomok vo kicik ¢ixislarda rol
oyunundan istifado mogbuldur. Rollar miiollimin istadiyi kimi sado vo ya miirokkab
ola bilor. Sozlii tolimatlar, gizli mesajlar, jestlor vo isaro vorogolori sohnoni toyin
etmok ti¢lin imumi tisullardir.

Rol oynamagin sevinci odur ki, sagirdlar qisa miiddat arzinds xosladiglart har kasa
"cevrila" bilorlor! Prezident, Kralica, milyongu, pop ulduz ........ secim sonsuzdur!
Toalobalor homcinin basqasimin fikrini qobul eds bilorlor. 'Leyhino vo Oleyhina'

miizakiralorindan istifads etmok olar vo sinifi leyhina fikir bildiranlora vo mdvzuya
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qars1 olanlara bolmok olar. Bir ¢cox ssenarilor ilo funksional dil rollu oyun vasitasilo
aktivlosdirilo bilor. 'Restoranda’, 'Hava limaninda yoxlama', 'Itmis omlaki axtarmaq'
va s. miimkiin rol-oyun ssenariloridir.

Coxlarinin fikrinco, dyronmo mosguliyyst, maraqli vo yaddaqalan olanda bas
verir. Ceremi Harmer asagidaki sobablordon rol-oyunlarindan istifadonin torofdaridir:
[12 she 200]

* Oyloncoali vo motivasiya edicidir;

* Passiv sagirdlor 6z fikirlarini daha agiq sokilds ifads etmok imkani oldo edirlar;

« Sinif miihitini xarici diinyaya daxil olmagq {i¢iin genislodir - beloliklo daha genis dil
imkanlar1 toklif olunur.

Bu sobablorlo yanasi, miioyyon vaxtlarda ingilis dilli 6lkoys sofor edacok
tolobaloro ingilis dilini masq etmok imkani verilir. Real voziyyatlor yaradila bilor vo

sagirdlor praktikadan faydalana bilorlor. Sohvlor heg bir ciddi natico vers bilmoz.

Orta soviyyads olan sagirdlorla ds rol oynamaq miimkiindiir. Sagirdlorin dil
soviyyasine uygun movzu se¢in vo o movzunu kecdiyinizo omin olun. Ola bilsin ki,

sagirdlor olavo s6z dastoyona ehtiyac duysunlar. [2]

Dorsdo osason dord rol oyun noviindon istifado olunur, lakin yadda saxlamaq
lazzmdir ki, cox vaxt onlar iist-listo diisiir vo miioyyon situasiyalarda bu novlordon
ikisi vo ya daha ¢oxunu 6ziinds birlosdirs bilor.
1.Miinaqiso rol oyunun istirak¢ilar1 ziddiyatli situasiyaya qoyur vo onlardan bununla
bacardiglar1 qodor miibarizo aparmagi xahis edir. Masolon, on qisa vaxtda toyyaro
rezervasiyasini doyismok vo ya ucadan danisan qonsudan stereonu sondiirmoyi xahis
etmok. Onlar dil bacariqlarini tozyiq altinda sinayirlar. Bels rol oyunlari yetkinlik
yasina ¢atan vo bacariqlarina omin olan sagirdlor ii¢iin daha uygundur.

2. 9makdashq rol oyunu istirak¢ilardan imumi monfoot {iclin birgo ¢alismalarini
tolab edir. Miisllim tigiin parti planlasdirmaq, barbekyu iigiin qida siyahisina qorar
vermak, turistlori yerli atraksiyonlara colb etmok {i¢lin beyin firtinas1 etmok, biitiin
bunlar omokdasliq rol oyunlaridir. Cox vaxt "tohliikesiz" situasiyalara, utancaq
sagirdlori miilayimliklo sohboto colb etmoys vo tolobo qrupunda miinasibotlor

qurmaga amokdasliq rol oyunlarinda calb olunur.



3. Iinformasiya boslugu rol oyunu istirakcilarin biliklorindo bosluglarin
doldurulmasi asasinda qurulur. Gomriik iscilorinin suallarina cavab vermok, codval
haqqinda detallar1 doqiqlosdirmok, kitabxana kart1 diizoltmok vo ya qotldo siibhoali
bilinon soxsi sorgu-sual etmok — biitiin bunlar informasiya boslugu tipli
siyuasiyalardir. Bu rollar sagirdlorin 6z real tocriibalorino osaslanaraq qurmaq daha
asandir, lakin uydurma situasiyalar daha otrafli hazirliq tolob edo bilor. Rollu
oyunlarda sual vo cavab niimunolorindon istifado etmok vo sagirdlori real hoyatda
qarsilasa bilocoklori situasiyalara hazirlamagq ti¢iin ola vasitadir.

4. Matn asash rol oyunlari, istirak¢ilara otelds qeydiyyatdan kecma, taksi siiriiciisiing
gostariglor vermok, yemok sifaris etmok kimi foaliyyatlori basa catdirmaq {i¢iin
lazimdir. Moatn osaslt rol oyunlar1 tolobolors real hoyatda ingilis dili bacariglarini
totbiq etmoyo komok etmok {iciin faydalidir vo sagirdlorin real voziyyatlords foaliyyot
gostara bilocoklorine inamini inkisaf etdirmak {i¢ilin ola vasitadir.

Roll oyunlarini todrisdo zoruri vasitoadir, lakin onlar1 harada vo neg¢o islotdiyimizi
bilmak vacibdir. Rol tortib etdiyiniz zaman 6ziinlize asagidaki bazi suallar verin.
 Sagirdlorimin hansi dil strukturlarindan vo ya qrammatik movzusundan istifads
etmasini istayirom vo bu rol oyununa onlar1 daxil edobilorommi?

* Man rol oynunda no gérmok istadiyimi 6ziim bilirommi?

* Tolobolorin voziyyati idars edo bilmok iigiin dil vo sosial bacariqlari varm?

« Biitiin istirak¢ilarin 6z rollarin1 basa diismolori tiglin aydin gostorislor vero
bilorommi?

* Bu qrupdaki tolobolorin yasi, soviyyasi vo statusu ii¢iin situasiya miinasibdirmi?

* Tolobalorin oyunda no gétiirmalarini istoyirom?

Ogor sagirdlor zovq alirsa, demok ki, oyunlar kdmok edir. Rol oyunu ciddi is
olmamalidir. Amma miosllimlor oyunlara ciddi yanasib dorslordo daha genis istifado
etso, onlardan daha ¢ox sey aldo edo bilor.

Miisllimin rolu.

Miimkin olan muoallim rollarindan bazilari bunlardir:

36



* Facilitator - sagirdlora miisllim torafindon 'qidalanmagq' liclin yeni sdzlor lazim ola
bilor. Ogor masq vaxti miinasibdirsa, yeni sozlarin togdim olunmasi bu marhslads bas
vermolidir.

*» GOzoatgi - Miiallim rolu izlayir, sonda sorh vo moslohatlor verir.

o Istirakgi - Bozon bu iso qarismaq vo 0Oziiniiz rol-oynunda istirak etmoyiniz
miinasibdir.

Boazon ehtiyacdan rol oyunu kecirmok olar. Bu yaxinlarda bir qrup toloba pizza
sefi vo miistori rolunu oynadi. Uzorindo CHEF yazilmis ag kartin sado konusunun
diizoldilmasi bir doqigo ¢okdi vo mon inaniram ki, bu prosess sinif {i¢clin daha
oyloncali vo yaddaqalan oldu. Baslarina qoyan kimi onlar pizza asbazi oldular vo
buna uygun harakot etdilar.

Mebellorin yer doyisiminin do kdomoyi doyo bilor. Ogor siz turist informasiya
ofisindo vo ya hokim otaginda oldugunuzu tosovviir edirsinizso, c¢aligin ki, miimkiin
gadar real olasiniz. Talabalar hatta otag tark edib qapini doyarak giris eds bilarlor.

Sagirdlordon rollar1 miimkiin godor real oynamag xahis etdin. Kondlords
rayonlarda yasayan, soyahot etmok imkani az olan tolobalor {iciin " Restoranda"
mdvzusunu tosvir etmok ¢atin ola bilor. Lakin, ola bilsin, onlar xaricdon golon ingilis
dilindo danisan bir nofordon komok etmoyi xahis edolor. Bunun {i¢iin ana dilindon
istifado edorok yerli modoniyyati izah etmok vo ya yerli menyular turistlor iiglin
ingilis dilins torciimo etmok lazim gols bilor.

Foal tolobalor xaricdon golon homkarlar il isgiizar goriis zamani asanliqla rol
oynaya bilorlor. ©gor siz balaca usaqlarla isloyirsinizso, onlarin tobii gabiliyyatindon
istifado edorak “'oynamaga” ¢alisin. Onlar dostlari ilo magazalara bas ¢cokmak vo ya
yemok hazirlamaq kimi oyunlar1 oynamaga artiq alismislar.

Sagirdlor rol oynu oynadiqca, s6z vo ifadalordo catinlik coktiklorini gora bilorlor.
Mosq morhalosindo miiallim tolobalori miivafiq s6zlorlo "qidalandirmaq" sansina
malikdir. Bunun {i¢lin miisallimo bir ndv "gozon liigat" kimi ¢ixis etmak, sinifo nozarat
etmok va lazim goldikdo komak toklif etmak lazim gals bilor. Ogor siz bunu etmak

istomirsiniz s9 vo yeni sOzlarin tapilmasi prosesinin daha ¢ox tolaba yoniimlii
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oldugunu diisiliniirsiiniizss, tolobolorin ehtiyac duyduqlari s6zlori axtarmaq {iciin
liigotlordon 1stifado etmasi iigiin vaxt vero bilorsiniz.

Miiallim rolunda qeyd edildiyi kimi, sagirdlora lazim olan s6z bazasi osasdir.
Bununla onlar tobii vo yaddaqalan soraitdo yeni s6z ehtiyati vo qurulusu
Oyronacoklar. Rol oyunu real vo tobii dildon istifado etmok ii¢iin bir sansdir.

Ogor rol oyunlarini ya audiokassets, ya da videoyaziya yazmagq ligiin avadanliglariniz
varsa, tolobolors dialoqu yenidon dinlomok vo istifado olunan dil {izoerindo diisiinmok
imkani yarada bilarsiniz. Onlar 6z sohvlorini asanligla sezs bilorlar.

Toloba yoldaglar1 torofindon yol verilon bozi sohvlor diizaldilo bilor. Sagirdlordon
istifado etmok istadiklori s6zo vo sohvloro qulaq asmagi xahis etmok olar. Diqgotli
olun! Homyasidlarin diizalisi har kas tiglin miisbat va faydali olsun.

Umumi sohvlori 6ziiniiz qeyd etmok vo ndvbeti dorslordo onlarla masgul olmagq
tolabalorin rol oynundan sonra motivasiyani itirmomasini tomin edir. Sagirdlorle

miizakirs aparin va onlarin neca diizalis edilmasini istadiklarini sorusun.

2.2. Yaradici- Inkisafetdirici oyunlar

Hazirda pedaqoji  yaradiciligin  Oyronilmasine vo yaradict qabiliyyatlorin
formalasmasina tokca sagirdin deyil, miiollimin dziiniin do xiisusi marag: var. ilkin
morholods ibtidai sinif sagirdlorinin yaradiciliq qabiliyyatlorinin inkisafi pedaqoji
nozariyysnin vo praktikanin miithiim vazifalorindon biridir. Bu giin moktaboqgodor
tohsil ¢orgivasinda asas problemlordon biri do moktobdonkonar tohsil miiossisolorindo
yaradici diisiinco torzinin inkisaf etdirilmosi istigamotinds todris prosesinin togkil
olunmasidir. Yaradici tofokkiiriin inkisafi baximindan shomiyyatli imkanlar xarici dil
darslerinde movcuddur.

Xarici dil dorsi yaradiciliq tigiin olverisli sahodir. Burada sagirdlor yeni sosial
rollar iizorinds c¢alismaga, personajlari 6zlori {iclin ixtira etmays, dialoglar1 hoyata
kecirmaya va biitiin diinyan1 aqli soyahata ¢ixmaga calisirlar. Yaradici qabiliyyatlor -
olds edilmis biliklarin, bacariglarin miistaqil sokilda totbiq olundugu, an az1 fordilik,

incasanat niimunasindon minimal soraitds tozahiir etdiyi, tizorinds isloyarak orijinal
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mohsul yaratmaq bacarigidir. Falsofi ndqteyi-nozordon yaradict qabiliyyatlora
yaradici toSovviir etmok, miisahido etmok vo geyri-adi diisiinmok bacarigi daxildir.
Toalobonin saxsiyyatina tasir etmoak ii¢lin miioyyan olunmus sartlordon biri do xiisusi
programlarin islonib hazirlanmasi vo hayata kegirilmoasidir [36 5.192]

Yaradic1 tofokkiiriin inkisafin1 diizglin planlagdirilmis vo aydin sokildo toskil
olunmus xarici dil dorslori ilo asanlasdirmaq olar. Clinki mohz belo dorslor zamani
sagirdlor 6z qabiliyyotlorini gostora bilarlor. Bu ciir dorslorin planlasdirilmasinin oasas
sorti, albatto ki, miiollimin soxsi maragidir. Xarici dilin dyronilmosini daha maraqli
etmok liclin belo bir tohsil prosesinin toskil edilmosi zoruridir, bu da yaradici
foaliyyoto yiiksok motivasiya yaradacaq vo onlarin dorsdo aktivliyini tomin edacok.
Dil Oyronmasinin baslangic moarhoalasindo miiollimin asas vozifasi sagirdlorin
toliminin daxili motivasiyasini inkisaf etdirmokdir. [33 s. 7]

Hor bir miisallimin foaliyystinde asas masals tadris prosesinin materialin monoton
mexaniki noviindan yaradici axtarisa ¢cevirmak istoyidir. Buna yalniz dorsinizi geyri-
standart dorsa, yaradiciliq darsine ¢evirmaklo nail olmaq olar. Yaradiciligin pedaqoji
problemi elo soraitin yaradilmasindan ibaratdir ki, bu soraitdo sagird tocriiboni kosf
edir vo yeni seylor yaratmaga calisir. Vo burada sort tovsiyalor ola bilmoz. Ciinki bu,
"yaradiciliq" anlayisinin mahiyysting ziddir. Darslorin geyri-standart formalari
(yaradiciliq dorslori) sagirdlorin digqgoetini calb edir, onlarin mévzuya maragini artirir
vo program materialinin daha yaxsi assimilyasiya olunmasina tokan verir. Eyni
zamanda, dil materialinin qeyri adi voziyyotds toqdim edilmosi liclin ideal sorait
yaradilir. Moktoblilordo xarici dilin dyronilmosino miisbot miinasibot formalasdirir,
onlar yaranmis voziyyatlo kifayot qodor linsiyyst qurmaqda miioyyon sosial tocriibo
olda edirlor, bu movzuda 6z fikirlorini ifado etmok bacarigina malik ola bilirlor, yoni
fordi nitq tocriibasino yiyalonirlor.

Usagqlar xarici dil darslorinds yaradici foaliyyats stimullagdirmagin miixtalif
tisullar1 var. Masalon, nogma materialindan, dorsin geyri-ononovi formalarindan
(dars-musiqi, dars-tamasa, dors-ekskursiya, dors-layiha, soyahat, dors-bayram, dors-
miisahiba, yaradiciliq dorsi vo s.), geyri-standart oyloncali tapsiriglardan istifado

etmok olar. Maraqli yaradiciliq islori geyri-ciddi sokilds zoruri bacariq va
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gabiliyyatlorin inkisafina tokan verir vo sagirdlorin yaradiciliq qabiliyyatlorini iizo
cixarir. Yaradici diisiinco usaqlara real hoyatda miioyyon problemlori holl etmokdo,
yaradiciliq qabiliyyatinds istifade etmokdo, fordiliyini agkara ¢ixarmaqda, 6ziino
hormat hissini artirmaqda komok etmalidir. Sagirdlor miiayyon situasiyalarin halli
liclin geyri-standart yanasmalardan istifado etmoyi dyronmoalidirlor. Bu iso
stereotiplora toslim olmamaga imkan veracok. [32 5.34-36]

Xarici dil Oyronorkon yaratmaq no demokdir? Yaradiciliq dorslorinin mogsodi
xarici dil, toxoyyll vo yaradiciliq prosesinds sagirdlorin togobbiiskarligint vo
sarbastliyini inkisaf etdirmok, miixtalif tapsiriglarin halli istigamatinds foaliyystlorini
geniglondirmokdir. Xarici dil dorsliyindo yaradici qabiliyyatlor vo sagirdin
masalolorin halline na doracads geyri-ononovi yanagma torzi, onun tosobbiisii vo
miistoqilliyi ilo agiglanir. Bu marhalods novbati sual yaranir. Xarici dil dorsliyindo
belo yaradict voziyyoti neco yaratmaq olar? Cavab sadadir. Yaradici vaziyyotin
yaradilmasina tokan veran metodlarin, texnologiyalarin va is texnikasinin komayi ils.
Tolobalorin yas xiisusiyyeotlorindon asili olaraq onlara yaradiciliq layiholori, rol
oyunlari, miizakirolor, 6z videolarim1 ¢okorak, 6z portofilolarin1 yaratmaq, badii
osarlorin dramaturgiyasini toklif eds bilorsiniz. [34 s.1-6]

Mini-layihoalor

Layiholorin movzularini sagirdlorin 6zlori do toklif edo bilorlor. Tabii ki, onlar
yalniz koqgnitiv deyil, hom do yaradici, totbiq olunan 6z maraqlarina istiqgamatlonirlar.
Daha ¢ox is9, layiholorin movzulart praktiki hoyat iiciin aktual olan bozi praktiki
mosalo ilo baghdir vo eyni zamanda tolobolorin biliklorinin bir mévzuda deyil,
miixtalif sahslordon, onlarin yaradici diisiinma, todqiqat bacariglarinin istirakini tolob
edir.

Yaradici vo macora oyunlar1 xiisusi qurulusa malik deyil, yalniz tosvir edilir vo
daha da inkisaf edir, layiho istirak¢ilarinin gobul edilmis montiqino vo maraqlarina
tabe olur. ©On yaxst halda arzu olunan, planlagsdirilmig noticolorlo razilagsmaq
miimkiindiir (birgo qozet, esse, video, idman oyunu, ekspedisiya va s.); Istirakcilar
miioyyon rollar1 6z tlizorlorino gotiirlirlor. Bu, badii gohromanlar vo ya uydurma

gohromanlar ola bilar, burada yaradiciliq daracasi ¢ox yiiksokdir. Bu tip layihalar cari
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yoxlama, movzu {izra dars-imumilogdirma, orta tohsil saviyyasinin 3-7-Ci siniflorindo

son yoxlamalar {i¢ilin faydalidir.

o 3-cii sinif "Family Tree": Sagirdlor ailo agacit ¢okir, bu movzuda leksik
vahidlordan istifads edorak ails tizvlorini qeyd edirloar.

e 4-cii sinif “Funny Animals”: Sagirdlor oyloncali fantastik heyvanlar diistiniir,
onlar1 ¢okir vo xarici dildo tosvir edirlor.

o 4-5-ci siniflor ovvallor Oyronilonlorin tokrart kimi: Tolobalor ovvolcadan
razilasdirilmis movzularda vo ya 6z istoylori ilo 6z soxsi xiisusiyyatlorini togdim
etmoklo 6z biznes kartlarini yaradirlar.

e 5 sinif “My Dream House”: Sagirdlor xoyallarinin evini tosvir edirlor vo 0z
ideyalarini rosmlords, diiziiliisds, planlarinda tocasstiim etdirir, onlar1 hekayaslarlo
miisayiat edirlor.

e 7-ci sinif “New image for a celebrity”: Tolobalor moghur insanlara geyimda,
makiyajda yeni iislub toklif edir, 6z se¢imini insanin xiisusiyyatlori ilo izah edirlor.
Bu layihonin komoyi ilo "Geyim", "Goriinlis" vo qrammatik kateqoriyali "Sorti
climlolor" movzularinda leksik nitq bacariglar1 tokmillosdirilir.

e 8-ci sinif Plan a Vacation “Let’s make our country prosper” or “Design your
tourist project: Tolobalor turist marsrutlar1 yaradirlar: onlar1 xaritays qoyurlar, an
maraqli monzaralori eyni zamanda &lkalori, madoniyyati, tarixi todgiq edir vo

oyranirlar. Isin son naticasi kitab-bukletlordir.

2.3 Takraredici oyunlar

Tokraedici oyunlar sifahi tolimin bir noviidir. Burada sagirdlor nozarot altinda
miiayyan bir replikaya cavab verirlor. Cavab oyunun ndviina gora doyisir [23s 210].
Tokraedici oyunlar adaton dil todrisinin nozarat altinda olan praktik morhalasinds
istifado olunur. Sagirdlor 6yrandiklorini sinagdan kegirmok imkanina malik olurlar.
Tokraedici oyunlar sagirdlors siiratli, avtomatik cavablar hazirlamaq {igiin komok

edir. Coxumuz bilirik ki, tokraedici oyunlara osaslanan doarslor he¢ do homiso
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stimullagdirici olmur. Lakin tokraedici oyunlar azbarlomo vo tokrarlama yolu ils
tolim tislubuna cavab verir.

Tokraedici oyunlar dil materiallarinin kicik hissolorlo dyronilmasinds faydali
tolim-tadris materiali ola bilor. Belo oyunlar ifadalorin  vo strukturlarin avtomatik
istifadosinin inkisafina vo 6ziino inamin yaranmasina komok edir.

Meri Spratt [23 s 250] geyd edir ki, tokraedici oyunlar ya mexaniki, ya da monali ola
bilor. Mexaniklosdirilmis tokraedici oyunlar sagirdlorin cavab verdiyi ifadalor
miiallim tarafindan idars olunur. Bu tokraedici oyunlar baslangic saviyyali sagirdlara
yeni dili salis sokilda ¢atdirmaq imkani vera bilor. Monali tokraedici oyunlar miiallim,
elaca do cavab vermok iigiin ifadalorin moanalarini basa diismali olan sagirdlar
torafindon idars olunur. Moanali tokraedici oyunlar mexaniki masqlordon daha ¢ox
arzuolunandir, ¢ilinki onlar s6hbat mdvzusunu tagdim edir va belaliklo, daha maraqli

va motivasiyaedici olur[23] manali oyunlar ti¢iin bu tokrarlar gqeyd edir:

* Oyunlar amr, sual vo ya cavab talob edon, toroddiidlor, imumi sosial reaksiyalari
olan real dilo bonzomalidirlar.

*Cavab tamamilo prognozlasdirilmamalidir; miixtalif cavablar daxil edilmalidir.

* Cixis edanlor arasinda somimi reaksiyalar olmalidir.

* Onlar maqsadyonlii olmali va talobalars aid mévzulara asaslanmalidir;

* Onlar kifayat godor nozaroat altinda olmali vo miallimin talimin na doracads yaxsi
bas verdiyinoa digqet etmasins imkan vermalidir.

 Davamli dil mosqina yol vermolidir.

Tokraedici oyunlar miixtalif formalarda ola bilor — tokrar, avozetms vo cevirma
osas novlordondir. Hor bir tokraedici oyunlarin ndvii sizin neco inkigaf
etdirmoayinizdon asili olaraq monali vo ya mexaniki ola bilor.

Tokrar oyunlar1 sagirdlori konkret struktur vo ya formali ifada ilo tez tanis etmok
ticiin faydalidir [7s. 155]

Miallimin dili doyisikliksiz tokrarlanir. ©Ovvalca sbzlarin monasint dyranmaya
diggat yetirin. Asagidaki niimunada bu n6vii misal gostormok olar:
Teacher: It’s cold outside.
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Students: It’s cold outside.
Teacher: It’s warm outside.

Students: It’s warm outside.

Talabalor ingilis dilinin saslaring alisdiqda, yazili dili gérmadon daha asan tokrar
edo bilorlor. Buna goro do onlar sizin niimunonizo qulag asmaga vo sonra
tokrarlamaga mocbur edin.

* Aydin, tobii saslondirilon va ardicil modellar verdiyinize amin olun.

* Intonasiyan1 gdstormak {iciin ol harokatlorindon istifade edin, gorginliyi géstormok
liclin yumrugunuzdan istifado edin. S6z sorhodlorini gdstormok iiglin olagonin bas
verdiyi yerlordo barmagqlar1 birlosdirin vo aymrmm. Bu metod xiisusilo vizual
oyrononloro komok edo bilor. Bu toloboloro dorsdo istifado etdiklori dili tosovviir
etmoya kdmok edir.

o Sonlugu doyismo tolobalora diizgiin toloffiiz vo intonasiyaya diqqet yetirmokdo
komok edir, homginin diqqoti colb edir. Maosolon, bir ifadoni modellogdirarkon,
sonundan baslayin, onlara verdiyiniz hor bir par¢adan sonra tolobalori tokrarlamaga
macbur edin. Masalon: yesterday / get up yesterday / did you get up yesterday / What
time did you get up yesterday?

Oyunu kimin tokrar etdiyinden asili olaraq doyiso bilarsiniz - biitdv sinif, sinfin
yarisi, yalniz oglanlar, yalmiz qizlar, ayri-ayr1 soxslor. Tokraredici oyunun tez bir
zamanda yering yetirldiyin1 doqiqlasdirin. Siz do cohd eds bilarsiniz:

* Pigiltili mosqlor (sinfi sakitlosdirmok {i¢iin)

* Sos kiiylii mosqlor (canlandirmagq tigiin)

Bu fikirlor xiisusilo asagi sinif tolobolori ilo yaxsi natico verir. Hor seyi miixtalif
tisullarla demakls oyunlar1 canlandira bilorsiz. Masalon, very happy, very sad, very
bored, very excited kimi ifadalari 6z liz ifadenizs uygun niimayis edarak talobalari do
eyni clir davranmaga mocbur edo bilorsiz. Sozlori ifado etmok vo intonasiyani
doyismak dilin daha yadda qalan olmasina komok edir.

Tokrarlama oyunlart mexaniki oldugundan uzun miiddstli praktika {iciin istifads
edilmamoalidir. Yaxsi olar ki, onlar sagirdlora darsds totbiq olunan formani monali va
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aktual tsullarla manipulyasiya etmoys imkan veron bagsqa bir oyun vo ya sifahi
mosguliyyat foaliyyatino tez bir zamanda kecid etsinlar.

OVozetmo oyunlari tokrar oyunlarindan bir az daha interaktivdir, ¢iinki onlar
adoton sagirdlora cavab olaraq sd6z va ya qurulusu doyismok niimunasi Vverir.
Miallimin toklifi biitév ciimls, s6z, ifads va ya sokil ola bilor. Burada tok sozii (italik)
ovaz edorok mexaniki avozetms tokraredici oyunu gostoro bilarik:

Teacher: You’re a lawer, aren’t you? businessman
Students: You’re a f businessman, aren’t you?
Teacher: You’re a businessman, aren’t you? artist
Students: You’re an artist, aren’t you?

Teacher: You’re an artist, aren’t you?

Burada ifadoni (italik) avoz edorok mexaniki avozetms tokraredici oyunu gostara
bilorik:

Teacher: Where were you born? Can you tell me? was your son
Students: Where was your son born?

Teacher: Where was your son born? Can you tell me? was he
Students: Where was he born?

Teacher: Where was he born? Can you tell me? was your friend
Students: Where was your friend born?

Teacher: Where was your friend born? Can you tell me?

Cevirmoa tokraredici oyunlari ciimlonin qurulusunu doyismoklo baglhidir. Ogor
climlo tosdigdadirsa onu inkara cevira bilarik mosalon, I like ice cream, I don’t like
ice cream. [5] bu tip ¢evrilmaloari bels sadalayir:

* Sual ti¢iin ifada: | like ice cream. To: Do you like ice cream?
 Bir zamandan digarina: I’'m going shopping. To: Yesterday I went shopping.
» Aktiv novdoan machula: The teacher gave them the answers. To: They were given
the answers by the teacher.
» Tokdon coma The woman sings well. To: The women sing well.
Sizo avoazetmo va cevirma novlii tokraredici oyunlar talabalorin bilik vo bacarigini

inkisaf etdirmok ticiin alvarisli ola bilar. Lakin sagirdlar darslords 6yrandiklarini tez
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unudurlar. Sagirdlor dediklorini anlamadan tokrar etdiklori tigiin tokraredici oyunlar
tonqid edilib. [23]

Yaxsi olar ki, manali tokraredici oyunlar1 baglamazdan avval mexaniki masqlar
edosiniz. Bu daha ¢atindir, ¢iinki sagirdlor diizgiin s6z formasindan alave molumat da
toqdim etmoli olurlar. Monali tokraredici oyunlar ifadalorin tokrarlanmasi vo ya
onlarin avazetmoasi ilo baglidir, lakin onlar daha aktual vo motivasiyaedicidir. Bu
oyunda sagirdlor 6z cavablari vasitasilo no dediklori haqda diistinmali vo anlasigh
olmal1 vo mana ifads etmali olurlar. Manali tokraredici oyunlar bir gador gozlonilmoz
oldugundan, onlar daha ¢ox real dilo banzayir, buna goro do sagirdlor mexaniki

oyunlara nisbaton daha diggstlo qulaq asmalidirlar.

Spratt [23] toklif edir ki, sokillordon istifado edorok mona vermays vo ya
sagirdlora isarali cavablarda se¢im etmoklo oyunlart monali eds bilarsiniz.
Toalobalarin se¢imina icaza vermak, onlari sarh vermoazdoan avval diisiinmolarina sabab
olur. Se¢im, asagidaki niimunads oldugu kimi, sagirdlorin cavablarina soxsi fikir
alava etmayo imkan vermok demakdir. Bu prinsipindon istifads edorok sagirdlor
0zlori haqda fikir soylomolidirlor. Hotta bu prinsipi nozors alaraq yadda saxlamagq
lazimdir ki, tokraredici oyunlar nazarat altinda olan darsi tomin etmak ti¢iin
materialdir. Manali oyun, sahvlori minimuma endirmok {igiin sagirdlorin kifayat
godar nazarat etmok iiglin nozards tutulur, laki lazim oldugundan artiq nazarat etmak
moqbul deyil. Burada could modal felinin miimkiin olan niimiinalarini tatbig etmok
iciin monal1 tokraredici oyun niimunasini tagqdim edirom. oyunda cavablari namalum

olan va sagirdlora se¢im imkani verdiyi ligiin monali tokraredici oyun sayilir.

Teacher: I’'m so bored.
Student 1: You could read a magazine.
Student 2: You could go to the cinema.
Student 3: You could call a girlfriend.
Student 4: You could clean up your flat!
Burada Doff, Klark va digarlarindan tokraredici oyunlarin hazirlanmasi tigiin

alava maslohatlor verilir. [7]
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* Oyunlariniz1 moagsadlorinizo ssaslandirin.

« Istor mexaniki, istorso do monali tokraredici oyunlarda istifado etmayinizdon asili
olmayaraq, oyunlar tolobalorin diinya iizro tocriibo vo bilik alomino aid olmasi
vacibdir.

* Tolabalorin oyunda sozlari va ya ifadani doqiq istifado etmok imkanlarini yaradin.
Tokraredici oyunda soziin osas rol oynamast Vo oyunu sagirdlorin diizgiin
toloffiizlorins fikir verin.

» Materialda olan strukturlar real istifadoni oks etdirmolidir. Tokraredici oyunlar,
Dialoglar vo Rol oyunlarinin dilini sadslosdirmok ovozino, kdhno dorsliklords
sagirdlora miiayyan bir dialoq formasini taqdim etmoklo oyunlar geyri-tabii olurdu.
Bu ciir masgalalor naticasinds sagirdlar ingilis dilinds danisarkon "dorslikds ki kimi
danisan" tolobalora cevrilirlor.

* Oyunun hanst noviindon istifado etmoyinizo baxmayaraq, sdz ehtiyatini imumi
sozlarlo mahdudlasdirin.

* Oyunlar1 elo davam etdirin Ki, tolabolorin bu masgalads istirak etdiklori zaman
onlarin inkisafini vo anlayisini yoxlaya bilasiniz..

» Oyunu 15-20 ciimls arasinda mohdudlasdirin.

Tokraredici oyunlart toqdim edorkon niimunalari ol yazmasi formasinda vo ya
16vhodo soffafligi tomin etmok ti¢ilin toqdim edin. Bu oyunu bir vo ya iki sagirdlo
yerdo qalan toloboloro niimuno olaraq goztorin. Tokraredici oyunu apararkon,
tolobalorin cavabinmi diqqgotlo arasdirin ki, onlar nass yeni bir sey Oyrana bilsinlor.
Ogor sagirdlor ciit vo ya qrup halinda islayirlorse, miisahido edin vo lazim goaldikds
komok edin. Har bir sagirdin isini dialoq kimi yazaraq, xiisusilo do monali oyunlarda
oyunu davam etdira bilarsiniz.

Tokraredici oyunlar adston sinifin 6niindo miiallim torafindon togdim olunur va
tolobalor cavab verir. Cavabi veracok talobays yonalmok iiglin topdan istifado edo
bilorsiz. Bu iisul, har kasi ayiq saxlayir, ¢iinki onlar ndvbati hodof kimin olagagini
bilmirlor. Sual-cavab oyun formatinda topu tutan tolobs sizo cavab verir, sonra iso

topu alacaq novbati tolobaya sual verir.
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Zancirvar: oyunlar da rangaranglik qatir. [4 s. 267—71] Biitiin sagirdlorin eyni
seyi tokrarlamasi ovozino, sagirdlor dairado vo ya yarimdairodo otursunlar. Sonra
sagirdlordon biri novbati sagirdo sual versin. Bu niimunadoki kimi bes sagirddon
ibarot olan qrupda zoncirvari tokraredici oyunu kecirmok olar. ©gor sizin sinif
boyiikdirsa, Siz on nafar sagirddon ibarat bir neco daira qurarag bu foaliyyatlo mosgul
ola bilarsiniz. Qeyd edok ki, ilk novbada siz model verirsiniz.

Teacher: My name is Sabina, and | like eating. What about you?
Student 1: My name is Ahmed, and I like reading. What about you?
Student 2: My name is Sabir, and | like camping. What about you?
Student 3: My name is Elina, and | like singing. What about you?
Student 4: My name is Ali, and | like swimming. What about you?

Student 5: My name is Seva, and | like dating! What about you?

Daha gabaqcil talobalar iiglin bu modeldan istifado etmak olar:

Teacher: My name is Ahmed, and I’ve always wanted to be a gypsy. What have you
always wanted to do?

Student 1: My name is Ali, and I’ve always wanted to be a rock star. What have you
always wanted to do?

Student 2: My name is Elvin, and I’ve wanted to be a snowboard champion. What
have you always wanted to do?

Olavs olarag bu niimunadoan da istifads eds bilarsiz:

Teacher: My name is Ahmed, and I’ve always wanted to be a gypsy. How about you?
Student 1: Your name is Ahmed, and you’ve always wanted to be a gypsy. My name
is Ali, and I’ve always wanted to be a rock star.

Student 2: Your name is Ahmed, and you’ve always wanted to be a gypsy. His name
is Ali, and he’s always wanted to be a rock star. My name is Elvin, and I’ve always
wanted to be a snowboard champion.

Student 3: Your name is Ahmed, and you’ve always wanted to be a gypsy. His name

is Ali, and he’s always wanted to be a rock star. His name is Elvin, and he’s always
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wanted to be a snowboard champion. My name is Nicat, and I’ve always wanted to
be a concert pianist.

Zoncirvari oyun sizin biitiin tokrar etdirmok istodiyiniz ifadslor bitdikdon sonra
bitir. On bes tolobadon bdyiik qruplarla bu oyunu sinamaq olmaz.
Tapmaca oyunu
Ingilis dilinin ¢oxlu tokrarlanmasimi tolob edon sado toxmin oyunlari asan sdzlori

tokrar etmok {i¢iin idealdir vo tokraredici oyun formasidir.

* Siz sokillordan istifads edarak sozliik va ya ifadslor togdim etdikdon sonra sokillarin
arxasini 10vhads els asin ki, onlart gormok miimkiin olmasin. Sagirdlor hansi soklin

no oldugunu toxmin etmayo ¢aligsinlar.

» Bir sokil se¢in vo onu gostormoyin. Sagirdlor onun no oldugunu toxmin etsinlor.
Ogor siz real ogyalardan istifado edirsinizso, osyalari parca altinda vo ya c¢antada

gizlodarak vo hansi obyekti tutdugunuzu toxmin etmays caligsinlar.

otaqda haradasa plastik horiimgoyi gizlodorok harada oldugunu toxmin etmoyi xahis

eda bilarik. 'Is it under the student's desk?’, 'Is it behind Rose's chair?'

2.4 Xatirladict oyunlar

Ibtidai siniflordo tohsil sagirdin hoyatinda miihiim dévrdiir. Mohz bu dévrdo usaq
tokco miiollimin komayi ilo deyil, hom do miistaqil dyronmak va axtaris aparmaq
gabiliyyatini oldo edir. Psixologlarin sozlorino goro, ibtidai sinif dovrii moktob
usaqligin on vacib morhalasidir, bu yasin asas nailiyystlori tohsil hoyatinin sonraki
illari ticlin asasan holledici olur. [31 5.37-45]

Xarici dil Oyronarkon sagirdlor olava ¢otinliklo {izlosirlor: motivasiya va
xatirlamanin azalmasi, ana dili olmayan xarici dildo nitq foaliyyati bacarigini
qavramaq c¢otinliyi on ¢ox rast golinonlordi. Hotta digor fonlordo giiclii olan
talobalarda xarici dil darsinda ¢atinliklarls tizlasirlar.

Xarici dil miisllimi tohsil motivasiyasinin artirtlmasi vo ibtidai sinif sagirdlorinin

xatirlama maraginin inkisaf etdirilmasi moagsadi ilo bir ¢ox metod va iisullara
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malikdir. Vizuallagdirmanin anonovi formalarinin (kart, sokil, illiistrasiya, oyuncagq,
maqnit 16vho, audio materiallar) innovativ texnologiyalarla (multimedia togdimatlari,
layiha metodlari, elektron kitabgalar, kommunikativ istiqgamatlonmis oyun
metodlarini vo lisullarini inkisaf etdiron miixtalif program mohsullari) birgo istifadosi
tohsil prosesini asanlasdirir, talobalarin kognitiv foalliginin artirilmasina va xarici dila
sevginin asilanmasina xidmot edir. [35 s. 33-41]

Ik morholodo xarici dilin todrisinin diizgiin qurulmasi vacibdir. Ibtidai sinif
yasimin xiisusiyyatlori usaqlarin xarici dil tizro ugur oldo etmokds faydali tosir
gostarir. Ibtidai sinif tolobalorindo kifayot godor digget, yaddas, mentiqi tofokkiir
inkisaf etmoayib. Bu isa xarici dilin dyradilmasi da langimalarla naticalonir. Miiallim
bu yas problemini dorsdo oyun, miisabiqoa, quizz, illiistrativ vo yaradict oyunlar,
musiqi, ritmik harakatlar, sokil cokmoak va s. istifads yolu ilo kompensasiya edir.

Ibtidai siniflorda xarici dil darslorinds sagirdlor tadrican, oyun vasitasilo xarici dil
miihitindo istirak edirlor. Oyun texnikasi vo metodlariin totbiqi gonc sagirdlorin
tolim-torbiys prosesinin toskilinds asas rol oynayir. Usagin asas mosguliyyati olan
oyun, xarici dil insiyyatinin sortli tobiati ilo bagli ¢atinliklarin oksariyyatinin
6hdasindan galmaya Vo xarici dilin formalagsmasina miisbat tosirini artirmaga imkan
verir. Oyunlarin forqliliyi, nagil formali olmasi darslords sevinc, yaradiciliq vo
alverisli psixoloji iglim yaradir. Xarici dil tadrisi prosesinds sagirdlor 6z
gohromanlarini va onlarin kicik-hekayalor, seir vo mahnilarini azbarlomok, miiallimin
dorsds kegirdiyi miixtalif miisabigalords istirak etmoyi miisbat qarsilayirlar. Oyunda
har kas istirak edir: hom zaif, hom da giiclii talobalor. Oyunlar darslarinizi fargli eda
bilor. Onlar1 6yranin - vo hazirlagsmagq tigiin vaxt sorf etmok lazim olmayacaq, homiso

bos vaxtlarinizda maraqli oyun kegiracaksiniz. [40]

Oyun "Do you know animals?"'

Miiollim "heyvanlar" mévzusunu kecdikdon sonra bir sira sozlori sadalayir. O,

heyvan adini1 deyon kimi usaqlar ol ¢alirlar.
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Oyun ""What am | doing?"'

Usagqlar daira omoaloa gatirir. Toloba ortada dayanir va harokatlori (qagis, tullanma)
gostarir. Usaqlar onun no etdiyini ingilis dilindo geyd etmalidirlor. Ik toxmin edan
lider olur.

Oyun "What are you wearing?"'

Miiallim paltarin adini cokir vo bu paltart geyinmis sagird ayaga qalxmalidir.
Oyun " Who is this?"'
Magsad: “Is this...?”, sual ciimlasini moasq etmok, suala cavab vermak.
Oyunun gedisi. Bir sagird yoldaslar1 torafindon segilir. O, {iziinli arxaya dondorir.
Sagirdlar, miiallimin isaraSina asason, salam verir va xarici dildo sasini doyisorak
ifado deyir, Sagird kimin ona sual verdiyini tapmalidir “Is this... Ali?”, sualina sinif
“Yes. /No.”cavabin verir.
Oyun "Colour, colour, go out!"'
Oyunun mogsadi: "Colour" mévzusunda sdz ehtiyatinin Gyranilmasi.
Oyunun gedisi: Sagirdlor dairodo dayanirlar. Rohbar rong adini cokir mosalon "“red".
Oyunun istirakg¢ilar: tez bir zamanda bu rongndos paltar vo ya hor hansi bir agyani
tapmali vo onu gostormalidirlor. Kim bunu tez etso, rohbar olur vo novbati rongi
deyir. Oyun davam edir.
Oyun “Sunday next Monday”
Maqgsad: Hoftonin giinlorinin adin1 yratmak.

Oyunun gedisi. Sagirdlor dairo formalasdirirlar. Markazdo oyunun lideri dayanir.

Olindos top var. O, topu yoldasina atir vo deyir: “Sunday next Monday”. Sagird topu

tutur, sonra onu basqa bir toloboaya atir. Hoftonin novboti giiniinii deyir: “Monday
next Tuesday”. Bu gedislo oyun davam edir.
Who Knows the Parts of the Body Best? oyunu

1-ci variant: Sinif iki qrupa boliiniir. Har bir komandanin talobs niimayandslori
novba ilo miiallimin amrlarini amal edirlar: “Touch your head/ Show your shoulders.

Count on your fingers”, vo s. Ogor sagird tapsirigi diizgiin basa catdirsa, komanda bal
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alir, sohv edirso, komanda bir bali itirir. On ¢ox bala malik komanda qalib galir.
Sonda miisllim deyir ki, “Team 1 knows the parts of the body best”.

2-ci variant. Miiollim badaninin bozi hissesini gostorir vo onlarin adlarini deyir.
Mosolon: “This is my head. This is my hand. This is my leg”, va S. Bazan 0, "sahv
deyir", masalon, olino isaro edorok deyir: “This is my leg”. Komanda niimayondasi
tez bir zamanda “This is your hand” demalidir.

Oyun “The Chain of Words”

Miisllim topu sagirdlordon birino atir vo deyir: “One.” Sagird topu tutur, o biri
sagirdo atir, “Two.” deyir. Sagirdlor bildiklori son ragomo g¢atanda sayma yenidon
baslayir. Sohv edan soxs "carimalanir”. Say oavazina haftonin giinlorinin, fasil, ay
adlarini istifado edo bilarsiniz.

“One Fox, Two Foxes...” oyunu.

Miisllim stolunun istiine miixtalif ndv oyuncaqlar qoyur. Hor oyuncagdan bir
necodons var. Usaqglar novbs ilo masaya yaxinlasir vo onlar1 tez sayirlar: “One Fox,
Two Foxes...” vos. Artiq sayillmis oyuncaglar1 saymaq olmaz.

“The Dog Is on the Desk” oyunu

Miisllim oyuncagi gotiiriir, stolun iistiina (stolun altina, qutuya, qutunun arxasina
Vo S.) goyur vo “The dog is on the desk” deyir. Miiraciat etdiyi sagird onunla
razilagmalidir: “Yes, the dog is on the desk.”. Bozon miiallim "sohv edir" vo yanlis
olaraq obyektin yerinin adin1 sahv deyir. Masalon, stolun iistiino oyuncaq it goyur:

“The dog is near the door.” Onunla razilasan toloba oyundan konarlasdirilir.

2.5 Usaq pyeslari va Pantomimolar.

Dil darslarinds pyeslorden vo ya Pantomimolardan istifado etmok hom miisllimlor,
hom do sagirdlora fayda vo z6vq vers bilar. [6]

Sagirdlorlo pyeslordon istifade etmoklo miiollimlor asagidakilar1 oldo edo bilor:
* oxu vo danisiq bacariglarini inkisaf etdirmoyi.
« yaradiciligin inkisafi.

* onlara xarici dildo eksperiment aparmaga kdmok etmok
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* sagirdlori kagv edin — bazi sagirdlor ifa etmayi ¢ox xoslayirlar.
* biitiin sinifi colb edin — danisiq olmayan hissolori danismaq istomoyan vo ya
Oziindon az arxayin olan sagirdlors verila bilor. Texniki islori diger sagirdlara rol kimi
vera bilorsiz: sas effektlori, monzoro yaratmaq, isiqlara, proporsionallara nozarot
etmok.
Dil dyrononloar iigiin uygun olan pyeslor:
« Iki va ya ii¢ satirdon ibarot ¢ox qisa sohnali pyeslor.
* Birdon ¢ox ifact vo ¢oxlu yumoristik horokotlo zongin olan pyeslor.
* Mahnilarla fasilslar verilo bilon pyeslor.
* Sinifs tanis olan hekayalor asasinda bir va ya iki sohna ilo mini-pyeslor.

Oz pyesiniz1 yaradin
Foto, cizgi film vo ya video klip ilo islomak olar. Vo ya sagirdlorin xosuna golon
filmlordon taninmis personajlar asasinda mini-pyeslar tortib edin. Masalan:
* Bir filmin on doqiqgalik hissasini gotiiriin.
* Sagirdloro qisa hekayoni danigin.
* Sossiz klipi niimayis etdirin.
* Bir-iki s6hbot edonlors diqqet yetirin vo sagirdlordon gohromanlarin no dediyini
tosavviir etmoyi xahis edin.
* Rollan ciitloro toyin edin vo ifa etmolorini xahis edin. Sonra sagirdloro rollar
osasinda 0z qisa dialoglarini togkil etmoys icazs verin.
* Tokliflarini bir araya gotirorok yazili forma tizorinds isloyin.
Bunun ig¢lin uygun olan film novlerine Toy Story, Harry Potter, The
Borrowers, Matilda va ya Charlie va the Chocolate Factory ya miiraciat eds bilarsiz.
Yaxsi olar ki, tolobalor 6zlari istadiklorini secsin.
Sagirdloro pyeslordon satirlori yronmoya komok.
* Ssenarini sohnalarini hissalors par¢alamaq lazimdir.
* Tolobalorin masqlarinin sasini yazin vo ya miimkiinss videoya cakin. Bu onlarin

0zlarina baxib sohvlorini gérmays kdmak edacok.
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* Pyesin hazirlanmasinda istifads etmok ti¢iin ingilis dilli dostlarla birlikde video yazi
hazirlaym. Sagirdlor evdo dyronmak ti¢lin bunun bir niisxasini alds eds bilsalor, cox
gozal olar.

* Motndo vurgulanmis sozlari isars edin vo video yazi ilo yoxlayin. Har bir hissonin
intonasiyasina fikir verin.

. Ogor hekays usaqlara tanisdirsa o zaman moatnsiz Oyronmoya calisin. Onlara
hekayoni danismaq iiglin visual dostoy verin. Burada posterlordon vo ya sossiz
videolardan istifads etmok olar.

* Sagirdlors nagillar1 yenidon qurmag, dialoqu yenidon qurmag vo ya yarim sshna
vermoklo onlardan buraxilmis hissolora uygun olanlarini vo ya catismayan hissolori
siza bildirmalarini xahis edin.

Usaqlara pantomim Oyrotmok onlara ifa etmoyin osasint Oyradir. Onlar
danigmamalidirlar, yalniz gostormolidirlor. Balaca usaqlara dramanin 6yronmonin on
gozal tisulu sado pantomimlarladir. 3"x5" 6lciids kart gotiiriin, yartya qodar dograyin,
hor birina sado bir horokot yazin. Masalon, skiing down a hill; eating spaghetti;
blowing your nose; and brushing teeth. Kartlar slyapa daxil edin vo hor sagird bir
slyapadan bir kart se¢o bilor. Usaqlar kartda qeyd olunmus horokotlori niimayis
edirlor. Hor dofo misllimlor usaqlari istigamstlondirondo miisbat cohatloring digqat
yetirmak son doraco vacibdir. Belsliklo, usaga avvalco yaxst horokatlorini sdyloyin,
sonra oalava edin ki, balks o, daha da yaxs1 edo bilor. [13]

Hor hansi bir hekayani planlayib pantomim etmok olar. Galin sado bir foaliyyati
gostorok, vo baxaq ki, "motn" vasitosilo aktyorlara neco yol gostormok miimkiindiir.
Sinfin bir hissasinda har aktyor ii¢iin, bir stul qoyaq. Boyiik bir isara boyanmal1 va bir
torofo qoyulmalidir: ROLLER COASTER RIDES. Qars1 torofin digor bir isarosi iso
belo olur: RIDE AT YOUR OWN RISK. Hor hansi bir sayda usaq bunu birlikdo edo
bilor. Tutaq ki, bes tolobomiz var. Usaqlardan dordii usaq kimi davranacaq, besinci
usaq nond obrazini canlandiracaq.

Baslamazdan avval: Miixtalif personajlar neco gozir? Nononin gozintisi usaqlarin

gozintisindon na ilo forglonir? Qocalar neco gozir, gonclor neco gozir?
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Usagqlar isaralori goriib hoyacan niimayis etdirirlor. Isaralors baxin, yuxari-asagi
tullan, dizleri listo dur vo s kimi omirlor verin. Lakin nans qorxu hissi gostorir. Basin
titradir, allari iiziinda va s. Nona taslim olur, hami oturur. indi usaqlarin komanda
kimi on ¢ox 1slomoli oldugu vaxtdir. The roller coaster swings right, swings left...
biitiin atlilar eyni sokildo harokat etmalidirlor, ¢ilinki onlar eyni yerds oturublar. Bu,
omokdasliq qabiliyyatini inkisaf etdirmok tigiin boyiik foaliyyotdir. Noticodo usaglar
qorxuya diislir, hotta bag gicollonmosina vo mado bulantisi bag vers bilor. Lakin nono,
hogigaton do, kef etmoyo baslayir. Sonda usaqlar yerlorindon siirotlo ¢ixa bilmirler,
amma nana dobarmir — o, yenidon siiriir! [8]

Siz, miiallim vo rohbarsiniz, pantomim ilo har sohnads bas veronlors digqet yetirin
va usaqlarin niimayis etdirmoalorina komak edin. Bu ¢ox son pantomim foaliyyati
yalniz s6z olmadan ifa edilo bilor. Pantomimo omokdasliq vo albatto ki, aktyorluq

Oyradir.

2.6 Oyunlara hazirliq va onun qiymatlondirilmasi

Tolobolori oyuna somarali hazirlamaq tigiin sinifin soviyyasini vo yasini miioyyan
etmok lazimdir. Saviyyoni miiayyan edon oyunlardan va ya testlordon istifade etmok
olar. Asagi soviyyali sinif oyununda lazim olacaq materiali miioyyon etmok iigiin
daha cox sagirdlorin lugot bazalarini zonginlesdirmak lazim ola bilor. ©vvalcadon
istifado olunacaq material1 tolobolore yazili vo ya sifahi formada islotmok lazimdir.
Masalan, agar rol oynu oynamaga planlasdirirsinizsa matni sagirdlora bir neco dofo
oxutdura bilorsiniz. Vo ya rolun video formasini bir neco dofo niimayis etdiro
bilorsiniz. ©sas materiali (islodo bilocoklori ifadslori vo ya climlalori) istinad kimi
16vhays yazmagq faydali ola bilor.

Yiiksok soviyyali siniflors ilkin hazirliq daha az lazim olur, amma yens do oyunu
tosvir edarak onlar1 hazirlaya bilsoniz. Faydali ola bilocok ifads va sozlori toklif edin
vo lazim olarsa I6vhodo yazin. Mosolon, isgiizar oyun oynatmaq istoyisinizso
movzuya aid bir neco ndvds qisa video kliplor nlimayis etdiro bilorsiniz. Bu zaman

videoda alt yazidan da istifado etmok miimkiindiir.
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Dorsdo oyun oynamaga baslamazdan ovval, hanst dil bacariglarini inkisaf
etdirmolorini istodiyinizi aydin sokilda bildirmoalisiniz. Bu oyunda sagirdlor golocok
zaman, sual formalari ilo vo ya miioyyon s6z qrupu ilo islomok iigiin nozorda
tutuldugunu bilmoalidirlor. Miizakirs ti¢giin istifado olunan miioyyon ifadolorlo onlara
kéomok edin. Oyuna dair moagsadiniz aydin olduqda siz oyuna baglaya bilorsiz.

Sagirdlora dil dyronmoays komok etmoyin digor tisulu iso onlar1 he¢ bir hazirliq
olmadan oyuna baslamaqdir. Belo etmokls onlar oyundaki situasiya ilo bagli konkret
materiali xatirlamaga mocbur olurlar. Tobiiki kecilmis mdvzulara istinad etmok
lazzmdir. Hotta bir dors ovval onlara bildirmodon mévzunu tokrar etdirmok vo ya ev
tapsirigl kimi vermok olar.

Yeni vo ya praktiki dil materiallarin1 sagirdlorin zehninde méhkomlada bilmak
ticlin, hor hanst bir oyunu miitlaq i1zloyin. S0z bazasinin genislonmasi tigiin istifads
olunan ifadalarin, eloco do sozlari ifado edarkon iz ifadalorino va badan dilina fikir
verin. Sagirdlorin badon dilindon do onlarin materiali neco bildiklorini miiayyan
etmok olar. Oyun oynamaq tolobolorin "real diinya" soraitindo dil bacariglarindan
istifado vo inkisaf etdirmolori iliglin gozal bir vasitadir. Yaxsi planlasdirma ila
sagirdlor eyni vaxtda aylonarak 6ziins inam va dil qabiliyyati qazanacaqlar.

Oyun prosesinin diqqotli izlonilmosi miisllimin osas funksiyast olmalidir. Miiollim
hor bir sagirdin dediyi sozloro, horokstlora fikir vermolidir. Lazim olarsa 6ziinda
geydlordo aparmalidir. Passiv tolobalori oyuna daha ¢ox calb etmolidir. Miiollim oyun
gedisinds fordi sual vers bilor. Elo etmok lazimdir ki, toloba 6zii 6ziinli qiymstlondira

bilsin. Bu onlarin motivasiyalarinin diismomasina komaok edor.

Qiymaotlondirme moaqsadli oyunlar son zamanlarda c¢ox istifado olunur.
Son bes i1l orzinds rogomsal oyunlar vo qiymatlondirmo sahasinda xeyli
inkisaf miisahido olunur.Rogomsal oyunlardan istifado edorok sagirdin
qiymoti avtomatik hesablanir vo buda hom miisllimin isini asanlasdirir homdao
tolobo soffaf qiymotlondirilir. Bu oyunlar1 oynarkon sagird 6z sohvini goéro

bilir vo burada diiz cavabida gdstormok miimkiindiir.
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On yaxsi todris oyunlari oyun daxilindo tolobolori qiymotlondirmalidir.
Lakin hoqigot budur ki, giymatlondirmo oyun daxilindo deyil oyundan sonra
bas verir. Oyunun son morhalasindo miizakirolor zamani miitloq tolobolor
qiymotlondirilmalidirlor. Miisllim usaqlarin motivasiyasini asagi salmamagq
ticlin ¢cox diqgqgatli olmalidir. Masalon, rol oynu oynayirlarsa miisllim oyunu
videoya cokib oyun bitdikdon sonra izlodo bilor. Usaqlardan onlarin
sohvlorini sorusub 6zii 6zlinii qiymotlondirmosini xahis eda bilor. Hor dofo
bildirmok lazimdir ki, golon dofo daha yaxs1 notico gdstoro bilocokson.

Monim on ¢ox istifado etdiyim oyunu tosvir etmok istordim. iki lider
secirom, hor bir lider sira ilo yoldaslarini secorok 6z qrupunu yaradir. Qruplar
borabor sayda olmalidir. Monim olimdo kecilmis sézlorin siyahist olur vo bir
bir hor qrupa ingilisca s6z deyirom. Sagirdlor s6ziin torciimasini demslidirlar.
Cavabi bilmayon toloba oyundan cixir. On son hansi qrupda bir toloba qalarsa
0 qrup qalib olur. Bu oyunda tolabalori qiymatlondirmoys ehtiyac olmur. Hor
bir tolobo gec vo ya tez oyundan cixmasi ilo 6zilinii qiymotlondirs bilir. Sonda
bu oyunu yenidon oynayacagimizi va onlarin daha yaxs1 natico
gostoracaylorindon omin oldugumu bildirirom.

Oyun talabslorin qiymatlondirlmasinin on rahat yoludur. Bu vasits ila
tolobolori streso salmadan yoxlamaq olar. Vo noticodo onlar hom

motivasiyalarini itirmir hom do qiymatlori ilo rahat razilasirlar.
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III FOSIL: INGILIS DIiLININ TODRISINDO iSTiFADO OLUNA BiLON
OYUN NUMUNOLORI - MUOLLIMLORO METODiIiK KOMOK

Bu fosildo biz ilk ndvbado ingilis dili dorslorindo oyunlardan istifadonin
somaraliliyinin dyranilmasino dair eksperimental todrisin naticalori ilo baslamaq
istordik. Azarbaycan Dovlot Pedaqoji Universitetin nozdindo Azorbaycan Dovlot
Pedaqoji  Kollecindo 2021-2022-ci todris ilindo pedaqoji tocriibs  zamani
eksperimental is aparilmisdir. Eksperimento Sosial is fakultasinin 2-ci kursunda
Xarici dildo Isgiizar vo Akademik kommunikasiya fonnini dyronmoyo baslayan
talobalar calb olunub.

Eksperiment zamani sifahi nitq bacariglarinin formalasdirilmasi prosesi liglin
oyunlarin talimds effektivliyini miiayyan etmok moaqgsadilo 2-ci kurs tolobalari
arasinda Xarici dildo Isgiizar vo Akademik kommunikasiya fonninin tadrisinin bozi
oyun tsullar1 ilo smaqdan kegirilmisdir. Bu oyunlar tolobolorin sifahi nitq
bacariglarint inkisaf etdirmoys yonoldilmisdir. Tocriibodo eyni sayda toslobanin
oldugu iki qrup (iki qrup — SI 21/03SB va SI 21/04SB) istirak etdi. Bunlardan biri
tocriibo qrupu (15 nofor) idi ki, burada Xarici dildo Isgiizar vo Akademik
kommunikasiya dorsinds taloboalorin tohsil foaaliyyatina calb edilmasini togviq etmoak
liciin oyunlardan istifado edilmisdir. Istifado etdiyimiz metodologiyanin effektivliyini
giymatlondirmoys imkan veran nozarot grupunda iss oanoanavi tolim formasindan
istifado olundu (15 nofor).

Miisahido zamani eksperimental morholodo biz Xarici dildo Isgiizar va
Akademik kommunikasiya dorslorini tohlil etdik, onlarin naticalori diagram soklinda
faizlo gostorilir (Sokil 1). Tohlil zamani moalum olub ki, ingilis dili miialliminin
apardig1 darslorindo ononovi todris metodologiyasi iistiinliik toskil edir: 55%. Belo
darslords is asason birbasa darsliklo aparilir ki, bu da sagirdlorin darsi hazirlamaqda
yaradiciliq niimayis etdirmasino imkan vermir; bu iisul Xarici dildo Isgiizar vo
Akademik kommunikasiya fonnini 6yronmok tiigiin motivasiyanin artirilmasina bir
név maneadir. Boazi darslords ciitlorlo is, qrup isi kimi interaktiv metoddan istifado

edilmisdir. Xarici dildo Isgiizar vo Akademik kommunikasiya darslorindo talobalorin
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oyunlarda istiraki gostordi Ki, bu, ham ogli amaliyyatlari yiiksok saviyyada olan, hom
do zoif sagirdlorin miixtolif kateqoriyalarindan olan tolobalorin  tofokkiir
miistoqilliyini inkisaf etdirmok {i¢iin somoarali vasitodir. Movzuya maraq artir, dors
foallasir, sosial iinsiyyot bacariqlar1 inkisaf edir. Istirak edilon darslorin heg birindo

oyun texnikalarindan istifadoe olunmayib.

60% -

50%

O 9nanavi metod

40% |
@ Citlarls is

30% ]
0O Diskussiya

20% OQrup isi

0%

Diagram 1. Tadris metodlar:

Homginin darslori vo onlarin sonraki tohlillorini miisahido etmoklo yanasi, ingilis
dili miiallimi ilo sohbat etmok qorarina goldik. S6hbat zamani1 6yrandik ki, har iki
grupun talobalori nizam-intizamli, {insiyyatdo foal olsalar da, orta moktobds bazi
tolobalor xarici dil kimi rus dili kecdiyi {iciin Xarici dildo Isgiizar vo Akademik
kommunikasiya  fonninin  0yronmokdsa  ¢atinliklo  qarsilagsmasi,  dyronmo
Motivasiyasinin asagi olmasi tolobalarin dorss maraginin azligindan xabar verir.

Qeyd etmok vacibdir ki, kollec sonadlorinin todgigi vo ilkin diagnostik
yoxlamanin naticolorinin tohlili tolobolorin orta akademik gostoriciloro malik
oldugunu gostordi ki, bu da yeni materiali yadda saxlamaq gqabiliyyatinin yaxsi

oldugunu gostarir. Talabalorin yaddasi, diqqati va tofokkiirii yaxsi inkisaf edir.
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Cadval 1: Ilkin diagnostik yoxlamamn naticalarinin miiqayisali tahlili

Xal Eksperimental grupun Nozarat grupunun
naticalari naticalari

“9- 10~ 4 3

“7-8” 4 5

“5-6” 7 7

Eksperimental diagnostik yoxlamaya goalinco, 0, 2 moarhalani ohato edirdi: yazili
Vo sifahi. Yazi morholosi dialoqu tamamla tapsirigr  (dialogdaki bosluglarin
doldurulmasi); ovoz etmo tapsiriqlart (s6z sirasmin doyismoasinds ifads olunan
replikalarin doyigmasi); dialoq qur tapsirigi (dialoqun tartib edilmasi). Bu yoxlamanin
ikinci morhalasinda tolobalara plan asasinda konkret situasiya iizra dialoq qurmaqgdan
ibarat olan ciitlarlo islomak toklif olundu (suallara cavablar). Hor bir tapsiriq li¢iin
toloboloro ballar verilirdi, vo ballar asasinda yekun qiymotdos niimayis etdirildi.

Belo ki, miisahida, darslorin tohlili, s6hbat, sorgu-sual vo diagnostik yoxlamanin
naticalori hor iki grupda tolobalor arasinda sifahi nitq bacariglarinin formalagsmasinin
toxminan eyni ilkin saviyyasini gostordi.

Eksperimental hissonin naticoalorini yekunlasdiraraq, biz oyun texnologiyalarina
osaslanan Xarici dildo Isgiizar vo Akademik kommunikasiya fonninin todrisindo
miixtalif rollu oyunlar vo isgiizar todris oyunlarina stiinliikk vermok gorarina goldik.
Bu oyunlar tolobalorin maragina sobab olacaq ve Xarici dilds Isgiizar vo Akademik
kommunikasiya dorslorinde motivasiyan1 artiracaq. Tocriibo zamani sifahi nitq
bacariglarinin  inkisafina yonolmis todris odobiyyatti vo bir sira oyun

texnalogiyalarindan istifado edilmisdir.
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Eksperimental is zamami biz “Telephone Conversation”, “Booking a Hotel”,
“Interview”, “Sharing options” kimi isgiizar vo rollu oyunlari smaqdan kegirdik.
Biitiin oyunlarin togkili vo gedisati agagida tosvir olunub.

Todqgiqatimiz zamani istifado etdiyimiz  rollu oyunlardan biri “Telephone
Conversation” dir. Telefon danisiginda {insiyyot yalniz dillo bas tutdugu iigiin, liz-
izo sohbotdon forglonir. Bu oyunda tolabslor arxa arxaya oturdu. Bu oyunu hoyata
kecirmok {iclin istifado edo bilocoyimiz miixtolif ideyalar var. Mosolon: sikayot
bildirmok {i¢lin telefon zongi, is yoldasi ilo danismaq li¢lin zong vo ya bos is yeri
hagda molumat almaq tii¢iin zong vo s. Tolobalor miioyyan mdévzunu se¢ib o0 movzu

otrafinda telefon danisig1 apardilar. S6hbotlordon birini géstorak:

Sabina (Secretary): Hello, Azersun Holding, this is Sabina speaking. How can |

help you today?
Arif: Yes, this is Arif calling. May | speak to CEO, please?

Sabina: I'm afraid he is out of the office at the moment. Would you like me to take a

message?

Arif: Uhm...actually, this call is rather urgent. We spoke yesterday about a delivery

problem that CEO mentioned. Did he leave any information with you?

Sabina: As a matter of fact, he did. He said that a representative from your company

might be calling. He also asked me to ask you a few questions...

Arif: Great, I'd love to see this problem resolved as quickly as possible.
Sabina: I see. CEO wanted a meeting with you later this week.

Arif: Certainly, what is he doing on Thursday afternoon?

Sabina: I'm afraid he's meeting with some clients out of town. How about Thursday

morning?
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Arif: Unfortunately, I'm seeing someone else on Thursday morning. Is he doing

anything on Friday morning?

Sabina: No, it looks like he's free then.
Arif: Great, should | come by at 9?
Sabina: How about 10?

Arif: Yes, 10 would be great.

Sabina: OK, I'll schedule that. Arif at 10, Friday Morning...Is there anything else |

can help you with?
Arif: No, I think that's everything. Thank you for your help...Goodbye.
Sabina: Goodbye.

Belaliklo, biitiin talobalor calb olundu vo har bir talobs 5 doagigs arzinds
miloyyon bir movzunu miizakiro etmoyi bacardi. Bir dorsdo 10 movzu osasinda
“Telefon danisig1” rollu oyunu bas tutdu.

Eksperimental isimizdo istifado etdiyimiz “Sharing Opinions” rollu oyunu
kecirildi. Hor bir toloboni maraqlandiran movzu segildi. Tolobalor ciitlora boliindii vo
onlara cavab vermali olduqlar1 suallarin siyahist verildi. Bu, talaboalors 6z ciimlslori
ilo fikirlorini ifado etmoyo imkan verdi.

Movzulardan birini togdim edok: Fact or Opinion? Ciimlalor deyildiqco Fact vo
ya Opinion cavabi verilmoalidir.

1. The capital city of France is Paris. Fact or Opinion?
2 I would like to visit Italy.

3 The Eiffel Tower is beautiful.

4, Germany is located in central Europe.

5

Spain has the best climate.
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Bu oyuna tolobolor hamisi calb olundu. 15 daqige arzinds miixtalif movzularda
fikir miibadilosi apardilar.

Eksperimentdo “Booking a Hotel” isgiizar todris oyunu kecirdik. Bu oyun
tolobalors isgiizar kommunikasiyasi ilo mosgul olmaga imkan verir. Isgiizar sdhbot
rosmi danisiq dilindo olur. Burada tolabolor yeni s6z bazalarini inkisaf etdiro bilirlor.
Talobalar ciitlora boliindiilor. Onlardan biri reception digori iso miistori rolunda cixis
etdi. Oteldo otaq vo ya konfrans zal1 reserv etdilor.

“Booking a hotel room” dialoq nlimunasi:

Receptionist: Good morning, Hilton Hotel. How can | help you today?

Customer: Hello, I would like to book a room for tonight / Friday, August 15th / the
20th till the 23rd.

Receptionist: What kind of room would you like?

Customer: | would like a double room, please.

Receptionist: Please hold on | will check .... | am afraid we only have single room
available. Tomorrow we will have a double room.

Customer: OK that will do. How much for a single room?

Receptionist: Forty dollars.

Customer: Are meals included in that price?

Receptionist: Yes, your breakfast and dinner are included and are served in our
dining room.

Customer: That’s great; I will take a single room for tonight and change to a double
room tomorrow.

Receptionist: Can you give me your credit card details so we can book your room....
Bu oyunda da tolobolor hamisi istrak etdi. Oyun 15 doqiqo orzindo basa catdi.
Miixtalif variantlarda séhbatlor bas tutdu.

Digor eksperiment oyunumuz “Interview” dur. “Interview” isgiizar todris
oyunu kollec va ya universitet tolobalorina uygun tolim mévzusudur. Bir ¢ox tolobalor
yaxs1 1s tapmaq ti¢lin ingilis dilini 6yronmoays xiisusi diqqat yetirirlor. Naticads, bu
oyun vasitasi ilo biitiin vacib materiallar1 dyronmoak {iciin ola bir {isuldur. Miisahiba

gotiiron tolobonin miisyyan suallar siyahis1 olmalidir.
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. Tell me about yourself?

. Why did you choose Social worker?

. How do you pay for your college?

. Do you have a plan to continue your education?

. Besides formal education, do you have other skills?
. What is the meaning of work for you?

. What are your strengths and weaknesses?

. Do you have a good relationship with colleagues?

© 00 N O O A W N P

. Do you prefer to work alone or on a team?
10. If you are required to work on a team, what position will you choose?

Tolobalor miixtalif miisahibo niimunalorindon istifado etdilor. Noticodo hor bir
toloba istirak etdi. Bu oyun 20 doqige davam etdi.

Tocriibamizin yekun marhalosinds hor iki grupda Xarici dilde Isgiizar vo
Akademik kommunikasiya darslorindo oyunlardan istifadonin effektivliyini miiayyon
etmoyo komok edon biliklorin nozarot kosimi aparildi. Bu bdlmo sifahi nitq
bacariqlarinin formalasdirilmasina dair tapsiriqlar verilmisdir. Tapsiriglar test
soklinds togdim edilmisdir.

Nozarot qrupunun noticosi gostordi ki, oyunlardan istifado sayasindo
eksperimental grup tolobalarinin sifahi nitq bacariglarinin formalagmasi daha yiiksok
saviyyadadir. Qruplarin yekun giymatlondirilmasinin naticasi Codval 2-do togdim
olunur.

Cadval 2: Yekun testin naticalorinin miiqayisali tahlili

Xal Eksperimental grupun Nazarat qrupunun
naticalari ) )
naticalari
“9-10” 6 3
4(.7_8’7 7 6
465_67’ 2 6
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scores

Sakil 2: Eksperimental grupun naticalari

scores

#9-10 m7-8 m5-6

Sakil 3: Nazarat grupunun naticalori

= 9-10
= 7-8
= 5-6
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Hesab edirik ki, yekun giymatlondirmo tolobalorin Xarici dilds Isgiizar va
Akademik kommunikasiya fonninin dyranmok prosesina calb olunmasini an aydin va
doqiq sokildo gostorir. Bu eksperimentin komayi ilo siibut etdik ki, oyunlar tolimdo
tolobalorin sifahi nitqini inkisaf etdirir, tolim prosesinin istirak¢ilar1 arasinda
emosional olago yaratmaga komok edir, hom do ciitlorlo, komandada islomayi
oyradir. Notico etibarilo, todris oyunlari talobolorin sifahi nitq bacariglarinin
formalasmasina ananovi metodlardan daha yaxst komok etmasi ilo bagl forziyyamiz
tacriibads 6z tasdiqini tapdi.

Ingilis dilinin tadrisinda istifado oluna bilon oyun niimunalori — miiallimlors

metodik komok Kimi bir neca oyun taqdim edirik.

Dairs oyunlan

Bu oyunlar asason asagi siniflords istifado olunub, lakin yuxari siniflorde do
dairs oyunlarindan istifado etmok tolobalorin stresini azaltmaga komaok edo bilor.

Dairo oyunu nadir? Dairo oyunda biitiin sinif bir dairodo oturur vo hor hansi bir
oyun vo ya faaliyyati icra edir. Bu oyunlarin ¢oxu s6z ehtiyatlarini tokminlosdirmayo
vo dorsin oyloncali kecmosino sorait yaradir. Darslorindo istifado oluna bilocok
monim on ¢ox istifado etdiyim daire oyunlarindan bir necasinin planini gostormok
istordim. Fikirlorin bozilori mono is yoldaslarim torofindon verilmis vo ya ingilis dili
dorsina uygunlasdirilmis klassik usaq aylonco oyunlaridir.

No vaxt vo no liciin miiollimlaor bu oyunu istifads eds bilor? Hal-hazirda xarici
dil darslerinda ciitlorlo va kicik qruplarla islomok dobdadir. Kommunikativ yanasma
miisllimlori daha ¢ox ciitlarlo igdon istifado etmoayo macbur edir vo beloaliklo toloboalori
daha c¢ox xarici dildo danigsmaga tosviq edir. Man hesab edirom ki, sinifin aktivliyini
artirmaq Uclin qrupun birlikds islomasi daha uygundur. Dairs oyunlar1 qrupu bir
araya gotirmok ti¢iin olverisli imkandir. Mon oyunlar1 ya dorsin ovveolindo ya da
sonunda kecirirom. Darsin evvalinda tolobolorin motivasiyasint qaldirmaq iigiin,

sonda 1s9 kecirilmis dorsi méhkomlotmok tigiin istifado olunur.
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Asagi siniflards dairs oyunlarimin kecirilmasi.

Dairs oyunlar1 asag1 sinifin miintozom qrafikine daxil edils bilor. Ogar tolabalor
dors ilinin ovvalindon qruplarla isloyiblorso, onda bu oyunlarin qaydalarina
uygunlagsmaq daha asand olacaq. Sagirdlor oyunlar1 dorsin bir hissasi kimi qabul
etmoalidirlor vo davranis qaydalarina dorsds oldugu kimi riayyet etmolidirlor.

Ogor siz he¢ vaxt he¢ dairs oyunlarindan istifado etmomisinizss vo oyunu ilk
dofo oynatmagq istoyirsinizso, sagirdlor golmozdon ovval sinfi oyuna goro hazirlayin
va sada faaliyyatlordon biri ilo darse baslayin. Bu doarso forqglilik qatacaq vo homginin
har bir taloba golorkon salamlamaq vo geydiyyatdan ke¢mok imkani olacaq.

Talobara yoldaslarina qulaq asmagin, bir-birinin danisiq vaxtina vo novbasina
hormat etmoyin vacibliyi barado xabardarliq edin. Sagirdlori sakit etmok vo onlarin
fikirlorini oyuna yonoltmok ii¢iin onlara bir neco tapsiriq verin. Masalon, 'If you're
ready to start the activity, touch your nose', 'If you're ready to start the game, point to
the door'. Sagirdlor qaydalarla tanis oldugdan sonra onlardan birini oyuna baglamaq
va ona rahbarlik etmok ticlin namizad gostars bilarsiniz.

Sozlorla hekays yaratma daira oyunu

Yuxart siniflor iigiin ayloncali vo faydali ola bilor.

* Hor bir sagird qrup hekayasi yaratmagq ti¢iin bir s6z slavo edir.

* Miiollim ilk s6zii demoklo baglaya bilor vo dairs soklindo har bir sagird sézlori
tokrarlamadan ndvbati s0zii olava edir.

* 'Suddenly' vo ya 'Yesterday' s6zlori ilo baglamaq daha yaxsi1 olar.

* Climlado s0z sirasint masq etmok iiclin uygun oyundur. Hekayolor hor hansi bir
formada inkisaf eds bilor. Bozi qruplara miiollimin durgu isarslorini vurgulamasina
va climlonin sona ¢atmasini vo ya yeni climlonin baglamasina qorar vermoyino kdmok
lazim ola bilar.

Change places if...

Bu oyun qapali dairodo kecirilir. Miisllimo daironin ortasinda oturur.
* hor zaman istirak¢ilardan sayindan bir stul az olmalidir.

* Miiollimin noyi tokrar etmok istomasindon asili olaraq deyir, 'Change places

if... you're wearing trainers."'
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» Ket geymis biitlin tolobolor ayaga qalxaraq basqa bir sula kegir vo miiallim
bosalmis yerlordon birinds oturur.

 Oturacagsiz qalan soxs ortada dayanir vo ndvbati omri verir: 'Change places
if... you like pizza' vo beloco davam edir.

Sagirdlor bu oyunda ¢ox hoyacanlana bilorlor. Buna goro do bu oyunu miivafiq
vaxtda dorso daxil etmaya diggat yetirin. Darsin sonunda kecirtmok daha uygundur.

Written consequences

Oyunun naticasinda bir hekays yaranir. Har moarholados, sagirdlora tolimatlar
verin.

1. Bir kisinin adin1 yazin. Sinifds har kasin tanidig1 vo ya moashur bir adam ola
bilor. (Qrupdan asili1 olaraq, sinif yoldaslarinin adlarin1 qoymaga icazs verin.)

2. Qadin adini yazin. Sinifdo har Kosin tanidigr vo ya moshur qadin ola bilar.
(Qrupdan asili olaraq, sinif yoldaslarinin adlarin1 qoymaga icaza verin.)

3. Iki noforin goriisdiiyii yerin adin1 yazin.

4. Gortisonds kisi gqadina bir sey deyir. O na deyir? Sagirdlor onun dediklarini
yazirlar.

5. O kisiyo cavab verir. O na deyir? Sagirdlor qadinin dediklorini yazirlar.

6. Bu qarsilasmanin naticasi nadir? Bas na bas verir?

7. Biitiin hekayada fikir nodir?

Noticoda ¢ox vaxt oayloncali ola bilocok qarisiq hekayo yaranir. ilk ndvbado
miiallima 6z niimunasini oxumalidir. Sonra talobalor bir-bir 6z hekayalorini agib va
grupa oxuya bilarlar.

Conditional chain game

Bu oyun first conditional ciimlalorini mosq etmok iigiin ¢ox uygundur. Miiallim
bir ciimlo deyir. Masalon, "'If 1 go out tonight, I'll go to the cinema.' Dairadoki
sagirdlordon biri miiollimin ciimlosinin sonundan istifado edorok 0z climlolorini
yaratmalidir. Masalon, 'If I go to the cinema, I'll watch The Last Samurai.' Novbati
sagird do belo deya bilor, "'If I watch The Last Samurai, I'll see Tom Cruise,' vo bu

formada oyun zanciri davam edir.
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Word Associations

Sagirdlorin oncodon esitdiklori sdzlo olaqoli s6z diistinmoli olduglart ¢ox sado
bir oyundur. Mosolon, miiollim deyir ki, "fish", ndvbati sagird baligla
olagalondirdiklori s6zii diisiiniir. Masalan, " water ", novbati sagird "glass", ndvbati "
window " va s. deyo bilor. Assosiasiyalarin asasli olub-olmadigin1 qrup soklinda
gorar vero bilorsiniz. Daha rogabatli olmasi tigiin diisiinmo vaxti limitini toyin etmok
va tolobolorin vaxti bitdikdo oyundan cixarmaq olar. Onlar cixdigdan sonra hakim
kimi foaliyyat gostors bilorlor.

Chinese whispers - telephone lines

Dairo icindo sagirdlor bir birino bir ciimlo pigildayir. Bu xobeori alan sonuncu
toloba ciimloni ya ucadan deyir, ya da 16vhoya yazir. Bu, hor hanst bir mévzunu
toqdim etmok liclin dorsin ovvalindo istifado oluna bilor. Masolon, yemoklo bagh
doarsda bels bir ciimls picildayin: 'What did you have for lunch today?' Naticado dorsa
aid biitiin sozlori vo climlalari tokrar eds bilarsiniz.

I went to the shops and I bought... Hor bir sagird olifba sirasi ilo siyahiya yeni
s0z olava etdiyi klassik yaddas oyunudur. Masalon, 1-ci taloba: T went to the shops
and | bought an apple'.2-ci sagird, 'T went to the shops and I bought an apple and a
bike'. 3-cii sagird: 'l went to the shops and I bought an apple, a bike and a coat'.

Bu oyun miixtolif soviyysalordo istifado oluna bilor. Mon bu yaxinlarda idman
movzusunu kecorkon do / play / go sozlorindon istifado edorok miixtolif climlolordo
islotmoyi mosq etdim. Mosolon'l went to the sports centre...', 'l went to the sports
centre and | did aerobics', 'l went to the sports centre and | did aerobics and played
basketball', 'l went to the sports centre and | did aerobics, played basketball and went
canoeing' vo s.

Yes/ No game

Bir tolobo ortada stulda oturur, qalan tolobolor iso dairodo oturular. Dairado
oturmus tolobalor ortadaki toloboys sual vermolidirlor. Onlar istodiklori suali sorusa
bilarlor. Yegano qayda budur ki, ortada olan tolobatolobs suallara 'yes' va ya 'no'

sOzlorini iglotmadon cavab vermolidir. Ortadaki tolobo basini torpotmoklo cavab vero
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bilor. Masalon, bir sagird sorusur: 'Are you wearing jeans today?' Ortadaki sagird belo
cavab vera bilor: 'l am' vo ya 'You can see that they're jeans!'

Class Information Game

Bu oyun yeni darslarsiniflor ii¢iin mohtogom bir baslangicdir. Bu oyun on yaxsi
noticoni sagirdloriniz bir-birini tanimasa verar, lakin tanisalr belo bu oyundan miisbat
yararlana bilarlor. Bu oyun "She/he is" vo "Her/his" kimi qrammatika niimunalarini
totbiq edir. Bu oyunu oynamaq {i¢iin, sizo lazimdir: Kagiz parcasi. Qoalom.
Miikafatlandirma ti¢iin gqeyd varaqi.

Har tolobonin adini sorusun va siyahi hazirlaym. Bu hom do sagirdlorinizin
adlarin1 dyronmoak iigiin ola vasitodir! Oz adimiz1 da siyahiya slave edin. Daha sonra,
ist torofindo molumat toplamaq liciin ad gilinii, sevimli heyvan, sevimli rang, baci-
qardas sayt vo s. kimi molumatlar1 yazin. Asagidaki tablodan bolod¢i kimi istifado

edin. Malumatin hor kaso uygun oldugundan omin olun.

) Favorite = Favorite o
Birthday ) Pets Siblings
Color Animal

Teacher
Ahmed
Ali
Sabina
Fatima

Zehra

Cadvali malumatlarla ilo doldurdugdan sonra omin olun ki, kagizi yalniz siz
gora bilirsiniz. Sonra sagirdlordon bagqalar1 hagqinda molumati yadda salmalarini

xahis edin.
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» Ogor kimso molumati (masalon, "Fatimonin dogum giinii 29 sentyabrdir") tam
xatirlayirsa, ona 2 ball verilir.

» Sagirdlor 6zlori haqda diizgiin molumatlar1 esitdikdo "Yes, that's right!"
demoys tosviq edin. O zaman o sagirdo 1 bal verin. Bu sagirdlori digor toloboalorin
dediklorino diggatlo qulaq asmaga tosviq edir.

Ogor oyun yavas-yavas davam edirsa, isaralor verin. Masalon, "What's Alii's
favorite color?" vo ya "Ahmed was born in winter, near Valentine's Day..." Bu
oyunda sagirdlor bir-birlori haqqinda molumat toplayacaq vo elaco do kifayot qodor
danis1q praktikasi oldo edoacoklar. Har tolobonin oan azi1 bir dofs ugurlu cavab verdiyina
omin olun. ©n ¢ox bal toplayan soxs qalibdir.

Categories

Kateqoriyalar oyunu s6z ehtiyatin1 artirmaq tiglin ayloncoli lisuldur. Qaydalar1
sinifin saviyyasindan asili olaraq bir az doyisiklik eds bilorsiniz. Masalon, meyva-
toravoz movzusunu "qida" moévzusu ilo doyismoak olar.

Bu oyunu oynamagq iigiin sizo lazimdir:

* Hor kosin gora bilocoyi 16vho va golom. « Hor bir sagird {liclin bir parca kagiz
vo yazi lovazimatlari.

Yuxar1 siniflordo sagirdlori komandalara boliin. ©gor sizin comi bir nego
toloboniz varsa vo onlarin danisi§ina ominsinizsa, onlar fordi oynaya bilorlor. Bir nego
nov kateqoriyalar1 ardicil olaraq 16vhado yazin. Asagidaki coadval sizo komok edo

bilar.

Animals = Fruit Vegetables Countries Sports Drinks
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Siz vo ya sagirdloriniz bir horf segirsiniz. Sagirdlora bir ne¢o dogiqe verin (bu
sizin Oziinlizdon asilidir, lakin toxminon 3-5 doqige bas edor) hor kateqoriyada
miimkiin qodor ¢ox s6z yazsinlar. Hor bir bondi doldurmaq macburiyyatindo
olmadiqlarin1 vurgulayin; bazi horflordo miioyyon kateqoriyalara aid s6z olmaya
bilor.

Vaxt bitonds komandalardan va ya tolabalarin birindon cavab vermayi xais edin.
Ogor digor komandalardan heg birinin aldo edo bilmadiyi diizgiin cavabi oldo etsolar,
bir bal toplayirlar. Lakin basqa komanda da eyni cavabi alsa, bir bali toplaya
bilmoyacoklor. Bu isa sagirdlori daha ¢ox s0z diisiinmoys sdvq edir.

Cavablar1 toplayarkon onlar1 16vhoyo yazin, bu yolla sagirdlor sdziin diizgiin
yazilisint  Oyrona bilorlor. ©Ogor cavabin qobul edilib-edilmomosindon omin
deyilsinizso ("drinks" kateqoriyasina "strawberry juice" gobul edilo bilormi?) vo bir
komandaya icazs verirsinizso digor komandalara da icazo vermalisiniz.

Kateqoriyalar oyunu ¢ox ayloncalidir vo sagirdlorinizin agilli cavablart sizi
toacciiblondirs bilar.

Word Tennis

Bu oyun darsinizin avvalindos hor kosi diistinmok va ya dorsin sonunda oynamagq
miimkiin olan cold bir oyundur. Bu oyunda sizo sadoco biitiin tolobolorin goro
bilocoyi 16vho lazimdir. Sinfi iki qrupa boliin. Lovhodo ber neco mévzu adi yazin.
Masolon, hor komanda hor bir mévzuya aid novbo ilo bir s6z demolidir. Ogor sagird
movzuya uygun olmayan s0z deyirso vo ya s0zii tokrar edirso roqib komanda 1 bal
toplayir. Bu oyunda cold olmaq lazimdir. Hor bir sagirdo diislinmoyo 5 saniyo verin.
Ballar1 ya 16vhods ya da qeyd doftorinds qeyd edin.

Hot Seat / 20 Questions

Hot Seat oyunlar1 sual vo cavablar1 totbiq etmok {iglin olverislidir. Kigik
siniflordo sagirdlor bir-bir islomolidir, komandalar iso daha boyiik siniflor {igiin
nozordo tutulur. Bu oyunda sizo yalniz 16vho vo Qolom lazimdir. Talobalori
komandalara boliin. Bir komanda sinifin bir hissosinda digoari iso bir hissasinds

dursunlar. Bir komanda s6z (isim) fikirlagir. Digor komanda iss tapmaga calisacaqlar.
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Tapmaga calisan komanda suallar vermalidir. Cavab da yalniz yes/no olmalidir.
Masalan, "Does it live in the ocean?". "Where does it live?" uygun deyil.

Tolobolorin soviyyesindon asili olaraq bu oyun iiglin miixtolif isimlor seco
bilorsiniz. Asagl soviyyali siniflordo heyvanlar vo ya osas moisot osyalar1 adlarindan
istifado edo bilorsiniz. Yuxari1 soviyyeali sagirdlor iso miicorrad isimlor islodo biler.
[60]

Hangman

Tolobalorin yazi vo mdvzu biliklarini artiran vo sagirdlor {i¢lin zovqlii olan
ananavi, lakin interaktiv oyun hesab olunur. Talab olunur ag 16vha vo galom vo ya
interaktiv ag 10vho, {istolik, sagirdlorinizi ruhlandirmaq ii¢iin movzu xarakterli
sozlorin siyahisi. Miallimlar sinfi iki qrupa boéliirlor, sonra 6ndo dayanmaq iigiin
sagird se¢ir va darslo bagl bir s6z fikirlasir ki, 6yrangilor uygun soz tapa bilsinlor.
Sonra sagird ag 16vhada soziin harf sayma gora bosluglar ¢cokmalidir va sinifin galan
hissosi s6zii toxmin edir. Hor komandadan bir sagird alternativ olaraq toxmin
etmosino imkan verilir. Yanlis toxminlor naticosindo asma ¢okilir. Hangman basa
catdirilmasa belo, sozii toxmin edon ilk komanda galib golir. Sonra oyun basqa bir
sagirdin miivafiq sozii disinmoklo oyun tokrar edilir. Ogor asmanin miinasib
olmadig1 hiss olunursa, onda basqa sokildon istifado edo bilarsiz — ya konkret
movzuya aid, ya da yaradic1 sokil diisiino bilarsiz, mosalon, kosmonavt vo ya gar
adam.

Draw swords

Bu cald oyun talabalorin zehni bacariglarini test edir vo siiratli diisiinmoak, eloca
do saglam rogabat yaratmaga tasviq edir. Miallimlar liigot vo ya doarslikdan, asas s6z
ehtiyat1 siyahisindan istifado eds bilorlor. Ilk 6nco pedaqoq 6z sinfini kigik qruplara
boliir vo har qrupdan oyunu baslatmaq {i¢iin bir sagird segir ki. Sonra namizadliyi
irali siiriilon tolobo liigati vo ya dorsliyi gollarinin altina qoyur. Sonra miiollim bir s6z
deyir va sagirdlords o sozii cold qilinc ¢okor kimi s6zii kitabdan tapib gostormalidir,
Sozii tapan ilk sagird qalibdir. Oyun hor bir sagirdin novbasi ilo miixtalif s6zlorlo
davam edir. ©gor miiollimin kifayat qodor dorslik vo ya liigoti varsa, o zaman biitiin
sinif bir-birina gars1 yarisa bilar.
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Hot potato

Bu oyloncali sinif oyunu sagirdlori ayaq iisto diisiinmoys Vo miixtolif mévzu
biliklarina yiyslonmoya tosviq edir. Boazi resurslara ehtiyaciniz var: hor qrup iigiin
yumsaq oyuncaq, masalon ay1 va ya top, vo mévzuya uygun siyah1 masalon, adadlor —
miirokkab, rasional, fraksiyalar, kasrlor va s. Sinfi kigik qruplara boliiniir vo hor
qrupa yumsaq oyuncaq paylamaq lazimdir. Hor grupda oyuncagi olan soxs oyunu
basladir. Miiallim movzu secir, masalon. miirokkab ragomlarin adi. Vo sonra sagirdo
5 diizgiin cavab vermoak iiglin vaxt verilir, masalon, 2, 3, 5, 7, 11. Ovval yumsaq
oyuncaq kigik qrupda har koss otiiriilorok yenidon oyunu basladan sagirde qaytarilir.
Kigik siniflordo miiallimlor boyiik qrupla da oynaya bilar.

Dars plam

Guess the Number

Rogomi tap oyloncoali oyundur. Birdon yilizo dok ododlori mosq etmok {iciin
faydalidir. Bu oyunun istiinliiyii usaqlar1 ingilis dilindo demok istodiklori roqomlori
diistinmoyo mocbur edir.

Osas molumat

Vaxt: 10 dogige

Saviyya: Elementary

Movzu: Numbers

Dorsdo lazimdir: Lévha vo marker

Dorsin tosviri

1.Lovhonin ortasinda sual isarasi yazin. Sual isarasindan sol torofs sifir vo sual
isarasing istigamotlonon ox isarasini yazin, sag torofds iSo sola isara edon ox vo 100

rogomini yazin. (Bax: yuxaridaki sokildoki qara yazi.)
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2. 0 ilo 100 arasinda bir ragom diisiiniin (0 vo ya 100 olmasin) vo sagirdlor
toxmin etmoys baslasinlar.

3. Ogor sizin gizli nomroniz 82, birinci toxmin iso 50-dirsa onda sifirin
yanindaki oxun {izorina 50 yazin. (Bax: yuxaridaki sakildoki boz yaz1.) Indi sagirdlor
sizin nomranizin 50-dan boyiik, 100-dan kigik oldugunu anlaya bilacakloar.

4. Sizin diisiindiyliniiz ndmronizi tapana godor davam edin. Sonra onlarla yer
doyisin va onlardan biri 6z gizli ndmrasini diisiinsiin.

Maslohatlor

» Sinifda rogabatin olmasi ti¢iin sinfi yariya boliin. Birinci sol torafdon bir talabs,
sonra isa sag torafdan bir taloba secin.

* Cox vaxt daha sakit sagirdlor ollorini qaldirmaga bir az toraddiid edirlor.
NoOvbati dofa allarini galdirmayan bir nega talobani iso calb edin.

Xabordarliq

 Talobolorin rogomlari ingilis dilindo tapmasi adoton problemsiz olur, lakin
bozon 16vhoadoki gizli ndomrasi olan talobo anlamaqda ¢atinlik ¢oko bilor. Bu halda
tolobalor ana dilindo rogomi deyirlor. Belo hallar1 aradan qaldirmaq {igiin, sagirdo
diistinmoays vaxt verin. Calisin ki, dinlayicilor s6zii desin, 6ndoki sagird tokrar etsin
vo barmagqglardan istifado edorok nomroni tosdiq etsin, sonra da yazin. ©gor miiallim

6z ndvbanisinds bunu etss, onda har kas bunun necs edildiyini gors bilor.

Find Your Partner

Torofdasini tap oyunu ngilis dili darslari iiglin on asas oyunlardan biridir vo o
gadar sadadir ki, onu demak olar ki, hor hansi bir miioyyon mdvzuda ifadslor vo ya
s0z birlogsmolori bazasina uygunlagdira bilarsiniz.

Osas malumat

Vaxt: 10 daqiqge

Saviyya: Biitiin saviyyalor

Movzu: Vocabulary, dialogue, phrases.

Dorsdo lazimdir: Hoar bir talobs ciitiiniin bir hissasi kimi tanitdiracaq kartlari

hazirlamaq lazim golocok. (Asagida gatirilon maslohatlors baxin.)
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Darsin tasviri

1. Har bir tolobays verin.

2. Sagirdlor ayaga qalxir, otrafi gozir vo amokdas tapirlar.

3. Kartim1 gostormadon vo movzunu ingilisca toqdim edarak, 6z partnyoru ila
uygun olub-olmadigini goriir.

Asag siniflar tiglin asan dialoq - A:"Hello" B:"Hello" A:"Green?"/"I'm green"
B:"Blue"/"I'm blue." A:"Bye"

Yuxar siniflar tigiin dialoq - A:"Can you play soccer?” B:"Yes, | can! | can play
soccer."

Maslohatlar

» Kartlar1 hazirlayarkon biitiin ifadoni karta yaza bilorsiniz — mosalon". “Can you
play soccer” va “Yes, I can Play soccer” vo ya sadaCo agar sozii — masalon qoya
bilorsiniz. “Q: Soccer” Vo “A: Soccer” va tolobalor kartin qalan hissasini doldura
bilorlor (oxumaq gabiliyyatindon vo dialoqun noviindon asili olaraq).

* Asag siniflar ti¢lin sokil an yaxsisidir.

* Yuxari siniflar tigiin bazan kifayat godor niimuns tapmaq ¢atin olur, buna gora
do niimunoani iki dofas istifados eds bilarsiniz.

Digor variantlar

Ogoar lugatinizda kifayst godor s6z yoxdursa, vo ya sadoCo oyunu asanlagdirmaq
ticiin onu "Oz qrupunuzu tapm" oyunu ilo avoz eds bilorsiniz. Iilan oyununa banzair.
Sagirdlor sadoco bir amokdas tapib vo dayanmaq ovoazins, otrafda gozib digar
sagirdlorlo va ya ciitlorlo s6hbat etmoya davam etmolidirlor. Ogor onlar eyni mévzuda
olan digar omokdas tapsalar, bir-birina qosulurlar. Sonda sadaca bir ne¢a boyiik qrup
yarana bilar.

Xoaboardarhgqlar

* Boazon talobalar ingilis dilinds danismaq avazina sadaca bir-birlarina kartlar
gostarirlor. Baslangicda izah vo niimayis edin. Yalniz ingilis dilindo danismagqlarini
tolob edin. Ana dilindo danismaq vo kart1 gostormok olmaz. (Hatta onlar1 kartlarini

masalarimin tstiinds qoyub gtmalarinoe macbur edin.)
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* Cox vaxt miioyyon yasda olan oglan vo qizlar garismurlar. Belo ki, bir oglan A
grupunda va bir qiz B qrupunda olduqda, onlarin amokdas tapmagi bir az vaxt tolob
edo bilor. Cixis yolu sagirdlori ardicilligla bir oglan, sonra bir qizdan sorugsmagi tolob

etmokdir. [56]
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NOTIiCO

Xarici dil darsinds oyuna 6yronmo vasitasindon daha ¢ox ayloncs kimi baxilir,
¢linki oyun ciddi iso oks kimi basa diisiiliir. Bir ¢cox miiallim xarici dilin tadrisi
zamani oyundan istifado etmoni vaxt itkisi hesab edir, onun dilin 6yranilmasindo
effektiv vasito olmasina siibha ilo yanasir. Orta moktablarda, kolleclards,
universitetlords ingilis dilinin xarici dil kimi tadrisinds oyunun mévqeyini

yaxsilagdirmagq {igiin bu dissertasiyani1 yazmaq qorarina goldim.

Oyun anlayisinin miixtalif aspektlordon tohlili, oyunlarin miixtalif tosnifatlari,
ingilis dilinin xarici dil kimi tadrisinds oyundan pedaqoji vasito kimi istifade etmonin

miixtolif x{isusiyyatlorini aragdiraraq belo bir natico alds etdim:

[k névbada oyun har bir talobanin hoyatinda formalasdirici va avazolunmaz
tosiro malikdir. Oyunun miixtalif xiisusiyystlori vardir, oyun anlayisinin tohlilindon

moalum olur ki, oyun miirokkob anlayisdir, ona mohdud g¢org¢ivado yanagsmaq olmaz.

Tadris oyunu sagirdlarin sinifdoki foaliyyst néviidiir. Bu zaman pedaqoji
tapsiriglar oyun soklinda hall olunur. Oyun usaglarin maraq vo aktivliyini oyadir vo
onlarin faaliyyatds 6zlarini siibut etmok imkani verir, xarici s6z va ctimlalarin daha
stiratli vo davamli ozbarlonmasine téhfs verir. Oyun usaqlarin yasadiqlart vo

doyismaya macbur olduglar1 diinya hagqinda 6yranms tisuludur.

Oyunun pedaqoji vasito kimi istifadosine nozor saldiqda miisahidos etdik ki,
ingilis dilinin xarici dil kimi tadrisinds oyundan istifado zaman1 miiallim vo
sagirdlarin ananavi rollar1 dayisir. ©nanavi miiallim rolu-miiallim-aparici, ananavi
taloba rolu isa talaba- oyungu roluna g¢evrilir. Rollarin doyismasi sagirdlarin
miistaqilliyinin vo masuliyyatinin artmasina sabab olur. Har bir taloba golobo
qazanmaga ¢alisir vo bunun naticoasinds daha azmls galisir. Xarici dil darslarinds
oyunlardan istifado miiallima har bir saxsin darindon potensialin1 agmaga, onun
miisbat soxsi keyfiyyatlori (zahmoatsevarlik, foalliq, miistaqillik, tasobbiiskarliq,
omoakdasliqda isloamok bacarigi va S.),gorumaq va talim motivasiyasini barkitmoya

komok edir.
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Ingilis dilinin xarici dil kimi tadrisi ii¢iin oyunlarin miixtalif névlori var.
Oyunlarin tosnifatt miisllimin isini Xeyli asanlagdirir. Xarici dilin todrisi iiglin oyun
secon zaman miiollim, sagirdlorin yas, vo dilbilma saviyyalarini, eloca do sinfin diger
xiisusiyyatlorini nazardan kegirir ki, bu da sagirdlari havasdon salmadan

giymatlonndirma ilo naticalanir.

Rol oyunlar1 talobalorda linvistik va sosiolingvistik, diskursiv, pragmatik va
strateji kompetensiyalarin inkisafina sobob olur. Nisbaton ¢okinan talobalori linsiyyato

calb etmado miihiim rol oynayir, onlarin dil biliklarinin {izo ¢ixarilmasina sabob olur.

Oyunun xarici dilin tadrisinds avazolunmaz vasits kimi bir ¢ox istiinliiklori var
va oyun ingilis dilinin xarici dil kimi tadrisinds digar anonavi tapsiriqlardan va

testlordon daha ¢ox effektiv tasiro malikdir.

Oyun sagirdlar arasinda qrup isinin taskilina shamiyyatli doracods komoak edir.
Oyundan qrup soklindo istifads talobalora bir-birinin yalniz dil biliklorini deyil, soxsi
keyfiyyatlorini kosf etmoya, 6ziinii yoldaslarinin gozii ilo qiymatlondirmayso,

omokdasliq vo empatiyanin inkisafina sobab olur.

Oyun dil 6yrananlar {iglin motivasiya monbayidir, autentik iinsiyyato sorait
yaradaraq sagirdlorda xarici dilin istifadasi va stimulu giiclondirir. Miiallim vo
sagirdlor arasinda qarsiliql slagoni méhkomlondirir. Oyun zamani sagirdlorin
etdiklori dil sohvlari dramatiklosdirilmir, miiallim va ya yoldaslari tarafindon sads

izahla duizaldilir.

Ingilis dilinin xarici dil kimi todrisinds oyunun ugurlu alinmas: effektiv tasiro
malik olmasi {i¢iin yalniz oyunun hazirlanmasi kifayat etmir. Miiollim, oyunun

pedaqoji magsadini talobalars diizgiin vo aydin sokilda izah eda bilmalidir.

On yaxs1 todris oyunlari oyun daxilindo tolobolari
qiymatlondirmalidir.Oyun talabolorin qiymatlondirlmasinin on rahat yoludur.
Bu vasito ilo tolobolori streso salmadan yoxlamaq olar. Vo noticodo onlar hom

motivasiyalarini itirmir hom do qiymatlori ilo rahat razilasirlar. Oyunun son
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moarhalasinda miizakiralor zamani miitloq tolabalor qiymoatlondirilmslidirlar.
Miisllim usaqlarin motivasiyasinit asagi salmamagq iiciin ¢ox diqqotli

olmalidir.
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